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Mirar el futu ro 

B ienvenido, un mes más, a Micromania, Un número que continúa el camino 
hacia el futuro -un camino que nunca acaba, por cierto - que emprendimos el 
mes pasado con la renovación de la revista. Antes de nada, quiero agrade- 
ceros a todos los lectores los comentarios, sugerencias y críticas que habéis hecho 
acerca del cambio de M icroman ía. Todas son bien recibidas y de todas aprendemos 
algo los que hacemos tu revista favorita, Y gracias por la buena acogida general. 

Este mes Micro manía, además, mira especialmente al futuro no sólo por la revista 
en sí, y el nuevo enfoque de diseño y contenidos, sino por gran parte de los mismos. Y 
es que el comienzo de 2013 no ha podido ser más animado, por múltiples razones. 
Desde el anuncio de nuevos lanzamientos, no soto para este año sinatambién para 
el próximo, a la revolución que parece que va a sufrir la tecnología, el hardware, 
los motores gráficos, las mismas plataformas y los medios para acceder a los juegos. 
Nuevos modelos de negocio, innovadores sistemas de servicios, doud gaming... 

Más vale que, como jugadores, nos vayamos acostumbrando a un rápido cambio 
en casi todo, porque a la vertiginosa evolución que esta industria lleva en su misma 
esencia parece que se le va a dar un aceleró n importante en los próximos meses. 
Veremos en que queda todo, pero ten por seguro que cualquier novedad se reflejará 
en las, también nuevas, páginas de Micromania, De todo ello vas a encontrar pruebas 
en este número, en forma de reportajes, análisis de la actualidad y miradas a la 
industria del videojuego. Sólo tienes que pasar esta página. 

Novedades y exclusivas 

Este número de Micromania, centrándonos en juegos concretos, te va a traer ade- 
más muchos motivos para estar atentos a lo que 2013 nos va a traer Empezando por 
la portada: «Total War Rome II», con un reportaje donde te contamos nuestra visita 
a The Creative Assembly y te mostramos las nuevas imágenes exclusivas de uno de 
los juegos que marca el camino al futuro del PC. 

También te ofrecemos una primera mirada al nuevo «Command & Conquer», Eo 
que «BioShock Infinite» traerá el próximo mes y los análisis de las novedades del 
mes. Y, además, un nuevo juego de regalo para descargaren la FX Classics Store: 
«El Rey Arturo», Y seguimos trabajando en más sorpresas para el futuro. Hasta 
entonces, empieza a leer ya tu Micromania de este mes, ¡Disfrútala! 
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COMMAND & CONQUER 

Así será el asaltó del clásico 
de la estrategia al free2pfay. 
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DEADSPACE3 

La nueva aventura de Isaac Clarke 
es la mejor de la trilogía, sin duda. 



HERRAMIENTAS PARA CREAR VIOEOJUEGOS 

Sí quieres hacer tus pinitos en el desarrollo de 
videojuegos sin gastar un euro, párate aquí. 
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CRYSIS 3 


Cazador y presa. Ése es el juego, en realidad- La única salvedad es que en «Crysis 3» los 
pape Fes se intercambiarán con asiduidad, tanto en Ja campaña individual como en Jos dife- 
rentes modos multijugador. Y precisamente, desde f inales de Enero, la beta multijugador 
disponible en Origin ha permitido un primer contacto con este espectáculo de tecnología 
gráfica que será el nuevo juego de Crytek, 

Los detalles sobre la campaña, eso sí, se han restringido hasta el momento de su lanza- 
miento. «Crysis 3» quiere hacer olvidar al jugador las limitaciones de su predecesor 

en este apartado, ¿Lo ha logrado? El mes que viene, te contaremos nuestras impresiones. 


w ¡jt 













EL OTRO CD PROJEKT: GOG.COM 


GOG.com (Good O Id Games) es parte de CD 
Projekt. La plataforma digital está dedicada a la 
distribución y vent3 de los dos juegos de «The 
Wítcher» y de clásicos de PC de los años 90 en 
adelante. Pero su oferta, variadísima, y su catálogo 
continuamente renovado, no es lo mejor. Lo mejor 
es el precio de los juegos y que todos ellos -incluí' 
dos los sWitcher»- se venden sin DfIM. Sí, puedes 
pasárselos a los amigos. La decisión es tuya. 


regreso de Geralt 

Sí el mes pasado hablábamos en estas 
mismas páginas sobre las novedades re- 
ferentes a «Cyber punk 2077», uno de los 
grandes deseados por los fans del géne- 


ro, jg reciente confirmación del d e sarro - 
fio de «The Witcher 3», que aparecerá eí 
próximo año, acaba de colocar al estudio 
como uno de los más importantes para 
el fan del género. 

No se trata tan sólo de que será la 
continuación del genial «Assassins of 
Kings» y seguirá las aventuras de Ge- 
rait de Rtvía en el fascinante mundo de 
fantasía creado por Andrej Sapkowskí. 
Ni siquiera que utilizará, como «Cyber- 
punk 2077», el nuevo «RED Engine 3» 
de sarroí lado por el estudio, sino que, en 
palabras de Adam Badowski, jefe del es- 
tudio, gradas a «RED Engine 3» se po- 
drán combinar las dos grandes tenden- 
cias existentes hasta ahora en los JDR: 
juegos en los que se prioriza la historia 
frente a fa limitación del mundo ogran- 


D efinir a CD Projekt como el nú- 
mero uno de los estudios de- 
dicados al desarrollo de jue- 
gos de rol suena osado y algo 
pretencioso, lo sabemos. Más, teniendo 
en cuenta la comparación con BíoWare 
o que la gente de Bethesda Studios tam- 
bién están ahí, bien activos, pero en los 
que lleva el estudio polacode 
recorrido y con tal sólo dos juegos a sus 
espaldas, han sido capaces de ganarse el 
respeto de la industria luchando contra 
mastodontes como ios mencionados. 


ACTUALIDAD 


CD Projekt RED es 
el nuevo BioWare 

La trayectoria del estudio polaco durante los últimos dos 
años le sitúa como el nuevo número uno en juegos de rol 


¡SbJ 
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MILLONES DE UNIDADES HA VENDIDO LA SERIE «THE WITCHER» HASTA HOY 


Y, curiosamente, otras tantas copias ilegales se han descargado de Internet, según calcula CD Projekt Sin embargo, hace un 
año el estudio anunció oficial mente que no perseguiría na identificaría tas IP de las descargas, como muestra de la fe en sus lans. 



El nuevo «3D Mark» 



«The Witcher 3» utilizará el nuevo motor del estudio, «RED Engine 3», que promete 
ofrecer une calidad gráfica brutal y una distancia de visualtzación de escenarios increíble. 


Con sólo dos titulóse sus espaldas, CD Projekt 
RED se ha ganado el total respeto de la industria 


des mundos abiertos con tramas res- 
tringidas. En otras palabras, «The Wit- 
cher 3. Wild Hunt», se desarrollará en 
un mundo abierto, al estilo de «Skyrim», 
con una trama rica, 
compleja y donde, 
como en «Assassins 
of Kings». las conse- 
cuencias de tus ac- 
tos se podrán ver a 
muy largo plazo, 
afectando a per- 
sonajes y al mismo 
universo del juego. 

¿Es Ciri? 

Por otro lado, las primeras ilustra- 
ciones e imágenes de «The Witcher 3 
Wiíd Hunt» muestran a un Geralt madu- 
ro acompañado por un misterioso jinete 
de pelo color ceniza. Todo apunta a que 
puede ser Ciri, la hija de la sorpresa, cuyo 


destino está atado al de Geralt en la se- 
rie de novelas, CD Projekt ha confirma- 
do que esta trilogía se cierra con «Wild 
Hunt» -aunque podía haber más juegos 
de Geralt de Rivia-, con 
lo que no es descabellado 
que hablemos de una tra- 
ma inspirada en la parte 
final de las 7 novelas de 
Sapkowski. 

En definitiva, si 
con dos proyectos 
tan ambiciosos como 
«Cyberpunk 2077» 
y «The Witcher 3. 

Wiid Hunt», no debemos con- 
siderar a CD Projekt como el estu- 
dio del momento en cuanto a juegos 
de rol para PC se trata, no se nos ocu- 
rre qué necesitarán hacer para ello. De 
momento, aguantaremos como poda- 
mos este 2013.,. 



EL NUEVO GERALT 



Aunque las imágenes son escasas 
y gran parte de la trama de «The 
Witcher 3» no ha trascendido, el 
subtítulo «Wild Hunt» segura que 
les suena a los fans de la saga de 
novelas de Sapkowski. Todo hace 
pensar que el juego se inspirará 
en la parte final de la serie, con un 
Geralt ya bastante maduro. 


PC: OTRA VEZ LA 
MEJOR VERSIÓN 




. ]t would bf PC, 

lEI ..Mfc- * “HUI 
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Es sabido que el estudio polaco 
tiene predilección por el PC, Ahora, 
en plena especulación y guerra 
de especificaciones técnicas de ia 
"nueva generación'' de consolas, 
un "tweef oficial confirma lo que 
estaba claro: la mejor versión 
de «The Witcher 3» en la nueva 
generación será... [la de PC! 



El salto de la fantasía a la ciencia ficción con 
«Cyberpunk 2077» es un momento espejadísimo por 
íceos los fans de CD Projekt. El juego promete ser increíble. 


lleva al límite tu PC 



3D Mark ha presentado la última 
versión de su popular ' r bencbmark Ti 
que ofrece también versiones para 
dispositivos móviles -Windows RT, IOS 
y Android-, además de varias opciones 
de testeo de PC, para poner al límite los 
ordenadores gaming de gama más alta. 


- ¡American McGee 
vuelve con «Akaneiro»! 



Bethesda ha confirmado la 
disponibilidad dé «RAGE Tool kit» en 
Stearru Eso sí, revisa los comentarios 
de John Carmack sobre el trabajo en 
Ea gestión de megatexturas antes de 
descargarte los 35 GB que ocupan las 
herramientas de desarrollo de id. 






Tras lograr su objetivo en Kicfcstarter, 
el nuevo proyecto de American 
McGee, «Akaneiro Dentón Hunter» 
entra en fase beta. Se trata de un 
JDR de acción que tendrá opciones de 
"crafting" y modo cooperativo, además 
de versiones para tablet y Linux. 


La nueva edición de 
la GDC ya está aquí 
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ACTUALIDAD 




EL TERMÓMETRO 

PREMIO A TODA UNA 
VIDA EN LA INDUSTRIA 


Los premias a los desarrolladores 
de la próxima edición de la GDC 
entregará un galardón especial a Ray 
Muzyka y Greg Zeschuck. Los funda- 
dores de BioWare, ahora fuera de la 
compañía, recibirán un reconocimiento 
a toda su carrera y su gran aportación 
a la industria durante estos años. 

OVER THE JOPGAMES 
SE DEJARA VER EN PC 

El nuevo proyecto del estudio español 
Over the Top Games aparecerá en PC. 

Los creadores de «NyxQuest» y «Fancy 
Parts» tienen en desarrollo «Full Mojo 
Rampa ge», un divertido juego de acción 
ambientado en un universo vudú, 

EL CABALLERO OSCURO 
VOLVERA EN 2013 

El director financiero de Warner asi lo 
ha asegurada. John K, Martin comentó 
hace unos días que el catálogo de la 
compañía para 2013 será muy potente, 
y que habrá un nuevo juego de «Batman 
Arkham» en algún momento del año. 

¿POR QUÉ NO SE 
PUEDE [)ECIR "CUATRO"? 

Cuando es oficial que habrá un nuevo 
«Mass Effect» los responsables de 
BioWare Montreat insisten en que no se 
hable de él como «Mass Effect 4». ¿La 
causa? No quieren que se asocie cor el 
final de «Mass Effect 3». Sin más. 

NO ESTABA MUERTO, QUE 
ESTABA... HIBERNANDO 

¿Puede que «Medal of Honor» aún 
tenga una oportunidad? Eso parece 
según fuentes de EA. que aseguran que 
la saga no esta muerta, pero no tendrá 
un reinicio antes de 4 o 5 años, cuando 
«Battlefield» haya agotado su recorrido. 

DLC DE PAGO INCLUIDOS 
EN «DEAD SPACE 3» 


El juego es estupendo, pero tampoco 
es necesario tanto "acoso"* Y es que 

<íOead Space 3» ya tiene incluida, de 
serie, su propia "tienda” para que com- 
pres DLC que te permitan jugar cor ven' 
tajas, con precios entre 4 y 14 euros... 
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Valve y Google son 
la nueva generación 


* 

w 


Las declaraciones de Cabe Newell 


renegando del concepto de Win- 
dows 8 han causado multitud de 
coméntanos y posiciones. Algunos 
las interpretan como un gesto 
estratégico para afirmar a Valva 
en su apuesta personal por Linux y 
su hardware basado en él -según 
tos rumores-, y otros empiezan a 
temer que Steam y Valve dejen de 
estar presentes en el PC con Win- 
dows. Eso no va a suceder. Y, por 
otro lado, también hay que recordar 
que Newell dijo algo parecido de 
P53 en su momento, lo que no le 
impidió rectificar poco después,.. 


Si quieres saber cómo cambiará la industria en el futuro 
más inmediato, mejor mira hacia Valve, Steam y Android 


WINDOWS 8, NO; 
ANDROID Y LINUX 


uando leas estas líneas Sony, 
según se espera, habrá pre- 
sentado PS4 oficialmente, 
pero la cíclica guerra en tre 
Microsoft. Sony y Nintendo, de la "nue- 
va generación 1 ’ no es está en ese frente. 
La nueva generación está en el PC, y el 
futuro del videojuego es muy distinto. Si 
nos fijamos en el hardware, sí, las nuevas 
consolas tienen mucho que decir, pero 
en cuanto a conceptos, diseños y accesi- 
bilidad, mira mejor hacia las plataformas 
abiertas: PC, Android y Linux, toda vez 
que Windows 8 es un "desastre" para los 
desarrolla do res, como dijo Gabe Newell. 

Con las consolas cada vez más cerca 
de ser un PC sin teclado ni ratón -lo es- 
tán desde hace dos generaciones-, los 
movimientos de Valve y Google, a los que 
se suman con entusiasmo fabricantes 
como NVIDIA, lo dejan claro. El futuro -y 
Sony lo tiene claro tras comprar Gaikai- 
viene por ef streaming sobre PC o sobre 
servicios "cloud", donde el hardware no 
importa. 


La aparición de Big 
Pícture ha sido el 
primer paso de Valve 
en su objetivo de llevar 
Steam y el PC ai salón, 
para jugar en el televisor. 






o 

Vodafone yu: 

Porque ahora, con Las tarifas de prepago 
Vodafone yu: tienes llamadas ilimitadas 
con otros Vodafone yu: 

power tro you 



Tener amigos es gratis. ^ 
Hablar con ellos, también. 



yu.vodafone.es 
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ICOSPLAY 

JUEGOS Y FANS SE MUEVEN EN 
UNA VÍA DE DOBLE SENTIDO... 

Últimamente ei "cosplay" está 
entrando en un periodo donde la in- 
fluencia va del fan al juego, como en 
«BioShock Infinite», donde la nueva 
Elizabeth se modeló igual que Anna 
Moleva, fan del personaje. ¿Pasará 
igual con un nuevo «Borderlands»? 
Desde aquí aportamos la sugerencia 
de la nueva Sirena con la imagen 
de Nebuialuben (http;//about. 
me/nebulaluben), tan sólo uno de 
los muchos personajes que Laura 
Sánchez tiene en su catálogo. 


ANNA MOLEVA 
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LOS MAS 


NVIDIA te da 
te actualizas 


mucho juego si 
a GeForce GTX 


:h\ 
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£ >r: . 



«&*• j* j 


Por muy poco, é inminente 

¿f f J 

K 

«Crysis 3a. permanece en 

i 

nuestra lista de deseos y tías 



el lanzamiento de «Aliens» y 

Jf N 


«Etead Space 3», añadimos 
ítGRID 2» y «The Witcher 3w. 

— ^ 
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Si tienes pensado cambiar de gráfica, Nvidia te ofrece una espléndida 
promoción para obtener contenidos extras y créditos en juegos Free2Play 



os jugadores de PC tenemos el 
privilegio de poder acceder a fe- 
nomenales juegos onlíne gratui- 
tos aunque, al mismo tiempo, hemos 
de mantener nuestro equipo actualiza- 
do para poder disfrutarlos, con un buen 
rendimiento gráfico. NVIDIA ha pensado 
en ello y ha lanzado una promoción que 
contempla ambas circunstancias. 


Se trata de una oferta muy a tener en 
cuenta y está dirigida a los aficionados 
que deseen actualizar su tarjeta gráfica. 


GeForce GTX y Free2Play 

NVIDIA estima que la modalidad de jue- 
go Free2Play es una de las más p olula res 
en PC y. no en vano, abarca más de 250 
millones de jugadores. En este ámbito, 
juegos como «Hawken», «PlanetSide 2» 
y eWorld of Tanks» representan lo más 
avanzado y realista, gradas al empleo 
de tecnologías de NVIDIA como PhysX 
y 3D Vision. Así pues. NVIDIA te brinda la 
posibilidad de equiparte con una gráfica 
GeForce GTX regalándote hasta 100 € 
en créditos y mejoras para estos juegos. 
Puedes beneficiarte de la promo- 
ción con la compra de gráficas gaming 
GeForce GTX de NVIDIA en los distri- 
buidores que participan en esta pro- 
moción: PC Componentes, Coolmod y 
AFrags, hasta agotar existencias. Tienes 
los detalles en la tabla a continuación y 
también en wwwjwidia.es 



¡JUEGA F2P A LO GRANDE! 

Aunque para jugar Free2P!ay no tie- 
nes que gastarte nada, está claro que 
la inversión en paquetes de mejora y 
extra mediante micropagos te permi- 
te avanzar más fácilmente y te ofre- 
cen opciones de personalización. Dis- 
poner de un buen número de créditos 
es un estupendo regalo para jugar 
Free2Play a lo grande. Además, si con 
ello resuelves una obligada actualiza- 
ción de tu PC, con una gráfica gaming 
de alto rendimiento, pues mejor* 


PROMOCIÓN 

NVIDIA 

GTX 660 O SUPERIOR 

110 € en créditos 

GTX 650 O GTX 650 TI 
55€en créditos 

WORLD 

OF TANKS 

7500 Oro/ 

Imes Premium (36 €) 

2050 Oro/ 

1 mes Premium (18 €) 

+ Bono bienvenida 2500 Oro 

+ Bono bienvenida 1500 Oro 

PLANETSIDE 2 

Paquete de Mejoras (36€) 

Paquete de Mejoras (18€) 

(5000 Station Casto) 

(2500 Station Cash) 

HAWKEN 

Créditos Meteor (36 €) 

Créditos Meteor (18 €) 


En «World of Tarto recibirás además una bonificación de bienvenida. El paquete de mejoras 
Premium de «PlanetSide 2» incluye camuflajes, arma exclusiva, amplificador de experiencia 
individual y de pelotón, de recursos. 


Los genios se ven en DICE 2013 

La conferencia DICE 2013 ha reunido a los desarrolladores de videojuegos 
más destacados para debatir sobre el presente y futuro de la industria 


L a llamada Academy of In- 
teractive Arts & Sciences 
cuenta entre sus miem- 
bros con algunas de los creativos 
más destacados de la industria. 
Cada año, la organización cele- 
bra la conferencia DICE (Desing, 
Innóvate, Communícate, Errter- 
tain). La última edición de DICE 
ha tenido lugar en las Vegas du- 
rante Febrero. Aparte de pasár- 
selo en grande jugando un torneo 
de golf, competir en carreras de 



dice 

5ummit 


Kart y visitar el Gran Cañón, 
los asistentes entablan inte- 
resantes debates sobre la in- 
dustria y celebran una entrega 
de premios a los mejores jue- 
gos del año de gran prestigio, 
«Borderlands 2», «XCQM» y 
«Journey» están entre los ga- 
nadores. Este año el director y 
productor J J. Abrams y Gabe 
Newel se han encargado del 
discurso inaugural. Está en 
w w w. d ice s um m i t*o rg 



CRYS1S3 

O 21 DE FEBRERO 2013 O ACCIÓN 
© CRYTEK / EA © PC, 360, PS3 

¡Ya está aquí! No cabe duda de que «Crysis i» sera 
uno de los grandes de la acción de este año. 


SIMCITY 

© 7 DE MARZO 2013 © ESTRATEGIA 
© MAXfS / EA © PC, MAC 

El simulador urbano más célebre se acerca para que 
puedas crear tu ciudad sonada y bogar de los Sims. 


BIOSHOCK INFINITE 
© 26 DE MARZO OE 2013 © ACCIÓN 
© IRR ATI 0NAL GAMES © PC, 360. PS3 

Un shootet en pimera peisona, si... ¡pera no se 
perece » nada que hayas jugado antes, créenos! 



METRO LASTLIGHT 
© MARZO DE 2013 © ACCIÓN 
© 4A GAMES ©PC, 360. PS3 

□ subsuelo de Moscú volverá a inundarse de acción 
y tenor en un ambiente post-apocafíplico. 

GRID2 

© 31 DE MAYO DE 2013 © VELOCIDAD 
© C0DEMASTERS © PC, 360, PS3 

Codemasters volverá a ponemos al volante con 
vertiginosas y espectaculares carreras urbanas. 


TOTAL WAR ROME \\ 

© 2013 © ESTRATEGIA 
© THE CREATIVE A5SEMBLY © PC 

Mientras se van desvelando las (acciones jugaba 
«Home» va cobrando vida y un aspecto espiénfrin- 



© 2013 © ACCION © HÜMANHEAD 
/ BETHESDA © PC, 360. PS3 

Tras despejarse los rumores de su cancelación, el 
progreso de «Prey 2» sigue en marcha para 2013. 

WATCH DOGS 
© 2013 © ACCIÓN 
© URISOFT © PC, 360* PS3 

Desde que arrasase en el pasado £3, apenas se ha 
difundido más información. . ¡Seguimos atentos! 

THE WITCHER 3:WILDHUNT 

© 2014 © ROL © CD PR0JEKT © PC 

La confirmación de «The Witcher 3» es una gran 
noticia para los seguidores del rol y de las aventuras 
de Geralt de Rivia. 
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Kickstarter: Donde 
habitan los gurús... 

Los gurús de los años 90 se lanzan a Kickstarter para financiar 
sus proyectos. ¿Libertad creativa u ocaso de una generación? 


E» 


J , 'crowdfunding" está de moda. 
Y Kickstarter es uno de los si- 
tios de Internet más populares 
para la recaudación solidaría 
que financie proyectos creativos de todo 
tipo. Pero en el mundo de los videojue- 
gos, además de ser una alternativa más 
que recomendable para estudios peque- 
ños e independientes, se da la circuns- 
tancia de que Kickstarter parece estar 
convirtiéndose en el lugar común de reu- 
nión de algunos de los gra ndes nombres 
def desarrollo de juegos en los años 90. 
Pero, ¿por qué está pasando esto? 


Del "iridie" al clásico 

Sí bien es cierto que la propia esencia de 
Kickstarter se ajusta como un guante a 
muchos de los estudios donde nombres 
como Peter Molyneux, ChrísTaylor. Chris 
Roberts o Tim Schafer habitan hoy día - 
pequeño tamaño y libertad creativa-, 
con necesidades financieras limitadas, 
no lo es menos que en muchos casos es- 
tos estudios recurren al M crowdfunding ,r 


Peter Molyneux 
salvó «Project 
Godus» gracias 
a la aportación 
personal de 
Markus "Notch” 
Perrson. 


ante la negativa de las grandes compa- 
ñías a producir títulos de escaso calado 
comercial. Muchas de estas compañías 
prefieren invertir en producciones mas- 
todónticas de seguro retorno económi- 
co, lo que motiva ¡as series intermina- 


bles de ’biockbusters". Pero no todo en 
Kickstarter es sencillo. Además de que si 
inviertes a nivel personal no está asegu- 
rada la finalización def proyecto, muchas 
veces el éxito de la iniciativa no triunfa, 
como ha sido el caso de «Wildman», 


«Project Godus» no 
oculta su influencia 
directa del clásico de... 
Molyneux, «Populous». 

¿Es ésta la libertad 
creativa que ansiaba 
Molyneux con 22 Cans? 


EL ÉXITO NO ESTÁ 
ASEGURADO... 

Pocos días antes 
de cerrar este nú- 
mero, Gas Powered 
Games y Chris 
Taylor cancelaban 
la financiación para 
lograr el presupuesto necesario 
para desarrollar «Wildman». un 
proyecto ambicioso considerado 
como un juego de estrategia, rol y 
acción. Cuando sólo faltaban unos 
días para que expirase el plazo de 
recaudación, únicamente habían 
conseguido la mitad del 1.100.000 
dólares requerido. Una pena. 
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LANZAMIENTOS 
DE MARZO 


TOMB RAIDER 



Llega el reinicio de «Tomb Raider». 
Lara no comienza siendo la heroína que 
conocíannos y tendrá que echar mano 
s* ron'c pare sobrevivir. Koch 
ferbuye a por 49.95€ y la 

5 ur»TV 3 r por 59.95€. 

© Fecha de lanzamiento: 5 / 3 / 2013 


SIMCITY 



Maxis nos trae una nueva entrega del 
cía 5 i cazo «SimCity». Electronic Arte 
distribuirá varias versiones. La edición 
limitada tendrá un precio de 59,95 € y la 
Digital Deluxe de Orígin costará Sl,95€, 
© Fecha de lanzamiento: 7 / 3/ 2013 


STARCRAFT II 
HEART OFTHE SWARM 



Por fin llega la segunda parte de 
«StarCraft II», con los 2erg como 
protagonistas. Costará 39,95€ y 
69,96€ en su lujosa Edición Especial. 
© Fecha de lanzamiento: 12 / 3 / 2013 


BIOSHOCK INFINITE 



Eí esperadísimo «BioShock Infinite» 
sale por fin. 2K fanzará una edición 
estándar del juego de acción (49 f 95€), 
una Premíum (69.95€) y la Song Bird 
Edition para coleccionistas (129,95 €) 
con lujosos extras, figuras, arte, etc. 

© Fecha de la nzamiento: 26 / 3 / 2013 


Lenguas 

de trapo 

Las perlas de los grandes de la industria. Porque ni los 
que parten el bacalao a veces se libran de un patinazo... 

Admiro a Vaive como empresa y por lo que han 
conseguido con Steam. Pero dar el salto del mundo 
del software al del hardware, como pretenden hacer 
con Pistón, es extremadamente difícil. Es muy raro que 
una compañía novata en hardware alcance el éxito de 
vender decenas o centenares de millones de unidades, 
como hicimos nosotros con Xbox. 

Phil Harrison, ejecutivo de Microsoft Game Studios 


En el futuro no habrá juegos free2play mediocres 
porque, sencillamente, los juegos mediocres no 
tendrán éxito. En Crytek lo que más nos gusta de la 
modalidad free2play es que no hay que convencer 
a los jugadores mediante campañas de publicidad. 

Directamente lo prueban y. si les gusta, se quedan. 

Peter Hoizapfel, productor de «Warface» 

El Congreso de los Estados Unidos debería financiar 
la investigación del efecto de los videojuegos 
violentos sobre la mente de los jóvenes. No hay 
ningún beneficio en la ignorancia. No hay ningún 
beneficio en desconocer lo que la ciencia tiene que 
^ decir sobre este asunto. 

Hl Barack Obama, presidente de EE.UIL 


Recientemente he cumplido mi séptimo año 
trabajando en «Diablo III». Ha sido uno de los retos 
más desafiantes de mi vida, pero creo que me ha 
agotado creativamente. Así es como trabajamos en 
Blizzard: dedicamos todo el tiempo que sea necesario 
para que nuestros juegos tengan la máxima calidad. 

Jay Wilson, director de desarrodo de «Diablo III» 
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Vive batallas explosivas con una 
calidad gráfica sensacional 


Ponte en la piel de] piloto y lleva a tu 
escuadrón a Ea victoria, 


Elige tu bando: la Armada de EÉJUÜ[ 
o Ea Armada Imperial Japonesa ’ 


NO SABEN DE LIMITES! 


Alff*CONFUCTS 


Am + CDMFUCTS 


bitComposer 

GAM ES 
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ENTREVISTA 


Project Shield y GRID 

NVIDIA desvela su apuesta de futuro 


JASON PAUL 



Lleva trabajando en NVIDIA desde 
hace diez años, siempre en el área 
de tarjetas gráficas GeForce de 
gama media y alta, incluyendo tas 
familias 6600, 7600, 7900, 8800, 
GTX 200 y GTX 400. Actualmente 
es responsable de toda la gama de 
GPU GeForce GTX. Está licenciado 
con un MEA por Stanford y en BA 
porUCU 


D urante el pasado CES de Las 

Vegas,, NVIDIA asombró a propios y 
extraños con la presentación de dos 
productos, Project SHIELD, un concepto de 
dispositivo móvil que se rnueve entre el PG y 
los juegos Android, y GRJD, su gran apuesta 
por el cloud gaming, que pretende hacer de 
la tecnología propia de NVIDIA el máximo 
referente en este nuevo medio. Dos apuestas 
complementarias, pero ¿cuáles son sus 
secretos? Hablamos con Ja son Paul, Jefe de 
Producto de GeForce GTX en Nvidia EE.UU. 
para que nos desvele todos los detalles sobre 
ambos conceptos, 

Micromanía: Tras la presentación 
en el pasado CES de Project SHIELD 
todavía continúa el debate sobre si el 
dispositivo es una consola o no* Aparte 
del modelo de negocio elegido para 
los juegos de Project SHIELD, ¿podría 
considerarse una consola atendiendo al 
diseño de hardware y el uso de Android 
como S.O.? 


Jasan Paulr En NVIDIA vemos Project SHIELD 
como un dispositivo de juego en plataformas 
abiertas, específicamente Android y PC, 
Mientras que las consofas típicamente 
ofrecen ecosistemas cerrados y propietarios, 
con Project SHIELD los jugadores podrán 
acceder a un enorme catálogo de juegos 
existentes para Android 
y PC, en tiendas Online 
como Google Play, 

TegraZone y Steam* 


MM; ¿Necesitará 
Project SHIELD 
conectarse por WiFi 
para funcionar o 
será posible jugar a 
títulos Android una vez que se hayan 
descargado en el dispositivo? En otras 
palabras* ¿es un dispositivo portátil real? 

J P: Es un dispositivo portátil real que soporta 
juegos Android de forma nativa. Una vez que 
el juego se ha descargado en el dispositivo, no 


"Project SHIELD se 
ha concebido como 
una plataforma de 
juego abierta, no 
como una consola" 


necesitas estar conectado para jugar.., bueno, 
excepto si se trata de un juego online, claro. 

MM: ¿Cómo se conecta el dispositivo 
al PC para jugar a través de Steam? ¿Es 
realmente necesario disponer de un PC 
equipado con una GeForce GTX para 

acceder a juegos de PC 
en streaming? 


JP: Project SHfELD se 
conecta ai PC, siempre 
que éste tenga una 
GeForce GTX instalada, 
a través de la WiFi 
doméstica. Una aplicación 
instalada en el PC y en 

SHIELD, llamada «GeForce Experience», lanza 
el juego en streaming desde ei PC a Project 
SHIELD. Para elfo es necesario disponer 
de una GeForce GTX 650 o superior, para 
que pueda funcionar el streaming de forma 
correcta, ya que la tecnología usada precisa 
el codificador por hardware para H.2G4 que 
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PROJECT SHIELD 



se incluye en la ultima generación Kepler de 
GPU, llamada WVEnc, 

MM; El hardware de Project SHIELD se 
basa en una combinación de GPU Tegra 
4 con una CPU ARM, lo que parece 
realmente potente para un dispositivo 
portátil. ¿Se ha diseñado Project SHIELD 
como un rival para tablets y consolas 
como VITA o DS, o se trata de una 
apuesta por unificar tecnología a nivel 
doméstico con un dispositivo puente? 

JP: Project SHIELD se ha diseñado como 
un dispositivo Android para jugadores que 
desean una experiencia de juego mucho 
mejor y más fluida de la que se puede 
encontrar en un Smartphone o tablet. Se 
trata de otro dispositivo Android que se suma 
a los ya mencionados, y se ha optimizado 
específicamente para jugar La filosofía de 
SHIELD es diferente también de la de una 
consola portátil tradicional, en el sentido 
de que no se sustenta únicamente en 
contenido exclusivo. SHIELD se ha diseñado 
para permitir jugar libremente a cualquier 
título desarrollado sobre Android y para 
jugar en streaming desde el PC con unos 
buenos controles físicos, no táctiles, para una 
experiencia más satisfactoria. 

MM: ¿Cómo se conecta Project SHIELD 
al televisor? ¿Es necesario disponer de 
una Smart TV o también una TV más 



antigua puede funcionar, usando algún ¿Project SHIELD se ha diseñado también 
d i sposit i vo i na lá mbr ico? con esta idea? 


JP: La conexión más sencilla es a través de 
HDM1, pero también estamos trabajando 
en conexión inalámbrica directa medíante 
estándar WiF¡. 

MM: Al tratarse de un dispositivo 
Android, ¿quiere esto decir que Project 
SHIELD es un dispositivo dirigido 
también a desarrolladores amateur, al 
tratarse de un entorno abierto, incluso 
para compartir juegos gratuitos a través 
deGRID? 

JP: Project SHIELD ofrece al desarrollador 
toda la potencia y versatilidad de una 
plataforma abierta, y al tratarse de Android, 
los juegos también pueden dirigirse a 
dispositivos como tablets y smartphones, 

MM: ¿Es Project SHIELD un primer 
paso para NVIDIA en una competición 
al mismo nivel con los grandes de la 
industria, como Microsoft, Sony y 
Nintendo? 

JP: Project SHIELD tan sób se centra 
en jugadores de Android y PC, Creemos 
y esperamos que los jugadores sigan 
disfrutando de su afición en una gran multitud 
de plataformas. 

MM: Parece que está de moda el 
desarrollo de plataformas abiertas, como 
Ouya f o incluso dirigidas al aprendizaje 
de programación, como Raspberry Pi. 


JP: Sí, Project SHIELD se ha concebido como 
una plataforma abierta para el juego, 

MM: Hablemos de GRID. A primera vista, 
hay dudas sobre el sistema: ¿Es un 
sistema de cloud gaming, será gratuito, 
será una tienda online? 

JP: GRID es una combinación y una solución 
completa de hardware y software dirigida a 
proveedores, no un catálogo de juegos. Los 
servidores GRID se sustentan sobre GPU 
NVIDIA con una tecnología propietaria (VGX 
Supervisor Technology) para computación 
de alto rendimiento. Los racks de GRID 
pueden incluir hasta 20 servidores por rock, 
lo que hace un total de 240 GPU, capaces de 
servir a 720 jugadores simultáneos y hasta 
7200 servicios de suscripción. El modelo de 
negocio de GRID se centra en el proveedor 
del servicio de juego, que ofrece una tatencia 
mínima y gran eficiencia a Jos jugadores, 

MM: ¿Sería posible jugar en GRID desde 
un PC o es un sistema pensado para 
Project SHIELD? 

JP: GRID siempre se ha mostrado 
funcionando sobre sistemas propios de 
Smart TV de Samsung y LG, así qué Fas 
posibilidades son enormes. Cuando se 
desarrolla un diente para GRID, sea el 
soporte que sea, es posible acceder a los 
servidores GRID y hacer uso de sus funciones 
y servicios. 



La apuesta por el 
y los juegos Android 
es total, pero no 
excluyante de la actúa' 
producción mundial de 
NVIDIA dirigida a Ite ■ 
jugadores de PC. 



A día de hoy, Project SHIELD, pese 
a ser un prototipo totalmente 
funcional, debe ser considerado 
como un concepto de integración 
más que como un dispositivo final, 
aunque difícilmente, según apun- 
tan fuentes de NVIDIA, variará en la 
versión final que se comercialice. 
Incorpora una pantalla para jugar 
sin necesidad de conexión con mo- 
nitor o TV y es un dispositivo 100% 
Android, Las aplicaciones NVIDIA 
instaladas en SHIELD permiten 
arrancar la conexión a TegraZone o 
activar la «GeForce Experí enees, en 
streaming desde el PC, con juegos 
de Steam, También permitirá 
acceder a la tiendas Googte para la 
compra de juegos Android. 



sistema de servidores 
y software que NVIDIA vende a 
proveedores de servicios de juego 
en streaming. No es un negocio 
gestionado directamente por NVI- 
DIA de cara al usuario final. A día 
de hoy, según NVIDIA, GRID estará 
disponible a niveles locales país a 
país, con acuerdos con proveedo- 
res de servicios de Internet, para lo 
que se está en conversaciones con 
empresas como Ürange, Vodafone, 
Moví star, etc, No se descarta que 
fabricantes de TV. como Samsung 
o LG, también las incorporen a sus 
Smart TV, Lo que es seguro es que 
el catálogo de juegos dependerá 
directamente del proveedor, no de 
Nvidla, que todo se basará en sus- 
cripción de pago y que los datos y 
cuentas del jugador se almace- 
narán en los servidores GRID. ¿Se 
acabó el tener consola y PC? 
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LO + HOT 


Micro 

es mejor para jugar... 

Si eres de los que cree que para disfrutar del PC no hay nada mejor que una 
tarjeta gráfica grande, recuerda que la esencia se guarda en frasco pequeño. 



i ya no sabes qué hacer para que 
te quepan en casa todos los jue- 
gos que tienes y tu PC se está 
quedando cada vez más obso- 
leto, pero no quieres una de esas enor- 
mes torres... ¿qué puedes hacer? Quizá 
sea hora de que te plantees un cambio de 
verdad o, simplemente, que fe eches un 
vistazo por pura curiosidad al nuevo hard- 
ware que está por llegar. Bueno, en algu- 
nos casos ya está aquí. Y es que, como 
se suele decir, más grande no siempre es 
mejor. De hecho, las nuevas tendencias 
en hardware para jugar y PCs parece que 
se va a todo lo contrario, explotando la be- 
lleza de lo pequeño. 



X5A/X7A MODULAR 

Otro de los PC presentados 
en el CES que hizo saltar 
todas las alarmas: iel hard- 
ware de Val ve!... Pero no. 
Aunque diseñado en base a 
ciertas especificaciones de! 
estudio, no es el SteamBox 
de Val ve, pero se le acerca 
mucho. Es, eso sí, una máquina bastante potente en 
un espacio mínimo, aunque no es muy barato. 


© MiniPC © Precio: Entre 499 $ y 1995 $ 

O Disponibilidad: Ya disponible (en la web del fabricante) 
© www.xi3.com* 




Sois grandes, pequeños 

Esta es una pequeñas selección de dispo- 
sitivos en desarrollo para este mismo año 
o ya disponibles en el mercado, y hay un 
poco de todo, para que veas lo animada 
que está fa industria. 

Tablets, portátiles, miniPCs y dispositi- 
vos móviles de todo tipo. Para jugar y has- 
ta p rogram a r. i B ie n veni d o al Para íso délo 
mínimo para disfrutar de tos juegos! 


PROJECT OPHEUA (DELL) 

¿Es una memoria USB? ¿Es un PC? ¿Qué 
narices es esto? i Es Project Ophelia! 

Se trata de uno de los nuevos mÍFUsIste- 
mas Android (4, en este caso), cada vez 
más de moda, con formato de stíck 
USB, pensado 
para contenido en 
Ja nube. Tendrá 
HDMI, WiR y 
Bluetooth y debe- 
ría estar disponible 
antes del verano. 




© Dispositivo Android USB 
© Precio: 50/100 € (por confirmar) 
0 Disponibilidad: 2013 
© www.delL com 


IPAD MINI 

Los rumores se hicieron reafídad y 

Apple se lanzó a comprimir su 
iPad, Si el tabfet más popular ya 
dominaba en su tamaño normal, 
¿por qué no un nuevo formato? 
Tiene una enorme potencia, pero 
es una lástima que no incorpo- 
re pantalla Retina... 


© Tablet EOS (7.9") 

© Precio: 329/659 € 

© Disponibilidad: Ya disponible 
0 www^ppte r ccm/e$/ipad 
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RAZER EDGE / PRO 

Presentado enelCES, 
el Razer Edge (en ver- 
siones estándar y pro) 

es un tablet diseñado 
y construido como 
un PC, basado en 
Windows 8. Es una máquina de enor- 
me potencia para jugadores, sólo al 
alcance de los bolsillos más 
pudientes. La exce- 
lencia se paga. 


© Tablet/ PC 
O Precio: 1000/1300 $ 
(complementos aparte) 
© Disponibilidad: 2013 
0 www.razerzüfiexom 


GAMESTICK 

Aunque aquí veas un mando (bueno, un minimando), la con- 
sola realmente está dentro, pues se trata de un dispositivo 

Android USB (parecido a Opheliá), pensado exclusivamente 
para jugar, que se introduce por la parte inferior del mando y se 
conecta a la tele, incluye HDM1, WiFI y Bluetooth 



— ~ *\ 

0 Miniconsola Android 0 Precio: 79$ © Disponibilidad: 30/4/2013 
(a través de reservas en Amazon) © wrmgamestídt.fv 


RASPBERRY Pl 

¿Un PC de verdad por menos de 20 euros? ¿Nos 
hemos vuelto locos? Nosotros no, ¡os responsables 
que lo diseñaron en la facultad de informática de la 
Universidad de Cambridge, sí. Está pensado para 
conectar a TV y teclado, y diseñado para ofimática, 
reproducción de vídeo y, 



: © MiníPC orientado a aprendizaje de programación 
© Precio: 25/35 $ © Disponibilidad: Va disponible 
© wwwnspberrypi.org 



PROJECT SHIELD 


La entrada de NVIDIA en el competitivo mundo de 
ios dispositivos portátiles para jugar no ha podido ser 
más espectacular Project SHIELD es un hardware 
tan único que funcionará con juegos Android y 
permitirá jugar en streamíng a juegos de Steam, si 
tienes una GeForce GTX 650 en tu PC, 


© Dispositivo Android/PC streaming 
© Precio: Por confirmar © Disponibilidad: 2013 




OUYA 

La representante por antonomasia de la nueva ge- 
neración de plataformas abiertas. Es una (mi ni) 

consola, con S,0. Android y está pensada para 
probar los juegos gratuitamente y para compartir 
desarrollos. En resumen, un míniPC con mando. 




© Consola Android 
© Precio: 99 $ 

(incluyendo un mando) 

© Disponibilidad: Junio 2013 
© www.ouya.fv 


¡PUES AL FINAL, 

HA CRECIDO! 

SWITCH BLADE 

Cuando Razer anunció 
el concepto del Switch 
Blade se hablaba de un 
miniPC portátil (diminu- 
to, como se aprecia en 
la imagen) pensado para 
juegos, cuyo teclado se configuraba de forma 
automática para cada título. El diseño, d con- 
cepto y el proyecto anticipaban un dispositivo 
explosivo que ponía los juegos más potentes 
para PC en tu bolsillo .. 




RAZER BLADE 



... Y al final, el concep- 
to Switch Blade sé ha 
convertido en el, ya 
real y disponible, Ra- 
zer Blade, un potentí- 
simo PC portátil para gaming que incorpora en 
su teclado parte de ese diseño configurable de 
control, en su área derecha, Ptero ni es miní (17 
pulgadas), ni, desde luego, asequible. Como en 
el caso del Razer 
Edge, la excelen- 
cia tiene un pre- 
cio: 2500$ y 
sólo en EEUU. 
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PRIMERAS IMAGENES 


* Acción/Aventura * DIGITAL EXTREMES * ABRIL 2013 


ACCION V AVENTURA EN 
COMPAÑIA: ¡AYUDEME, 
SEÑOR SPOCK! «Star 

Trek» se ha diseñado como una 
experiencia cooperativa de dos 
jugadores, que encamarán a 
Spock y Kirk, con dos estilos 
distintos de juego, en acción 
asimétrica. Cada personaje 
'eaíizará acciones distintas para 
superar obstáculos en conjunto. 







¡NUEVA HISTORIA, NUEVOS ENEMIGOS! La acción de «Star Trek» se sitúa entre la 
primera película del reinicio cinematográfico y el próximo «Star Trek: En la Oscuridad» Una 
raza alienígena de seres reptilianos, los Gom, amenaza a la Tierra y sólo la tripulación de la 
Enterprise puede pararlos, EJ guión está siendo escrito por Marianne Krawczyk, habitual de la 
serie «God of War», en colaboración con el guionista y productores de las películas: Bob Orci r 
Alex Kurtzman y Damon Lindeiof. ¡Una verdadera experiencia de cine! 


¡SÍ, ES LA ENTERPRISE! NCC-170L un número 
que los millones de trekkies de todo el mundo 
conocen bien. «Star Trek» basará su acción en el 
reínicio que JJ Abrams le ha dado en el cine a la saga 
y los personajes clásicos: Kirk, Spock, Scotty.,, Pero 
la híttoria de éste «Star Trek» será original, aunque 
reconozcas en los modelos de los personajes a los 
actores que dan vida a los 'nuevos" Kirk y Spock, 
protagonistas del juego de Digital Extremes, 



¡ÉPICA AL MÁXIMO NIVEL! 

La acció y la aventura trekkie nunca 
han estado tan al límite de la épica 
en el PC como en este nuevo «Star 
Trek», Al menos sobre el papel, la 
variedad de acciones, la exploración 
de naves y áreas desconocidas de 
la galaxia, estaciones espaciales, el 
asalto a naves enemigas, los saltos 
en gravedad cero... Cada minuto de 
juego en «Star Trek» promete ser un 
puro espectáculo. 


LARGA VIDA Y 
PROSPERIDAD 

Los trekkies han tenido multitud 
de ocasiones de disfrutar de su 
universo favorito en el PC. Pero es 
cierto que hace tiempo no se veía 
un juego tan ambicioso basado en 
«Star Trek» La implicación directa 
de Paramount y los responsables 
del "reboot" de cine es total 
y augura unas aventuras en la 
Enterprise realmente apasionantes. 





LA CARTA DEL MES 


Cuidado con Kickstarter 


Kickstarter es un concepto magnífico que permite que vean 
Ja luz proyectos que, de otra forma, jamás tendrían el respaldo 
ni la financiación necesarios, pero es cierto que af tratarse de 
un lugar basado en la "'buena voluntad 4 ’ de fas partes impli- 
cadas está abierto a muchos riesgos . Y es que es cierto que 
Kickstarter garantiza la seguridad de tu dinero, en el sentido 
de que hasta que no se alcanza la totalidad de la cifra solici- 
tada, la cantidad que hayas donado no se retira de tu cuenta, 
pero también lo es que una vez que el proyecto se pone en 
marcha (si se alcanza la cifra "mágica”) nadie te garantiza que 
éste vaya a acabar viendo la luz, más allá de la reputación o la 
palabra del responsable del mismo. 


cirio. Seguramente la forma de 
trabajo de TdlTale (episodios 
descargadles, ya sabéis) tenga 
algo que ver, pero lo cierto es 
que los perjudicados aquí son, 
una vez más. los jugadores. 

POCA “CHICHA” 

Quisiera saber cuán- 
do vamos a tener un 
verdadero simulador 
de vuelo que llevarnos a 
nuestros PCs los aficiona- 
dos a este tipo de juegos, 
porque no digo que «Ace 
Combaf. Assault Horizon» 
que llevabais el mes pasado 
en preview, no sea divertido, 
pero vamos, que darle eso a 
un “piloto” veterano es como 
poner a Femando Alonso a 
Jos mandos de un Scalex- 
tric... ■ tose Luis 

Efectivamente, ya aclaramos 
el mes pasado que el enfoque 
de «Ace Combata es comple- 
ta mente arca de, en la fínea por 
ejemplo de «H.A.WX» csimi- 


He visto que 
publicáis muchas 
noticias en las 

juegos en proyecto J 

que pretenden W * _ V 

ser financiados L? -r¿~' " 
a través de * 

Kickstarter y creo / 

que deberíais ' ' «*■ / 4'*\é 

explicaren detalle ^ '• 

cómo funciona ** 

Kickstarter y los riesgos que corre quien decida 
apoyarlos económicamente* Y es que, básicamente, se 
trata de adelantar pasta a fondo perdido, sin ninguna 
garantía de obtener algo a cambio. * Man u 


EL BUZÓN) 


La redacción 
responde... 

¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio 
perfecto. Un espacio a tu disposición para 
que puedas opinar. 


MUY BUENA COMPAÑÍA 

Acabo de terminar 
de leer vuestro 
reportaje del mes 
pasado de «Company of 
Heroes 2» y tengo que decir 
que ya era hora de que Relie 
se acordara de esta fantásth 
ca serie. No digo que no me 
gusten los «Dawn of War», 
pero es que los aficionados 
a la estrategia llevamos de- 
masiado tiempo sin un buen 
juego de ia Segunda Guerra 
Mundial que echamos a la 
boca. Sólo espero que el 
triste cierre de THQ no ponga 
en peligro la salida de este 
juegazo. ■ D, G. E. 

Pues de momento puedes 
estar tranquilo porque parece 
que, salvo sorpresa gorda de 
ultimísima hora, «Campa ny of 
Heroes 2 » saldré a la venta sin 
ningún problema, como estaba 
previsto. Menos claro está el 
futuro de otros juegos que la 
compañía tenían previsto para 
más adelante, pero en cualquier 
caso, todavía no hay nada oficial 
anunciado al respecto. 

VISTAZO ATRÁS 

Quiero felicitaros 
por los cambios que 
habéis introducido 
en la revista y, dentro de 


todos ellos, por dedicarle por 
fin el espacio que se merece 
a la sección "Hace 10 y 20 
años”. Siempre he pensado 
que los fans más 
veteranos de 
Mic rom anía (como 
yo :-D ) echábamos 
de menos un repaso 
más detallado de 
aquellas revistas 
clásicas. Casi os diría 
que os habéis quedado 
cortos. Yo añadiría, por 
ejemplo, un espacio de- 
dicado a los mejores juegos 
de aquellos números, como 
si fuera una especie de mini 
reviews, o algo así. ¿No os 
parece buena idea? ■ Kiko 


LA POLÉMICA DEL MES 

Más de lo mismo 

Me parece significativo que en la misma revista del mes pasado en la 
que un lector escribía quejándose de la falta de originalidad actual en 
los juegos, se incluyeran artículos destacados de títulos como «Tomb 
Raider», «Company of Heroes 2», «BioShock Infinite», «Devil May 
Cry», por mencionar algunos* Y es verdad que tienen buena pinta, 
pero ¿no podrían las compañías gastar un poco menos en gráficos 
y usar ese dinero para pagar a unos buenos guionistas con ideas 
frescas, que traigan nuevos personajes y mundos? 9 Ernesto L, 

La cuestión que planteas no es sencilla, porque es cierto que todos 
tenemos ganas de disfrutar con nuevas historias, personajes y licencias, 
pero también lo es que miles de aficionados se llevarían las manos a 5a 
cabeza si les dijeran que no iban a poder disfrutar de nuevas aventuras 
de personajes como, por ejemplo, Lara Croft o Dante. 

Lo importante es que si se revisa un juego no sea para hacer una 
simple repetición, sino para ofrecernos una experiencia nueva y fresca, 
algo que en los juegos que mencionas parece más que garantizado. 


Muchas gracias por tu carta 
y por supuesto, por tus ideas, 
que por supuesto no caen en 
saco roto. De hecho espe- 
ramos que no os quede 
ninguna duda de que 
todas vuestras suge- 
rencias son anotadas 
y guardadas. Si 
algunas se llevan 
a cabo y otras 
no, depende 
sencillamente 
de las posibilidades 
a nuestro alcance, pero os 
aseguramos que tenemos 
todos vuestros consejos muy 
presentes en todo momento. 
Así que, ya sabéis, ino dejéis 
de enviárnoslos! 


Z0MB1S EXTRANJEROS 

Me parece vergon- 
zoso que un juegazo 
como «The Walking 
Dead» no haya sino ni 
siquiera traducido (no digo 
ya doblado) al castellano. Y 
lo peor es que no se trata de 
una franquicia cualquiera, 
desconocida para el gran *4 
publico, sino que cuenta con 
el respaldo y el tirón de una 
colección de cómics y una 
serie de televisión, terrible- 
mente populares las dos, ¿Es 
que nadie se da cuenta de 
que si estuviera en caste- 
llano este juego se vendería 
solo? ■ F. Ve la seo 

Pues debe ser que no hay 
responsables que estén muy 
atentos a ello, porque, la verdad, 
resulta realmente extra ño que 
un juego tan popular que ha 
obtenido tantos premios en 
todo el mundo, no haya sido 
"adoptado 11 por algún distribui- 
dor español dispuesto a tradu- 


24 mi enomanía 
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te interese echarle un vistazo 
a «Qmertá, City of Gangsters» 
(lo encontrarás unas cuantas 
páginas más adelante, en esta 
misma revista)- Igualmente, 
con una producción y un estilo 
más "inóie", pero igualmente 
muy interesantes, puedes 
probar con «Frontline Tactics» 
y «Frozen Synapse», ambos 
disponibles en 5 team. Verás 
como te gusta n. 

iLARA SE MULTIPLICA! 

Me habéis dejado 
a cuadros con la 
prevíew del mes 
pasado de «Tomb Raider» 
cuando, justo a! final, vais y 
soltáis que va a tener i modo 
multijugadorí ¿No sabéis 
nada más acerca de este 
modo? ¿Podéis damos algún 
detalle? ■ David 

Pues la verdad es que poco 
podemos decir, porque apenas 
sí se ha filtrado información 
sobre este apartado del juego. 
Entre estos pocos datos, se 
sabe que habrá al menos tres 
modos multijugador. un death- 
match por equipos, en el que 
los aliados de L ara se enfrentan 
a los indígenas, un modo de 
recolección de objetos, en el 
que un bando recoge medikits 
mientras el otro intenta acabar 
con ellos, y un tercer modo del 
que sólo se conoce su nombre? 
JJ Cry for Help' 1 , 


PRIMERO NO, PERO LUEGO SÍ 

Resulta que des- 
pués deque me 
habíais puesto los 
dientes largos con la revista 
del mes pasado hablando 
de «Baldur's Gate Enhanced 
Edítion» para íPad, voy y me 
entero que en el iPad original 
no funciona* Pues vaya 
chasco* Y sí T ya sé que puedo 
jugarlo en PC {y probable- 
mente lo haga), pero no es lo 
mismo*** B Alex A. 


En primer lugar, entendemos 
tu decepción y te pedimos dis- 
culpas por no haber dejado ese 
extremo más claro. En segundo 
lugar, tenemos buenas noticias 
para ti. Y es que ios chicos de 
Overhaul Games, con la primera 
actualización del juego, han. 
conseguido optimizar el motor 
de ííBaldur's Gate Enhanced Edi- 
tion» hasta hacerlo compatible 
con el iPad original. Ojo, porque 
las limitaciones de memoria de 
este dispositivo hacen que sea 
probable que el juego se cuelgue 


lares, y eso que por supuesto 
no es malo, hace que resulte un 
poco "flojito" para ios veteranos 
de la simulación más realista. 

La mentableme nte tai mpoco fe - 
nemos buenas noticias que ofre- 
certe, porque no hay anunciado 
ningún tipo de juego de este tipo 
para las próximas fechas. Habrá 
que seguir esperando. 


con relativa frecuencia, pero si 
verdaderamente tienes muchas 
ganas de jugarlo, haciendo 
un uso juicioso del botón de 
'‘Qulcksave" podrás disfrutarlo 
sin demasiados problemas. 

Y AHORA, ¿QUÉ? 

He disfrutado a lo 
grande comple- 
tando de punta a 
cabo la campana de «XCOM 
Enemy Unknown», pero 
precisamente por haberlo 
terminado me ha dejado un 
regusto agridulce y 5 desde 
luego, ganas de más. ¿Voso- 
tros podríais recomendarme 
algún juego de estrategia por 
tumos similar para quitar- 
me el “mono”? Porque no 
me parece que haya mucho 
donde elegir. 9 Adrián 


Suponemos que si nos escribes 
es porque ya has tenido en 
cuenta las elecciones más 
obvias (como el nuevo DLC del 
juego, o títulos clásicos de es- 
trategia por turnos como los de 
la serie «Civilizaron» o simila- 
res) y no es eso lo que buscas. 
Si ése es el caso, seguramente 



FORMIDABLE 



Este mes las alegrías nos 
llegan por partida doble* Por si 
no fuera poco que CD Projekt 
haya confirmado que está en 
desarrollóla tercera entrega 
de «The Witcher» (algo que 
por si solo ya ha bastado para 
que los roteros de la redacción 
se hayan puesto a chillar 
como niñas) resulta que al 
poco tiempo han confirmado 
que será la última entrega 
de esta trilogía, pero que 
podemos esperar másjuegos 
ambientados en el universo de 
Geralt de Rivia. ¿Son o no son 
unas noticias estupendas? 



LAMENTABLE 


DUÑGÉDNS 

T 


Si el mes pasado nos lamen- 
tábamos de la anunciada 
quiebra de THQ, este mes lo 
que nos ha pillado por sorpre- 
sa ha sido la decisión de Epic 
de cerrar su filial Impossible 
Studlos, apenas seis meses 
después de fundarla, con- 
tratando a ex empleados de 
la igualmente desaparecida 
Big Huge Games* Ignoramos 
qué razones han motivado el 
cierre de un estudio en tan 
poco tiempo dejando además 
colgado el desarrollo de «Infi- 
nity Blade: Dungeons»-, pero 
tes deseamos mejor suerte en 
sus próximos proyectos. 


debemos llamar al próximo 
juego de la serie «Mass 
Effect», ahora que BioWare 
ha dejado muy claro que no 
quiere que se le llame «Mass 
Effect 4»? 


fans de todo el mundo 
habrán sentido una 
“perturbación en la 
fuerza” (pero de las buenas, 
ojo) al saber que Gabe 
Newell any el director de 
Star Trek, J. J. Abrams, han 
anunciado su colaboración 
para un futuro juego? 


continuará su trayectoria 
profesional Warren spector, 

ahora que Disney ha cerrado 
su estudio Junction Point, 
despidiendo a todos sus 
empleados, él incluido? 


será la excelente idea para 
un juego de rol basado en 
Star Wars que, al parecer, 
Obsldian ha presentado a la 
compañía LucasArts? 


hay de cierto en los 
rumores que apuntan a 

que el próximo «Assassin's 
Creed» podría tener una 
ambientación “de piratas"? 
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¡LA CONQUISTA DEL MUNDO EMPIEZA EN TU PC! 

TOTAL WAR 
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Género: 

Estrategia 
Estud tos/Compañía: 

The Creative Assembly/ 
SEGA 

Fecha: Otoño 2013 

CÓMO SERÁ 

^ Será un juego dé 
estrategia histórica 
desde te época de la 
República hasta el Imperio, 

} Combinará, como 
en anteriores juegos 
de la serie, el mapa 
estratégico por turnos y 
batallas en tiempo real. 

Tendrá un nuevo mapa 
táctico en la batalla, que 
ralentizará la lucha. 

} Usarán una versión 
avanzada del motor 
gráfico de ctEmpire», con 
un realismo inédito. 


adrid amaneció con una 
densa niebla. Parecía que 
la misma Naturaleza pre- 
sentía una dura batalla 
aquel día... como realmente ocurrió, 
Pero los libros de Historia no recor- 
darán los primeros días de febrero de 
2013 como el momento en que tuvo lu- 
gar la batalla del bosque de Teuto bur- 
go, en la que fueron aniquiladas las le- 
giones XVII. XVIII y XIX del emperador 
Augusto, al mando de Quintilius Varus. 
1 ^ Los I i bros te d irán que la masa ere , a 
laque ningún legionario sobrevivió yen 
la que desaparecieron los estandartes 
de las águilas de lastres legiones, ocu- 
rrió en el otoño del año 9 de nuestra 
era. Pero no, nosotros vimos la batalla, 
estuvimos allí, y fue no hace mucho... 
Aunque, claro, tampoco estábamos 
en los bosques y collados de Gemía- 
nla, sino en Horsham, en los estudios 
de The Creative Assembly. abriendo la 
boca embobados mientras la batalla 
tenía lugar ante nuestros asombrados 
ojos. Aquello era el futuro de los juegos 


de estrategia para PC. y lo teníamos 
delante de nuestras narices hecho rea- 
lidad. Aquello era la última versión ju- 
gable de «Total War; Rome II». en todo 
su esplendor. Casi podíamos oír los gri- 
tos de Augusto cuando se enteró del 
destino de su ejército: "¡Quintilius Va- 
rus, devuélveme mis legiones!” 

Un vistazo al futuro 

Ya habíamos visto antes «Rome 11», 
a mediados del pasado año, como te 
contamos cuando dimos la primera 
portada al juego de The Creative As- 
sembly en la exclusiva de su presen- 
tación, Entonces, te contamos cómo 
Cartago era arrasada por el ejército de 
Escipíón. Pero en nuestra nueva visi- 
ta al estudio vimos un estilo absoluta- 
mente distinto de batalla. 

Una batalla histórica, la menciona- 
da de Teutoburgo, no sólo nos mostró 
la facción germana de los Cheruscí 
peleando contra las legiones de Au- 
gusto, sino que era la confirmación de 
cómo «Rome II» pretende convertirse 


en el juego más variado de toda la serie 
«Total War» con sus distintos tipos de 
batallas, estilos de combate radical- 
mente diferentes de una facción a otra, 
batallas navales, una IA avanzada -las 
unidades incluso pueden recoger de 
forma autónoma armas tiradas en el 
suelo por los enemigos caídos- y una 
gestión estratégica de los territorios 
conquistados innovadora respecto a 
ios anteriores juegos, 

"Se trata, en líneas generales 11 , co- 
mentaba Al Bickham, responsable de 
comunicación y prensa de The Crea- 
tive Assembly. "de dar al jugador una 
visión diferente de su papel en las ba- 
tallas y la campaña (. ..) Queremos que 
piense a lo grande, como un empera- 
dor, no como un gestor de recursos, 
por eso la idea es que no tengas que 
ver si puedes conseguir lo necesario 
para construir barcos de guerra, sino 
que directamente los mandes a un ob- 
jetivo, crucen el mar, fus legiones des- 
embarquen y de comienzo la batalla, 
o el asedio a la ciudad o la defensa de 







¡Todas las armas contra el invasor romano! Los perros de 
guerra provocaron una auténtica carnicería en los soldados de las 
legiones XVII, XVIII y XIX en la batalla dél bosque de Teutoburgo. 


]■ \ la emboscada... 11 . Ese es el 
I 1 esp íri tu de « Ro me 1 1 p en- 
/ I sar como un emperador. Es 
fj algo que he llevado también 
f a un diseño de las batallas con 
i un mayor dinamismo global. 


; 

| en e I q ue i nter viene todo !o que 


ASI SERA EL NUEVO MAPA TACTICO 


El mapa táctico de inRome II» aparece en plena batalla y muestra 
la disposición de tus tropas y das del enemigo durante el combate, 
siempre y cuando el ejército enemigo haya sido descubierto. Y 

■ - , T ’ i torno desde arriba, para 

situar a tus trepas. 





iLa Historia revive 
en tu PCÍ La de 
Teutoburgo será 
una de las batallas 
históricas más 
alucinantes de 
«Reme II» 


lL REALISMO SERÁ TOTAL, GRACIAS 
AL NUEVO DISEÑO DE LAS BATALLAS 
, Y AL INCREÍBLE MOTOR GRÁFICO 


cia. para propagar la Fax Romana, Pero 
lo que Quintilius Varus no se esperaba 
era que Arminius 'traicionara 1 ' a Roma 
y volviera con su pueblo. La emboscada 
de Teutoburgo duró, en realidad, casi 
cinco días y nadie sobrevivió. En «Rome 
II» durará bastante menos y podrás 
escapan De hecho, ese será tu objeti- 
vo, que sobrevivan tantos legionarios 
como puedas, pero nunca podrás ga- 
naresa batalla. 

En ta batalla que presenciamos, los 
germanos lanzan una emboscada bru- 
tal en un campo de batalla estrecho, ro- 
deado por bosques y montes. Un colla- 
do. Cuando las legiones XVII. XVIII y XIX 
avanzan en formación, unas enormes 
bolas de fuego comienzan a descender 
a toda velocidad por las laderas y arra- 
san a tos legionarios que apenas tienen^ 
tiempo de cubrirse. ¡La batalla ha em- 


con un equipo que son los mejores en 
I lo suyo, incluso en esos detalles de di- 
seño que muchas veces no se tienen en 
^cuenta en el fragor de la batalla". 


Teutoburgo: la masacré ™ 

La demo de la batalla de Teutoburgo es 
^ el mejor ejemplo de gran parte de lo ex- 
^ puesto hasta ahora en estas páginas. 
f Será una batalla histórica, fuera de la 
campaña de «Rome lí» T y en ella el úni- 
co objetivo será sobrevivir. No podrás 
ganar. En las batallas históricas del jue- 
— go no podrás aspirar a cambiar el pasa- 
do,- sólo a modificarlo ligeramente. 

Arminius fue un germano, hijo de un~ 
jefe tribal, apresado de niño y educa- 
do como romano. La vuelta a Germania 
como responsable de entablar con ver- 
saciones con su antiguo pueblo era una 
táctica usa da por Roma con frecuen- 


ECaos contra orden! 

Los germanos son una 
facción brutal. El caos y 
Eos combates en terreno 
abrupto destrozarán a las 
ordenadas legiones. iY esto 
es el principio de la batalla! 


¡DENTRO DE THE CREATIVE ASSEMBLY! 


En nuestra visita a The Creative Assembly pudimos charlar con algunos 
de los mayores responsables del desrrollo de «Rome ll» T además de estar 
acompañados por Al Bickham, responsable de comunicación y prensa 
del estudio (abajo, disfrutando del anterior numero de Micromanía), 

Jamie Ferguson. Diseñador Jefe de Batallas (Arriba, izquierda). Lleva 
en el estudio desde «Rome» yes el principal responsable de la épica y 
los combates masivos con miles de unidades. De que todo se ajuste a la 
realidad histórica y de que entorno, ¡Ay jugabilidad sean perfectas. 

Jarros Gaspar. Diseñador tefe de Campaña 

(Arri ba, derecha). Es el responsa ble ¿A 

de que tod as las facciones actúen en 

perfectoequil¡brloentreellas,dela 38 ¡L 

precisión histórica de los ejércitos y 

unidades especiales y de la coherencia 

global de todo el conjunto, 


\ 




i No podrás ganar! Ert 

algunas bata] fas históricas 
será imposible conseguir 
la victoria. Sólo podrás 
aspirar a sobrevivir con las 
menores bajas posibles. 


¡Caerás en la emboscada! Los estrechos cañones y 
bosques eran la trampa perfecta para la emboscada en 
que Arminius hizo caer a las legiones romanas. 


za y reti rada . Así, co nti n u a mente. 
Las legiones no tienen tiempo de 
reagruparse. porque los arquero* 
enemigos atacan desde la parte 
superior de las laderas. Entonces, 
llegan los berserkers, luego fos sol- 
dados con perros de guerra. Des- 
pués, los night hunters, ocultos en 
eí bosque donde no ios habías vis- 
to,,, la masacre es total Quintilius 
Varus huye, dejando a sus hom- i 
bres a su suerte. 

Una nueva cámara se sitúa justo 
encima de tu unidad de legiona- 
rios y los sigue en la huida. Puedes 
colocarla ahí cuando quieras. La 
batalla es confusa, pero los germa- 
nos continúan con su táctica sin 
descanso. Estás viendo Historia, 
Estás haciendo Historia en los jue 
gos de estrategia tfRome II» va a 
ser algo tan sensacional que debe- 
rás verlo para creerlo... A.P.R. 


Táctica del caos 

Los germanos atacarán en una es- 
trategia de arremetida, escaramu- 


pezado! La secuencia cinemática 
da paso al tiempo real en una tran- 
sición inmediata. El motor de juego 
demuestra una potencia gráfica 
asombrosa. 

Puedes comprobar la disposición 
de tus fuerzas y las enemigas en el 
mapa táctico en tiempo real -no lo 
confundas con el mapa estratégi- 
co de las regiones, por turnos- y 
la batalla sigue desarrollándose 
por debajo de su vista cenital, pero 
ralentizada. Eso te puede dar una 
ligera ¡dea de cómo disponer las 
pero el problema estará en 
que en el mapa no ves al enemigo 
que no ha aparecido en tu rango de 
visión. Y los germanos están apos- 
tados. puedes estar seguro... 


GANAR ANTES DE COMBATIR 


Aunque las batallas en tiempo real serán -seguirán siendo- el apar- 
tado más llamativo de tíRome II», al igual que en anteriores títulos de 
ía serie, la parte de juego por tumos en el mapa estratégico seguirá 
siendo vital para el avance de la campaña, elijas la facción que elijas, 
V ahí, los personajes especiales serán la clave. Según Janos Gaspar, 
habrá tres arquetipos básicos para cada facción. 

Oficiales, sacerdotes y exploradores/espías formarán los tipos 
básicos de personaje especial que dedicarán sus habilidades a áreas 
de diplomacia, religión y misiones secretas. Sin embargo, Gaspar 
tamhién dejó claro que estas clases de personaje dependerán en su 
forma final de cada facción. Es decir, cada una de ias civilizaciones 
dispondrá de estos personajes con habilidades específicas. Un sacer- 
dote griego no será igual que uno romano, etc. 
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ASUS recomienda Windows 8. 



LA OPCIÓN DE LOS GANADORES 

TYTRN 

PC de sobremesa para gaming 

Con procesador Intel® Core 1 " ¡"7 y Windows S. 



MULTIPLICA TU POTENCIAL 

Overclocking insta ntóneo de 
todos los núcleos con Turbo Gear 



ILUMINACIÓN LEO 

La iluminación interior del chasis 
te permite conocer el estado del 
equipo 



OVERCLOCKING 

GUARANTELO 



CALIDAD RÜG 

La calidad de tos materiales y las 
exigentes pruebas de control 
aseguran el overclocking más 
estable. 



SUMÉRGETE EN EL REALISMO 

Disfruta de la ación en múltiples 
pantallas con NVIDIA GeForce 
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Equipos sobremesa ASUS - Líderes en fiabilidad y satisfacción del cliente 

Basado en encuestas realizadas en 20 12 por PCWarld USA 
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DATOS 


32 miento manía 


Uno de los clasicos del PC vuelve, pero 
no lo hace como muchos esperaban, 
sino que mira hacia el futuro y ha visto 
que es online... iy gratuito! 


P rimero dijeron que era un pro- 
yecto secreto de BioWare. 
Luego, que iba a actualizar 
el universo «Generáis». Des- 
pués. que usaría «Frostbite 2» y sería la 
entrega visual mente más espectacular 
que jamás haya aparecido en Ja serie y. 
después, no se supo más. Ef silencio se 
impuso, no se filtró ningún dato, los ru- 
mores se acallaron, rr ¿Qué había pasado 
con el nuevo «Command & Conquer»? 
No hace mucho. Electronic Arts anun- 
ció que se habían producido sustancia- 
les cambios sobre -el confirmado con la 
boca pequeña- «Command & Conquer 
Generáis 2». pero muy pocos podíamos 
imaginar que una de las series clásicas 
de la estrategia para PC acabaría pa- 
sándose al medio online y sería un jue- 
go gratuito Hoy. mientras esperamos a 
que arranque la beta oficial -en la que 
podrás participar si te registras y eres 
elegido por sorteo-, te contamos los úl- 
timos datos sobre el nuevo «Ccmmand 
& Conquer».,, Y no. no será de BioWare, 


yíí 


Género; 

Estrategia 

Estudios/Compa nía : 

Victory Games/EA 


fecha prevista: 

2013 


CÓMO SERÁ 


El regreso más inesperado 

Desde el lanzamiento en 2010 de «Tibe- 
rian Twilight», el ultimo «Ccmmand & 
Conquer» "canónico”, la serie cayó en 
un pequeño olvido y en una tendencia 
decadente. De hecho, ni siquiera parecía 
que EA confiase en ella, pues se lanza- 
ron poquísimas unidades de «Tiberian 
Twilight» en España y, para más inri, ni 
siquiera apareció traducido a nues- 
tro idioma. Lo que se llama una señal 
inequívoca de que algo no funcionaba 
como debería. Pero poco más de un año 
después se empezaban a filtrar rumores 
de una posible vuelta de la serie, en la 
rama «Generáis». Y los rumores se dis- 
pararon. con algunos de los datos men- 
cionados al comienzo de estas líneas. 

Desde Estados Unidos se colaron en 
Internet un par de imágenes que no eran 
fáciles de identificar y que hacían refe- 




y Será un juego de 
estrategia basado en el 
universo «Corrí mand & 
Conquer», sobre todo en 
la vertiente «Generáis». 

y Será un fuego 
excesivamente online 
y gratuito. Un modelo 
"freeZpIay". 

y Como soporte técnico 
utilizará el motor 
gráfico «Frostbite 2» 
para ofrecer la mayor 
calidad visual posible. 

y En el momento del 
lanzamiento no 
incluirá campaña 
individual, sólo 
multi jugador, /| 






De «Generáis 2» a «Command & 
Conquer». El clásico de la estrategia para 
PC vuelve en 2013. pero con un modelo 
£s exclusivamente Online... iy gratuito! 




renda a SioWare. Bien, hoy sabemos 
que «Command & Conquer» no tie- 
ne nada que ver con el estudio cana- 
diense y que lo que iba a ser «Gene- 
ráis 2» ha acabado convirtiéndose 
en un juego de estrategia exclusiva- 
mente onfiney gratuito. 

Lo que es seguro es que «Com- 
mand & Conquere en este ' experi- 
mento" de estrategia Online llegará 
seguro en 2013 y que se está mos- 
trando a nivel interno en la compa- 
ñía. con la jugabilidad bien cerrada 
en su diseño. Sabemos -es un dato 
público-, que no incluirá la campaña 
individual de «Generáis 2». pero su 
estética, unidades, ambientación y 
misiones sí se basarán en lo que iba 
a ser esta frustrada segunda parte, 
y, aunque no es oficial, también sa- 
bemos en M icroma nía -puedes ver 
las imágenes en estas páginas- que. 
como mínimo, las tres facciones ori- 
ginales de «Generáis» repetirán en 
el nuevo juego: Estados Unidos. APA 
(China/Asia Pacífico) y GL A (Global 
Liberation Army). cada una con sus 
unidades y estructuras distintivas. 


Las bata! las «C&C » vuelven com o 
siempre. Sí, porque el cambio de juego 
individual a exclusivamente multi jugador 
no cambiará la esencia del combate. 


EA APUESTA POR UN MODELO DE 
JUEGO DE ESTRATEGIA PARA PC 
COMPLETO, GRATUITO Y ONLINE 


dones, ataque a las enemigas y de- 
fensa de las propias, algo que en EA 
y Víctory Games -el estudio respon- 
sable de llevar adelante el proyecto- 
siempre han tenido claro desde el 
primer momento, 

Y lo que tambiñén hay que dejar 
claro es que el nuevo «Command & 
Conquer» será un juego completo y 
basado en un cliente descarga ble. al 
estilo clásico de los RT$, y no un jue- 
go de navegador. 

La duda viene porque sí existe ac- 
tivo hoy día otro «Command & Con- 
quer». que es Online y gratuito... ¿No 
lo sabías? El nombre es «Command 
& Conquer Tiberium Alcances» - 


www, ti ber i urna 1 1 lances .com-, pero 
es un juego de ne vagado r basado en 
el universo «C&C». y no un clásico 
juego de estrategia de la serie, fo que 
sí será el juego que ahora nos ocu- 
pa, pese a su medio on fine y gratuito. 
Un poco lioso, sí. io sabemos... Pero 
yate decimos que, para no confun- 
dir más de lo necesario, nos parece 
muy acertado que EA haya decidido 
que el n o m bre d e e sta nueva pro - , 


puesta se limite a ser «Command & 
Conquer», sin más añadidos, 


Jugabilidad clásica 

También se ha conocido que el nue- 
vo «Command & Conquer» perma- 
necerá en su diseño básico y jugabl- 
lidad fiel a los esquemas de la serie: 
recolección de recursos, construc- 
ción de estructuras, creación de uni- 
dades y creación de ejércitos para el 
combate, junto a la captura de posi- 


Más espectacular 

Otro dato relevante de «Command - 
& Conquer» es que, como ya es eos- \ 
tumbre en tos juegos producidos por 
Electronic Arts en los últimos dos j 
años, contará con el soporte tecno-1 
lógico del motor gráfico «Frostbite 1 
2». lo que directamente lo convertid 


Ahora la guerra será... 
imueho más bonita! Sí. 

una guerra puede ser bonita 
si es virtual y utiliza el 
motor «Frostbite 2», ¿No 
estás de acuerdo? 
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«Red Alerte y la vertiente de tas guerras del Tiberio-. 
ÉL nuevo «C&C» permanece en la misma línea de lo que 
iba a ser, por tanto, «Generáis 2», pese al giro hacia el 
formato onlinc gratuito. 

Unidades blindadas, aéreas y estructuras adaptarán 
también su estética a las tres facciones conocidas que 
poblarán el universo de «C&C» y que serán las mismas, 
salvo cambios, que en «Generáis»: China (Asia Pacífi- 
co), Estados Unidos y GLA (Global Liberation Army). 




. 




iHay que recoger recursos, 
generalt La esencia «C&C?> no 
cambiará con el nuevo juego. 

La habitual rutina de recoger 
recursos, investigar tecnología y 
producir unidades se mantiene. 




Es el universo «Generáis»*.* 
pero desde otra perspectiva* 

EA asegura que no habrá 
campaña individual en su nuevo 
freeZpIay, pero que lo que iba a 
ser «Generáis 2» sigue ahí.,. 


UNIDADES 100% «C&C»... , 


¿Qué ocurre cuando i o que iba a ser un juego clasico l. 
estrategia, con su campaña individual y sus facciones, 
pasa a convertirse en un freeZpIay? Según EA, no tiene 
por qué variar demasiado la jugab tildad, lo que también 
afecta, como no podía ser de otro modo, al diseño de 
unidades, ¿0 deberíamos decir que no le afecta?.*. 

Si has jugado con el «Generáis» original recordarás 
que su diseño de unidades no era tan fantástico ni 
futurista como en las otras ramas de «C&C» -léase 




SI 
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Cuando eramos unos chavales muchos teníamos el sueño de ser astronautas. 
¡Pues menos mal que no lo somos! Porque ser atacado por necromorfos y 
visiones de unas efigies extrañas... ¡Naaa! ¡La verdad es que mola muchísimo! 


■ FICHA TÉCNICA 
►Género: Acción 

► Idioma: Castellano 

► Estudio/Compañfa: Visceral Games/EA 

► Distribuidor: Electronic Arts ►N°de DVDs: 2 

► Lanzamiento: Ya disponible ►PVP Rec,: 4935 € 

► Web: www.deadspace.oom información básica, 
pantallas, videos,.. Todo bastante típico 


■ lil CROMAN I A 
RECOMIENDA 
►CPU: Core i5 25ÜOK 
►RAM: 8 GB 
►Espacio en disco: 20 G8 
►Tarjeta 3D: GeForee GTX 6xx 
►Conexión: ADSL 




■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

►Misiones: 19 

► Uniformes: 5 

►Tipos de armas: Variable 
(con diseños personalizados) 

► Personajes jugabtes: 

2 (en campaña cooperativa) 

► Multijugador: Sí (cooperativo) 


■ ANALIZADO EN 

►CPU: Core 2X6800, 

Core ¡5 25Q0K, Core ¡7 396QX 
►RAM: 4 GE, 8 GB. 16 GB 
►Tarjeta 3D: Geftirce GTX 550, 
Ge Forcé 3300 GTS, 

GeForee GTX 690 
►Conexión: ADSL 


■ LO QUE HAY QUE TENER 
►CPU: CPU a 2.8 GHz 
►RAM: 1 GB (XP), 2 GB (Vista, 7) 
►Espacio en disco: 1 5 GB 
►Tarjeta 30: GeForee 6800 Ultra, 
Radeon X1&00 XI 256 MB 
►Conexión: ADSL 
(Activación en Qrigtn) 
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Aunque safen algunos ya conocidos, te encontrarás con nuevos 
necromorfos. Y si se acercan mucho, nada como e! cuerpo a cuerpo. 



Ahora no sólo los necromorfos son e! enemigo. Los seguidores de la 
Uniología están empeñados en acabar con Isaac, iSon una pesadilla! 




Copteulu 7 l L'C;íJí£r , 
'EJ.M.G* Greiély 


Isaac Clarke vuelve al espado en su lucha contra los necromorfos. «Dead Space 3» desvela los secretos de 
los necromorfos y la efigie en una trama repleta de acción, puzles y monstruos, en la mejor entrega de la serie. 


Este tipo tan odioso de las gafas es el responsable del actual En Tau Volantis hace mucho, mucho frío... La segunda mitad del juego se desarrolla en el planeta helado Tau 

desastre con los necromorfos. Y cuidado, es muy, muy peligroso. Volantis -al igual que el prólogo-, lo que obliga a Isaac a buscarse un traje espacial más calent'itó que el que lleva. 


VUELVE LA ACCIÓN ESPACIAL MÁS 
TERRORÍFICA, EN LA HISTORIA QUE 
CIERRA EL MISTERIO DE LA EFIGIE 


ecir que «Dead Space» sig- 
nificó un espléndido revul- 
sivo en la filosofía de pro- 
ducción de EA es quedarse 
corto. Pero la verdad es que Visceral 
Games se arriesgó y ganó. Y no lo tenía 
fácil, porque el momento en que la com- 
pañía americana decidió diversificar su 
producción con franquicias originales 
no acompañó en sus resultado comer- 
ciales. El magnífico «Mirror's Edge» se 
pegó un castañazo de aúpa en ventas - 
loque son las cosas, los jugadores pedi- 
mos cosas nuevas y originales y cuando 

Dead Space 2 

^ «Dead Space 3» continúa lo trama de sus 

siendo fiel a su jugabilidad 
más básica, pero incorpora novedades. 

Jk «Dead Space 3» permite diseñar tus 

armas, a diferencia dé su predecesor, 

} «Dead Space 2 » ofrecía mui ti] ugador 

mientras que «Dead Space 3» se 
centra sólo en la campaña cooperativa. 


nos las dan pasamos de ellas- y «Dead 
Space» no le anduvo a la zaga, pero su 
carrera fue bastante mejor, lo que per- 
mitió que Visceral se metiera en la con- 
tinuación y, ahora, felizmente, nos rega- 
len esta magnífica tercera parte de las 
aventuras de Isaac Clarke, ingeniero es- 
pacial de profesión y héroe de la huma- 



nidad a la fuera en la lucha contra los ne- 
cromorfos. Poco hay que contarte de 
Isaac, ¿verdad? Es más. aunque no co- 
nozcas nada de su historia «Dead Space 
3» te la pone en bandeja con un ' ante- 
riormente en «Dead Space»”, que te re- 
sume en cinco minutos el sufrimiento y 
1 a carnicería de la invasión necro moría 
a la Ishimura. Tan sólo te vamos a decir 
que «Dead Space 3» es bueno. ¡Buení- 
simo! Es, sin duda, el mejor de la serie. 

De la Luna a Tau Volantis 

«Dead Space 3» arranca de una forma 
espectacular,,, ipero no con Isaac! La 
explicación es sencilla, porque te pone 
en la piel de un soldado que debe recu- 
perar el códice de una nave estrellada 
en el planeta helado Tau Volantis. ¿Qué 



Una de las opciones más atractivas y 
divertidas de «Dead Space 3» es dise- 
ñar un arma que se ajuste a tu estilo 
de juego personal. Puedes montarlas 
según los elementos recogidos y en 
base a cinco elementos clave, mas 
dos accesorios extra y mejoras de 
circuitos. No es fácil montar una 
potente y eficaz, pero si se te da bien, 
hasta puedes vender tus diseños ... 
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Sí esiG es un monstruo que vive en Tau Vblantis y que se ha em penado en comerte. Y es que algunos 
enemigos son tan grandes que se salen de la pantalla. Pero tranquilo, no es tan fiero como parece. 


Mucho frió y mucho monstruo en Tau Volantis* Y mucha variedad de 
juego y acción, uno de los mayores aciertos del genial! «Dead Space 3?> 





w* v,i 


No todos los necromorfos son iguales. Algunos son lentos 
y poderosos. Otros, veloces, pero no tan fieros. Debes 
averiguar sus debilidades y utilizar las armas 
adecuadas contra ellos. ¡Conoce a tu enemigo! 


PUZLES EN EL ESPACIO 
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Como ya ocurría en las en- 
tregas anteriores de «Dead 
Space)», Isaac tendrá que 
resolver algunos puzles 
sencillos pa ra desbloquear 
puertas y abrir caminos 
inaccesibles. La gran ma- 
yoría consiste en alinear 
correctamente ciertos 
paneles, o realizar ajustes 
rápidos antes de que se 
consuma un tiempo dado. 

Sin embargo, en «Dead 
Space 3» está fijación 
por Eos pides es mucho 
mayor que en los juegos 
anteriores y, sobre todo, en 
los dos últimos tercios del 
juego, a bordo de la Roerte 
y en Tau Volantis, se 
suceden continuamente. i 
Y suelen llevar asociados 
ataques de necromorfos.** ' 



EL PLANETA HELADO TAU VOLANTIS 
ACOGE LA PARTE FINAL DEL JUEGO, 
EN UN ENTORNO MUY HOSTIL 


res de la Uníología. que 
harán todo lo posible 
por impedirlo. 

Acción 
espectacular 

El diseño de la acción de «Dead 
Space 3» se apoya en los sólidos ci- 
m lentos de sus anteriores entregas, 
pero introduce innovaciones a porrillo. 
Por supuesto, están las armas. Eos tra- 


es el códice? Eso te lo desvelará la tra- 
ma del juego cuando avances en la mis- 
ma, pero tiene que ver con la Uniofogía, 
las efigies y los necromorfos. Como es 
lógico, por otra parte. 

El caso es que el prólogo de «Dead 
Space 3» es el más trepidante que he- 
mos visto en mucho tiempo en un jue- 
go de acción: ¡es espectacular! Y te des- 
cubre unos hechos que pasan 200 años 
antes de que Isaac entre en escena, po- 
niéndote al control. ¡Algo increíble! 

Y luego, cuando Isaac aparece, vio- 
víendo en una colonia lunar tras su ante- 
riora aventura, empiezas a ver a un pro- 
tagonista mucho más humano, cercano 
y real que en las entregas anteriores de 
la saga. Un Isaac que, además, es un 


protagonista de una histo- 
ria narrada de un modo mucho 
más cinematográfico, con numerosas 
scuencias cinemáticas, diálogos y per- 
sonajes secundarios. Un apartado clave 
en el diseño de «Dead Space 3», no sólo 
en la trama sino en la misma jugabiiidad, 
como veremos más adelante. 

El caso es que Isaac es reclutado a la 
fuerza para ir a Tau Volantis en busca de 
pruebas y recursos para acabar, de una 
vez por todas, con la amenaza que la efi- 
gie y los necromorfos son para la huma- 
nidad, Algo a to que, como es lógico, no 
están dispuestos Eos fanáticos seguido- 






La llegada a Tau Vol antis para el aterrizaje se convierte en toda una pesadilla. Tu nave se empieza a deshacer a 
medida que coges la ventana de entrada. ¡Venga, Isaac, que tienes que sobrevivirá toda costal 



Sin duda, «Dead Spsce3» es la entrega más cinematográfica y espectacular de toda la serte. Además, la 
campaña es muy variada y bastante larga. Una auténtica joya de la acción individual... ¡y cooperativa! 


I ¡MÁS BONITO QUE UN SAN LUIS! 

El de los trajes espaciales es un tema que siempre gusta en 
«Dead Space». Más que nada, porque tu vida depende de altos... 



Al comienzo Isaac sólo cuenta con un traje básico que, al llegar a Tau 
Volantis, mostrará sus carencias, sobre todo en la protección contra el trío. 



El traje de arqueólogo conseguirá que te olvides de mantener el calor 
corporal al salir a la superficie de Tau Volantis. Algo muy de agradecer. 



El traje de legionario te proporciona mayor defensa contra Jos enemigos y 
potencial ofensivo. De todos modos, recuerda siempre mejorarlos trajes... 


jes espaciales, los necromorfos, el 
gore, los desmembramientos... pero 
ahora, se trata de una historia más 
compleja que, también, ofrece más 
variedad: hay puzles, muchos. Y. so- 
bre todo, hay algo que aporta un to- 
que sutil, pero clave: la creación y dise- 
ño de armas, que puedes llevar a cabo 
en los bancos de trabajo con todos los 
objetos y recursos que recoges en tu 
andadura por las naves espaciales en 
que te mueves y las estructuras de 
Tau Volantis. Con ellas, con tu habili- 
dad y con la experiencia podrás com- 
batir a los necromorfos, a los se- 
guidores de la Unió logia, que son 
muchos y muy peligrosos, y a los 

G5M2SÜ2S 

' Aliens Col. Marines 

La revisión de Alien de la mano de 
Gearbox es un juego normalito, con 
algunas luces y muchas sombras. 

► Más inf. MM 217 ► Nota: 80 


gigantescos monstruos que habitan el 
planeta helado. ¡Una pasada! 

No estás solo... 

Y, por otra parte, el gran acierto de 
«Dead S pace 3» es la campaña coope- 
rativa. Puedes iniciarla para jugar con 
un amigo que manejará a un segundo 
personaje, con su propia historia, que 
te ayudará a comprender mejor toda 
la trama y aportará un plus a las casi 
20 horas de campaña del juego. 

Súmale que «Dead Space 3» es es- 
pectacular en su apartado gráfico y 
tendrás un juego sensacional, que 
merece muchísimo la pena disfrutar. 
La mejor entrega de la serie. 


*C. of D. Black Ops II 

Acción con una amb tentación muy 
diferente, pero también un toque 
cinematográfico muy evidente, 

► Más inf. MM 215 ► Neta. 


nuesTna 

opinión 


COORDINA, GESTIONA Y SALVA VIDAS. 
Ayuda a las fuerzas de seguridad a paliar 
los efectos de catástrofes naturales y 
accidentes, en un juego de estrategia único. 


Valoración 
por apartados 

► Gráficos 

•••••• 

►Sonido 

►Jugabilidad 

•ÍH#t 

► Dificultad 


Lo que nos gusta 

T La ambienta don y ía calidad gráfica, 
especialmente en tarjetas de última generación, 
es absolutamente espectacular. 

T El guión es excelente y la campaña es realmente 
larga, aunque con trames algo repetitivos. 

T La opción de la campaña cooperativa, con la 
perspectiva del segundo personaje. 

•f Excelente doblaje y toque cinematográfico, V, por 
supuesto, la gran jugabilidad general. 


► Calidad/precío 


Lo que no nos gusta 

4 Que no deje grabar. La sincronización con Origin 
puede echar al traste les avances en la campaña. 


1 

Modo individual 

Modo multijugador 

¡Urta verdadera pasada! , 

Visceral Ga mes se saca de la 
manga el mejor juego de la 
serie. Es una verdadera joya 
que no te puedes perder. 

La nota 

solo cooperativo* peto i 

igualmente genial. La 

historia del acompañante 
merece la pena. Una 
perspectiva original 

La nota 

98 

98 
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\ ¡invasión xenomorfa en tu PC! ^ 


Colonial Marines 


Decían que en el espacio nadie puede oír tus gritos, pero... ¡vaya si se oyen! Los 
tuyos, los de tus compañeros, de la gente de Wei -Yu..„v de los malditos aliens. 


■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Misiones: 11 

►Tipos de arma: 4 básicas {dos 
variantes por arma), más armas 
especiales y heroicas. 

►Mejoras: De armas y combos 

►Mu Enjugador: Sí (campaña coo- 
perativa y 4 modos versos) 


■ ANALIZADO EN 

►CPU: Core 2X6800, 

Core ¡5 2500K, Core Í7 3960X 
►RAM: 4 GE, 8 GB, 16 GB 

► Tarjeta 3D: GeForce GTX 550, 
GeForce 8800 GTS, 

GeForce GTX 690 

► Conexión: AOSL 


■ LOQUE HAY QUE TENER 
►CPU: Dual Corea2GHz 
►RAM: 2 GB 

►Espacio en disco: 20 GB 
►Tarjeta 3D: GeForce 8500. 

Radeon HD 2600, 256 MB 
►Conexión: ADSL 
(Activación en Steam) 


■ MICROMANÍA 
RECOMIENDA 

►CPU: Core ¡5 2500K 
►RAM: 8 GB 

►Espacio en disco: 20 GB 
►Tarjeta 3D: GeForce GTX 5xx 
►Conexión: ADSL 


■ FICHA TÉCNICA 

► Género: Acción 
►Idioma; Castellano 

► Estudio/Compañía: Gearbox/SEGA 

► Distribuidor: Kcch Media ►N° de DVDs: 2 

► Lanza miento: Ya disponible ►PVP Rec.: 49,95 € 
►Web: m<^,sep,es^Jíentsa^on^rnann^ 
Información muy básica y algunas pantallas 
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IQuita, quita, maldito, no muerdas! Sí un alien se te echa encima, 
puedes forcejear con él para apartarla pero más te vale ser rápido... 



Cuando avanzas en la historia descubres que los científicos de Weyland 
Yutani se traían algo muy turbio entre manos ¿Quieren criar aliens? 



La velocidad de los xenomorfos es su mejor arma, ¡Ah!, y no te 
preocupes por reventarlos en tus narices. Su ácido no te hará nada... 



Si te gusta machacar xenomorfos, rada como continuar la historia de la película "Aliens". Disfruta de las 

mismas armas que en la película, como 9a SmartGun, y acaba con esta terrible invasión de aliens. 



En el espacio ya no estás solo. Formas parte de un comando de marines que investigan la desaparición de sus 
compañeros en la Suteca En e! juego visitas algunos de los escenarios de las dos primeras películas de ''Alien 1 '. 


COMBATE A LOS XENOMORFOS EN 
UN JUEGO QUE CONTINÚA LA TRAMA 
DE LA PELÍCULA DE CAMERON 


C uando James Garrieron se 
sacó de la manga "Aliens" 
y convirtió el universo de 
"Alien" en un festín de tiros 
y acción, combinado con la alucinan- 
te imaginería visual creada por HR Gi- 
ger para una película clave del terror y 
la ciencia ficción, muchos se llevaron 
las manos a la cabeza y muchos otros 
aplaudieron a rabiar el giro dado por el 
cineasta. Con «Aliens: Colonial Mari- 
nes» te va a pasar un poco de todo eso. 
A Ja vez. Porque «Aliens Colonial Mari* 
nes» es un juego con el que a ratos te lo 


LA REFERENCIA 


Aliens vs Predator 

)► En él juego de Rebol lion puedes jugar 
campaña de marine, alien y predator, 

mientras que aquí restringe al marine a 
la campaña y al alien al multijugador 

y «Aliens Marines Coloniales:: ofrece un 
multijugador más variado, 
y El apartado gráfico de « Aliens vs 
Predator ■ es superior en DirectX 11. 


pasas en grande y en otros te tienes que 
pellizcar para pensar que lo que estás 
viendo no es un sueño. O, mejor dicho, 
una pesadilla. Y es que Gearbox ha dado 
una de cal y otra de arena con esta pro- 
ducción, que se pro modo na como "e! 
juego que el universo "Alíen" se mere- 
cía". Pero no estamos def todo seguros 



de ello. Bueno, ni creemos que sea así. 
De hecho, el universo "Aliens" se merece 
algo bastante más potente, más profun- 
do y, desde luego, más largo en su cam- 
paña. intenso y variado. 

Buscando a Hicks 

La trama de «Aliens Colonial Marines» 
te sitúa como parte de un escuadrón de 
marines espaciales que van en busca 
del grupo que partió con la Sulaco para 
investigar qué había ocurrido con una 
colonia civil. Mezcla el final del guión de 
la película "Aliens" con un punto de par- 
tida muy similar. 

En el juego eres el marine Winter, que 
junto O'neal, Belfa, Cruz, Bishop -otro 
Bishop, no el de ' Aliens"; los sintéticos 
de WeLYu se llaman todos igual, por lo 



La experiencia acumulada en las 
misiones de la campaña y en los 
comnbates multijugador te permite 
desbloquear extras para las armas, 
de forma que puedes aportar un 
toque más personal a su diseño y, en 
algunos casos, a su funcionalidad, 
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¿Qué, amiguito, te gusta el calor? fPues toma llamarada! Aunque espectacular, el lanzallamas no es el arma 
más recomendable, pues exige acercarse mucho a los enemigos, ya sean aliens o humanos. 


¿Demasiado cerca, tal vez? No te preocupes en exceso, tos 
fscehuggers no son temibles y un buen robot montacargas ayuda lo suyo. 


REVIEW 



Cuando atacan desde lo alto es cuando son más mortíferos,.. Bueno, en realidad, no, son Igual de peligrosos, no 
más, pero ver cómo se te acercan corriendo por el techo es de lo más escalofriante, eso sL. 


■ ¿MARINE O ALIEN? 


El apartado multijugador de «Aliens 
Colonial Marines» no sólo te per- 
mite meterte en la piel de un xeno- 
morfo sino que, ademas, acumula 
experiencia a medida que juegues 
partidas para desbloquear extras, 
como modificadores de apariencia. 
En el caso de los marines esto ya se 
aplica con el progreso conseguido 
en la campaña, no así en los aliens, 
solo disponibles en el multi. 


que parece- y otros, se dedican a bus- 
cara Hicks, Velasquez, el sargento Apon 
y el resto de marines que partió con Rr- 
pleyhacialacolonia.pesea los avisos de 
ésta por lo que allí se iban a encontrar. 
Lo mejor de «Aliens Colonial Marines» 
son los guiños que ofrece al fan del uni- 
verso de "Alien” hacia las películas. Las 
dos primeras, porque también de la pri- 
mera hay mucho en el juego, en parte 
de sus misiones y escenarios. Lo peor 
es que, sin ser en absoluto un mal jue- 
go. se queda en un nivel muy superficial 
de lo que podía haber dado de sí. con un 
diseño relativamente simple, misiones 
repetitivas y hechos bastante incohe- 
rentes en el diseño de acción. 


Esto no es especial 

Como juego de acción ba- 
sado en el universo "Alien", el 
título de Gearbox es bastante 
respetuoso con las películas: 
armas, diseños, enemigos. 


LA CAMPAÑA INDIVIDUAL ES 
INTENSA, PERO CORTA, DEJANDO UN 
FINAL ABIERTO PARA EL FUTURO 


cuando empiezas a jugar y ves que ¡a 
calidad gráfica global: modelos, textu- 
ras, etc. es de lo más normalito, Y que el 
uso de DirectXll brilla por su ausencia. 
Todo esto no es negativo per se, pero 
es que hasta «Aliens vs P redato r» tenía 
más calidad gráfica. Sí es cierto, eso hay 
que mencionarlo, que la ambientación 
es buena en general, sobre todo en al- 
gunos niveles donde el sigilo se impone, 
más que la acción directa. 

Pero, en fin, dejemos a un lado el apar- 
tado técnico para meternos en la juga- 
biíidad y el diseño de la acción. La ma- 
dre del cordero, ¿Es buena? Pues.,, no 
está mal. Ya te lo hemos dicho, «Aliens 
Colonial Marines» no es un mal juego, 
pero no es lo que esperábamos ni lo 


historia... a prior i todo encaja perfecta- 
mente en el guión de la producción. La 
ambientación es lo que uno puede espe- 
ran aunque la trama... bueno, no es que 
sea el colmo de la originalidad, Pero pa- 
sando eso por alto al comienzo, algo te 
chirría. Algo de lo que se ve en pantalla. 
O, mejor dicho, casi todo, 9 
Gearbox aseguró cuando presentó 
e! juego y en posteriores actualizacio- 
nes de información que se había desa- 
rrollado un motor gráfico ex profeso 
para «Aliens Colonial Marines» en que 
los efectos de iluminación serían clave. 
Bien, eso es cierto, fa iluminación escla- 
vo y está conseguida, pero el motor es 
«Unreal 3». lo que no es mala cosa, pero 
no es lo que se dijo. El problema viene 






En la parte final del juego aparece la Reina Alien, como no podía ser de otro modo. El combate final contra ella 
no es especialmente complicado, pero debes coordinar bien tus movimientos y acciones. 



¡Pi... pi„. pU Te suena, ¿verdad 0 Tu dispositivo localizador de movimiento siempre estará contigo, y aurque 
no lo saques, siempre escucharás los pitidos en cuanto se detecte actividad. El aparato te señala su procedencia. 


[¿NUEVOS XENOMORFOS? ¡SÍ! 

Uno de los apartados más llamativos y quizá algo polémicos del 
juego es la inclusión de nuevos xenomorfos, inéditos en el cine. 



La aparición de la Reina Alien es uno de los momentos más esperados de 
lodo juego o película "alien’'. No es nueva, pero sí espectacular. 



Una variante ciega del xenomorfc habita las profundidades de la estación 
de los colonos. Si ves que se mueven hacia ti debes permanecer quieto. 



Ef "cmsher" es. junto al salivador, otra de las variantes inéditas de xeno- 
morfo. Aportan más variedad de enemigos a la acción de algunas misiones. 


que Gearbox nos había "vendido". Es 
un juego ambientado en el universo 
“Alien" que está bien. Sin más. La IA 
es norma lita. Las misiones están bien, 
molan ios escenarios -salvo por la ca- 
lidad gráfica global- por aquello de las 
películas, pero la acción consiste en 
disparar a troche y moche contra xe- 
nomorfos que estallan en tus narices 
y el ácido no te afecta, pero si otra va- 
riante de alíen te lo escupe desde 20 
metros, entonces site hace daño (¿?), 
Sí, nosotros tampoco lo entendemos. 

Justito, justito... 

Y. ya te contamos, «Aüens Colonial 
Marines» no es un mal juego, pero con 

tokUimn'tM 

Dead Space 3 

El cierre de la trilogía de los 
neo romo ríos es un juego de acción 
espectacular, largo y variado, 

► Más inf. MM 217 ► Nota; 98 


una campaña -individual o cooperati- 
va- que dura, siendo muy optimistas, 
seis horas, es que no hay mucho don- 
de rascar, la verdad. 

El multi jugador salva, hasta cierto 
punto, el conjunto, pero sus modos 
de juegos son escasos, bastante tópi- 
cos -esconden modelos de juego har- 
to conocidos bajo una pátina de origi- 
nalidad "alien"- y los mapas también 
sonjustitos. 

«Aliens Colonial Marines» es un títu- 
lo para los grandes fans del universo 
"Alien" y los juegos de acción, pero si 
andas justito de dinero, mejor espéra- 
te a que baje de precio en el futuro. Ahí 
sí, dale una oportunidad. 


Dark Souls 

Un juego de rol de a mb tentación 
sobrenatural y genial diseña que se 
ve lastrado por la factura técnica. 

► Más inf. MM 212 ► Nota: 30 



Valoración 
por apartados 

►Gráficos 

►Sonido 


►Jugabilidad 

•mt 

► Dificultad 

Mtin 

►Calidad/precio 

•••IH 


ACABA CON LOS ALIENS Y SOBREVIVE. 

Ve en busca de los marines déla Sulaco y 
sobrevive al combate contra los xenomorfos, 
con la ayuda de tus compañeros. 


Lo que nos gusta 

+ El universo "Alien 1 " es siempre atractivo y aquí se 
hacen muchos guiños a las películas. 

T La aparición de ios nuevos tipos de alien. 

t Algunas misiones son muy intensas y variadas, 
aunque no es la norma dd juego, 

t La presencia de personajes de la peli de Camero n. 

Lo que no nos gusta 

+ Demasiado plano en general. Una campaña 
cortísima y un multi bastante normal. 

4 Al final, usa el motor aünreaf 3», no uno diseñado 
exprofeso, como se anunció, y los gráficos no 
están especialmente bien trabajados. 


Modo individual 

Modo multijugador 

Urca lucha intensa pero 

la campaña está 
bien, pero no es !a bomba. 

£s muy, muy corta y en 
ocasiones repetitiva. 

La nota 

Meterse 

en la piel de un alien es 
lo más divertido, y no te 
preocupes, que no tendrás 
una visión distorsionada. 

La nota 

80 

80 
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uisparar y voiar... sin cesar 

ÜÜSe Combat \ 

Ássault Horizon * j 
Enhanced Edition 


REVIEW 


En los años 80, según Tom Cruise, ser piloto de caza era todo glamour, chulería 
y te ligabas a las más guapas. Ahora, según «Ace Combat», no es para tanto... 





TOM CLANCVS HAWX 

^ «H.A.W.X, es también 
un juego básicamente de 
acción, pero con algo más 
de variedad en Jas misiones. 

} «Ace Combato ofrece 
mayor calidad gráfica que 
« H.A.W.X.» y eso que el 
juego de Ubisoft ya tenía un 
nivel realmente alto. 


D ominar un caza y ser piloto 
de guerra no debe ser nada 
sencillo, pero si la simula- 
ción no es lo tuyo pese a ser 
un fan de la aviación bélica y tener un 
póster de Tom Cruise en «Top Gun» por 
ahí colgado -todos tenemos un pasado, 
sí-, juegos como «Ace Combat Ássault 
Horizon Enhanced Edition» -que, desde 
ahora, pasaremos a llamar «Ace Com- 
bato- te lo ponen en bandeja para dis- 
frutar de ello sin riesgos... at menos so- 
bre el papel. 

El juego de Harneo Bandai es. en esne- 
cía. un juego de acción 100% que deja 
a un lado totalmente el apartado de si- 
mulación. Lo más complicado que vas 
a encontrar en él va a ser despegar de 


alguna pista, y todo consiste en pulsar 
el botón de aceleración, así que ya pue- 
des imaginar que todo, pero todo, todo, 
todo, va a consistir en volar, hacer pirue- 
tas y disparar. Y disparar, Y seguir dispa- 
rando. Y lanzar misiles. Y luego, dispa- 
rar, Y... ya lo puedes imaginar, ¿no? 

Fuego en el aire 

«Ace Combat», a diferencia de los jue- 
gos de acción de aviones que se sue- 
len encontrar en el mercado, ofrece un 


guión bastante cuidado con un piloto 
como protagonista de lo más trauma- 
tizado por el combate. Las escenas en- 
tre misiones, las pesadillas, y tos diálo- 
gos aportan un aliciente al juego. Es algo 
a tener en cuenta, desde luego, aunque, 
en la práctica, a la hora de las misiones 
que has de afrontar poco importa. Y eso 
que las misiones de «Ace Combato son 
todo un espectáculo. 

El juego de Namco es realmente ex- 
plosivo en su apartado técnico y su cali- 


CONVIÉRTETE EN PILOTO DE CAZA 
EN UN JUEGO DE ACCIÓN, DONDE 
TODO ES DISPARAR Y DISPARAR 


r 


< 

< 

£ 

■ FICHA TÉCNICA 

m 

►Género: Acción 
►Idioma: Castellano 

► Estudio/Compañía: Namco Bandai 

► Distribuidor: Namco Bandai ►N 0 de DVDs: 2 

lu 

£ 

► Lanzamiento: Ya disponible ► PVP Rec.: 2939 € 


2 

► Web: Jcecomiatasa-i/ffliorizofl.ramco6aí)dáj^m^ 



etr/es Información basada en las versiones de consola 

m 




■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Naves: 

23 (25 ca zas, 3 helicópteros) 

► Mi siones: 20 

► Mult ¡jugador: Sí 
►Modos mult ¡jugador: 4 

(Conquista, Dominio, Duelo a 
Muerte y Cooperativo) 


■ ANALIZADO EN 

► CPU; Core 2 XG8G0, 

Core ¡5 25GQK, Core ¡7 3960X 

► RAM: 4 GB, 8 GB, 16 G8 

► Tarjeta 3D: GeForce GTX 550. 
GeForce 8800 GTS, 

GeForce GTX 690 

► Conexión: ADSL 


■ LO QUE HAY QUE TENER 
►CPU: Core 2 a 1.8 GHz, 

Athlon X2 a 2,4 GHz 
►RAM; 2 GB 

► Espacio en disco: 16 GB 

► Tarjeta 3D: GeForce 8S00 GT, 
Radeon HD3860 

► Conexión: ADSL (Steam + 
Games for Windows Líve) 


■ MICROMANÍA 
RECOMIENDA 

► CPU: CoreiS 25 00K 

► RAM: 4 GB 

► Espado en disco: 16 G8 
►Tarjeta ID: GeForce GTX 550 

► Conexión: ADSL 
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Cada caza posee un ataque principal y otro secundario. Por lo 

general el primero es la metralleta y el segundo los misiles. 



¡Ya lo tienes fijado* dispara! Mucho misterio no tienen los duelos a 
muerte Sigue al objetivo hasta fijarlo y lanza un misil. ¡Hala, ya está! 


ÍM 



íPor explosiones que no quede! Algunas cámaras son realmente 
impresionantes, como las de seguimiento de misiles. iPtim y adiós! 



El juego no tiene gran variedad, y cuando hay algo distinio... también es disparar, pero se agradece. Agarrar una 
buena metralleta como artillero de un helicóptero es divertido, la verdad. 


dad gráfica. Los escenarios urbanos, tos 
modelos de los aviones, los efectos vi- 
suales son todos una pasada. Además, 
su jugabilidad es sencilla, está bastante 
cuidado en su diseño y los controles son 
una delicia, Pero todas estas virtudes se 
ven algo empañadas por un desarrollo 
de lo más plano y repetiti vo. 

Apenas hay variedad en las misiones 
que, además, son largas, pero largas. 
Cuando acabas con tus enemigos y con- 
sigues un objetivo, crees que has acaba- 
do, pero no. Vuelves a tener que acabar 
con otra oleada. Y luego otra, Y otra. Y, 
luego, una más, por si acaso. 


Y si eso fuera en una o dos misiones, 
no tendría mayor importancia, pero es 
que es así toooodo el rato. 

¿Y el multi? Pues con GFWL 

El multijugador añade la pizca de pique 
como aliciente a Ea acción, aunque con 
escasísima variedad de modos (sólo 
cuatro, uno cooperativo). Pero ¡o en- 
gorroso del asunto es que todo el mul- 
ti funciona a través de Games for Win- 
dows Live, así que si de repente te ves 
fuera de la batalla, que no te extrañe. Un 
juego, en suma, genial técnicamente, 
pero pobre en diseño. 




JASF 

También se trata de acción en el aire 
a los mandos de algunos de tos cazas 
más modernos y potentes. 

► No comentado en Mi croma nía 


Take On Helicopters 

Con un mayor toque de simulación 
que de acción, el juego de FX es 
todo un desafío para el fan. 

► Más inf.MM 207 ►Nota: 91 


nuesTjia 

opinión 


Valoración 
por apartados 


* Gráficos 

mmmmm 

»5ortído 


> Jugabilidad 

mmmm. ® 

> Dificultad 


ACCIÓN AÉREA A LOS MANDOS DE UN 
CAZA. Conviértete en piloto de caza y 
participa en escaramuzas aéreas y ataques a 
objetivos terrestres en conflictos modernos. 


Lo que nos gusta 

* La calidad técnica, especialmente en el apartado 
gráfico. Se ve de fábula y el realismo de los 
escenarios es enorme. 

Y Es muy sencillo de manejar y Eos controles con 
teclado y ratón están bastante bien resueltos. 

* Entraren acción es realmente sencillo y la curva 
de dificultad está bien ajustada. 


Lo que no nos gusta 


>Calídad/precio 

mmmmm * 


4 Lo repetitivo de las misiones. Todo el rato es lo 
mismo y no hay apenas variedad en rada. 

4 Demasiado plano. Pese a incluir un guión para la 
campaña casi todo son explosiones y poco más. 


Modo individual 

Es divertido, pero sólo 

un rato. Su excelente 
factura técnico no oculta lo 
reiterativo de las misiones, 
con escasa variedad. 



Modo multijugador 

Ojo con los piques. Aunque 
su variedad de modos 

La nota 

también es escasa, siempre 
es divertido picarse con los 
amigos y liquidarlos.,. 

80 
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REVIEW 


Dicen que no hay nada peor que conseguir lo que deseas, algo que le da igual 
a los aventureros que entran en esta caverna. ¿Y tú? ¿Te atreves a entrar?... 


LA REFERENCIA 



Trine 2 

y «Trine 2» se'centra más en 
las plataformas y los puzles 
físicos, mientras «The Cave» 
ofrece desafíos más lógicos 
en base a objetos. 

>fn ambos juegos manejas 
tres personajes, aunque en 
«The Cave» puedes elegir 
entre siete tipos diferentes 
para formar tu equipo. 


ouble Fine es un pequeño 
estudio, pero atesora entre 
sus miembros la experien- 
cia de algunos de los gran- 
des nombres de la historia del PC. so- 
bre todo en el género de la aventura. Ni 
más ni menos que Tim Schafer y Ron 
Gilbert son sus dos cabeza visibles, y 
entre ambos se cuentan títulos como 
la serie «Monkey Island». «Maniac Mam 
sion», ííFuII Throttle», «Grim Fandango» 
0 «Psychonauts», por nombrar sólo al- 
gunos. Semejante curriculum debería 
bastar para tener carta blanca al desa- 
rrollar lo que les diera la gana en el mo- 
mento que quisieran, pero hasta ellos 
han tenido que recurrir a ese nuevo pa- 
raíso - bu en o, a veces- para los desa- 


bolladores que es el crowdfunding y 
Kickstarter, grao i as a lo cual «The Cave» 
ha podido ver la luz. 

Con estas premisas, y sabiendo que 
Gilbert es el diseñador principal de esta 
surrealista y fascinante aventura, es fá- 
cil imaginar lo que puedes esperar del 
juego... ¿o tal vez no? No tengas nada 
claro antes de entrar en una caverna 
que te lo hará pasar en grande, y a ratos 
te ha rá re ir y en otros c o nsegu i rá q ue un 
pequeño escalofrióte recorra el espina- 


zo. Y es que. como hemos dicho antes, 
no hay peor castigo que conseguir to 
que se desea,,. 

Siete personajes 
en busca de aventura 

En «The Cave» debes elegir tres perso- 
najes de entre siete disponibles. Cada 
uno de ellos posee una habilidad única 
y tan diferente como ellos mismos: un 
caballero medieval, una científica, una 
aventurera, un monje tibetano, un palé- 


VIVE UNA AVENTURA QUE MEZCLA 
EL ESTILO DE LOS PUZLES CLÁSICOS 
CON UNA NARRATIVA NOVEDOSA 



r - 

m FICHA TÉCNICA 

■ LO QUE VAS 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ MICROMANJA 


► Género' Aventura 

[TI A ENCONTRAR 
| ►Personajes: 7 

► CPU: Core 2 X6800. 

►CPU: Dual Core a 1,8 GHz 

RECOMIENDA 

fe 

► Idioma: Gaste Ib no (textos). Inglés (voces) 

CoreiS 250QK. Core i7 3960X 

►RAM: I GB 

►CPU: Core 15 25ÜQK 


►Estudlo/Compañía: D ouble Fine/5 EGA 

►Mapas: 

► RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB 

► Espacio en disco: 1.5 GB 

►RAM: 2 GB 


► Distribuidor: Steam ►N* de DVDs: Descarga 

10 (Uno por personaje. 

► Tarjeta 3D: GeForce GTX550. 

►Tarjeta 3D: 256 MB. 

► Espacio en disco: 2 GB 

£ 

► lanzamiento: Va disponible 

más 3 comunes) 

GeForce 8800 GT5, 

GeForte 8800, Badeón 3850 

►Tarjeta 3D: GeForce GTX 2xx 

TI 

► PVP Reo.: 1495 € (Steam), 12S9 € (SEGA) 

►Web: ivww.se^.es Informador! mínima 

►Multi jugador: No 

GeFoice QTX 690 
► Conexión: ADSL 

►Conexión: 

ADSL (descarga Steam) 

►Conexión: ADSL 
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Personajes alocados, extravagantes, y situaciones surrealistas. En la 

caverna habitan sueños y un universo increíble y fascinante. 



Para jugar debes elegir a tres personajes de entra siete disponibles. Cada 
uno te llevará q un escenario único repleto de enigmas y puzles. 



Un paleto, un caballero medieval, una científica... Los personajes no son 
tan inocentes como parece y ocultan terribles secretos. 



Bienvenido a la caverna, un lugar donde todo es posible y donde siete aventureros van en busca de sus 
sueños y ambiciones... para lo que el fin justifica los medios. Es el regreso de Ron Gilberí al género. 





Algunos de los mapas de «The Cave» son realmente sensacionales en su diseño y resolución de puzles. En 

muchos de ellos debes sumar fuerzas entre los personajes y coordinar distintas acciones. 


ta una pareja de gemelos y una viajera 
del tiempo llegada del futuro. Cada uno 
tiene sus motivaciones y deseos, y des* 
cubrir lo que quieren dentro de la cueva 
es tu tarea. Debes ayudarlos resolvien- 
do puzles colaborando entre ellos, des- 
cubriendo enigmas, sus verdaderas his- 
torias -más oscuras y mezquinas de lo 
que imaginas- y pasándolo en grande 
mientras lo haces. 

«The Cave» combina puzles con una 
narrativa surrealista y onírica, donde el 
narrador es la propia a. Sí, como 
suena. La historia y los detalles del di- 
seño del juego te recordarán a los clási- 


cos del propio Giíbert. con una especial 
mención a «Day of the Tentacle» y sus 
puzles temporales en el mapa de la Via- 
jera del futuro. 

«The Cave» es un juego extraño, fas- 
cinante. único y realmente atractivo. 
Es corto, en realidad, pero su diseño y 
desafíos ponen un estilo clásico sobre 
la mesa que apreciarás si te gustan las 
grandes aventuras del PC, Y su dirección 
artística es fabulosa. Es como si mez- 
claras «Lost Vikings», «Sanitarium», «I 
ha ve no Mouthand I must Scream»y los 
clásicos de Gilbert y Schafer, Una pena 
que dure tan poco*** A.c.G. 


r ^m úv.vi 

Zack Zero 

Más acción que aventura, también 
con muchas plataformas y un único 
héroe, pero con varios poderes. 

► Más inf.MM 216 ►Nota: 92 


Bastión 

Un largo, donde la acción y 
una gran narrativa se dan La mano 
en una épica y onírica histeria. 

► Más inf. MM 201 ► Nota: £5 


nuesTjia 

opinión 


Valoración 
por apartados 

►Gráficos 

#•••• 

► Sonido 

>Jugabilidad 


UNA AVENTURA LLENA DE SECRETOS. 
Ayuda a los siete aventureros a conseguir 
sus deseos más ocultos en una caverna 
parlante repleta de misterios y desafíos. 


Lo que nos gusta 

* El estilo clásico que sustenta todo el juego en la 
resolución de puzles y su mismo diseño. 
Gráficamente es muy atractivo y original. 

La posibilidad de combinar tres personajes como 
quieras y la variación que se produce en el camino 
a seguir, según la elección. 

+ El tono algo oscuro de las tramas de los 
personajes, combinado con un ácido humor. 


►Dificultad 
►Calidad/p recto 


Lo que no nos gusta 

+ Sólo diez mapas que se te acaban en un santiamén 
y que no esté doblado al español. 


Modo individual 

La nota 

¡Ron Gilbed regresa con su estilo inimitable! Una estética 
moderna, un desarrollo sensacional con un narrador único -luna 
caverna pártante!-, unos personajes Senos de matices y muchos 
puzles, plataformas y desafíos, para descubrir m tono agridulce en 
una historia fascinante y evocadora. Y cuidado con Jo que deseas... 

90 
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La nueva nota 

Utiliza la magia, cal c tila la física y 
cambia de personaje para superar 
un puzJ i «Trine 2» es tan d irecto 
como adjetivo, tiene 
unos gráficos y un 
diseño cautivadores 
y en 3D se ve genial. 


ACCIÓN TOTAL 

También de la mano de FX nos 
llega esta colección completísima, 
imprescindible si lo tuyo es la 
acción. Incluye «Sniper Qro» f «Cali 
of Juárez Oro». «After the War» y 
«Fiat Out Anthology» por I9 r 95 €, 
De regalo ofrece 900 puntos FX, 
Pero, ojo. se trata de una edición 
limitada, hasta agotar existencias. 


CUTIES XL PLATINUM 

Badland lanza una Platinum del 
estupendo juego de estrategia de 
gestión «Cities XL» que cuenta con 
extenso contenido adicional. Está a 
3a venta por 29,95 €, * 


TOTAL WAR BATTLES: SHOGUN 

SEGA baja el precio del juego en 
descarga digital «Total War Battles: 
Shogun», Ofrece un combate 
táctico y enfrentamientos por 
turnos con construcción estratégica 
y gestión de unidades. Todo ello 
ambientado en un Japón medieval 
con impecables ilustraciones. Está a 
la venta por sólo 3,99 €, 


¡Enigmas y puzles de fantasía! 

Trine 2: Complete Collection 

El desafío perfecto para los fans de 
los puzles, las plataformas y el 3D 

O riginalmente lanzado en 
Steam, Badiand Games 
reedita una versión de co- 
lección en caja del ge- 
nial «Trine 2». El juego es un arcade de 
plataformas de scroll lateral con di- 
vertidos puzles que combinan la si- 
mulación física y la magia. Está am- 
bientado en un mundo de fantasía 
medieval y te permite jugar como un 
hechicero, un caballero o una ladrona. 

Puedes cambiar entre entre les tres 
personajes para la resolución de un 
puzle. utilizando las habilidades de cada 
uno de ellos según las necesites. Ahora 
esta edición, «Trine: Complete Col le c- 
tion». Incluye el primer «Trine» en forma 
de DLC, «Trine 2» y su expansión «Go- 
blin Menace», un libro de arte exclusivo 
de 40 páginas y la banda sonora origi- 
nal de «Trine 2» que dura casi una hora. 


OPORTUNIDADES 


GRANDES BATALLAS 
DE LA I! GUERRA MUNDIAL 

FX ofrece un espléndido pack para 
los aficionados a tos juegos bélicos 
con un montón de juegos de acción 
simulación y estrategia. Incluye 
«Men of War Oro», «Men of War: 
Assault Squad», «Death to Spies 
Oro» y «Wings oí Prey Oro». Todos 
ellos por solo 19,95 €, 


Desafíos de física y magia 

Esta edición te permite desbloquear 
nuevos poderes mágicos y habilidades. 
Por ejemplo, puedes ralentizar el tiem- 
po, usar la telequinesia, el control men- 
tal, el fuego... Las soluciones a cada 
puzles son múltiples y desafían tu inge- 
nio. Esto es lo que hace de «Trine» una 
serie imprescindible. La jugabilidad es 
profunda y sencilla al mismo tiempo. 
Además, para ser un plataformas es de 
lo más sofisticado, ofrece soporte 3D 
estereoscópico y cuenta con un modo 
oniine cooperativo hasta tres jugado- 
res. jY ojo, los gráficos son soberbios! 


RELANZÁM I ENTOS 


FICHA TECNICA 

Género: Acción/ Puzles 
PVP Recomendado: 19 , 9 5 € 

Idioma: Castellano 

Comentado: íTrine 2» MM 205 (Febrero 2012) 
> Estudío/Cfa,: Frozenbyte 
Distribuidor: Badiand Games 
N a de DVDs: 1 

) Lanzamiento.: Ya disponible 
Wfeb: Hnvw.tadterrdg3me5.c0fT? www.fdrre2.cmi 
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.SERIES 



¡A la guerra santa como Dios manda! 

Las Cruzadas 

Ordénate caballero y conquista los lugares sagrados 

o resistimos la tentación de re* 
visitar la reedición digital de 
«Las Cruzadas», que también 
está disponible en la colección La Edad 
Media Deluxe (19.95C). En ef juego, es el 
año 1095 y el Papa Urbano II dice que es 
la "voluntad de Dios', Comienza la Pri- 
mera Cruzada y tienes que recuperar 
los lugares de peregrinaje para los cris- 
tianos que ahora están en manos de los 
sarracenos. Hasta la conquista de Jeru- 
salén. pasando por la batalla de Cons- 
tantinopla, «Las Cruzadas» cuenta con 
quince misiones basadas en hechos 
históricos. Ruedes dirigir vastos ejérci- 
tos con infantes, caballeros, lanceros , 
arqueros y armas de asedio como to- 




i 

■ — t 

FICHA TÉCNICA 

Género: Estrategia PVP Rec,: 4,95# 

Idioma: Castellano (texto y voces) 

Comentado: "Crusaders: Ttiy Kingdom 

Come" MM 159 (AbriJ 2008) 

Estudío/Cía,: Neocore Games 

' 

H 

La nueva nota 

Un gran juego de estrategia con 
rigor histórico y batallas masivas. 

Algo sobrio visualmente, pero 


• 

Distribuidor: FX Interactive 

N 5 de DVDs: Descarga digital 

Lanzamiento.: Ya disponible 

Web: juegos, £utaferHÍrve.cwij 

P1 

siyue teniendo 

buena pinta y la !A 
esgeniaLiYpor 
menos de 5 euros! 

95 


rres y trabucos lanza piedras. 

Más que Historia 

Además de un sistema táctico de ba- 
tallas masivas, asedios y emboscadas. 
La estrategia de «Las Cruzadas» intro- 
ducía elementos de rol con un progreso 
basado en las sendas del acero y de la 
fe. Podían enfrentarse hasta 1200 uni- 
dades y el juego destacó por un excelen- 
te nivel de IA. Podías delegar u ocuparte 
de funciones como preparar la batalla, 
reclutar tropas y mejorar armas. Los 
suministros, el agua y el clima también 
jugaban un papel fundamental. En defi- 
nitiva, tanto en aspectos técnicos como 
en sus desafíos, «Las Cruzadas» sigue 
siendo un gran juego. 


Embárcate en la Guerra del Pacífico 



Air Conflictos: Pacific Carriers 


Combates aéreos y batallas navales desde Pearl Harbor hasta lwo Jima 


lístate en un portaaviones y 
vive el conflicto que enfrentó 
a EE.UU. y Japón en un frente 
que recorrió todo eí océano Pacífico. 
«Air Conflicts; Pacific Carriers» de ac- 
ción y simulación con toques de estra- 
tegia que apareció en Steam y ahora 
Badlands lo lanza en edición física. 

US Navy o Marina Imperial 

Puedes emprender una campaña con 
cualquiera de los dos bandos siguiendo 
al norteamericano Lucas Stark o al ja- 
ponés Hideaki Hashimoto, ambos almi- 
rantes de sus respectivos portaaviones. 
Y es que puedes asumir distintos pape- 
les controlando la artillería de los bu- 
ques, dirigiendo escuadrones o pilotan- 
do cazas como un Hellcat o de un Zero, 
Variado, completo y divertido. 


FICHA TECNICA 

Género: Acdón/Simularión 
PVP Rec.: 1955 C 
Idiama: Castellano (textos) Inglés (voces) 
Comentado: So core^íado en M re romanía 
Estucfio/Cü^ 'janes = am sJta/PGube Garres 
Distribuidor: Bac&td Gantes 
de DVDs: 1 

Lanzamiento.: ¿I se Febrero 

Web: badíandg^mKS. rar pqutexo.ük/acpc/ 


La nueva nota 

Vive las batallas navales del 
Pacífico en primera persona. 

Podrás adoptar diferentes papeles.,, 
Pero en todo caso 
jugarás un arcado 
con un genial diseño 
de la acción. 


CLASICAS 


ACnVlSlGN EUZZARD 

Caál oí Duty: Módem arfare 3 1939# 

Cali of Duty: Módem Nadare 2 2955€ 

Cali of Duty: World atWar 29,95c 

Cal of Outy 4: EUtodem Wwfofe JDA 2995# 

Pmm H99€ 

Wdfersíeri 24,99c 

Transformers: La- C^da de Cybertrort 2995# 

VVoridofWad^BatCeChestJÜ 1435# 

DIGITAL BROS 

ArmA2 1999# 

BtoodBcwl 14$9€ 

PawnofFantasy ¿995C 

PC Fútbol Liga Irma 9J99€ 

Runíivay TrSogy 3499C 

ELECTRON! CARTS 

Battle5ekJBsÍCai^2 1935€ 

Crysis 935C 

Crysis 2 Máximum Edition I935€ 

Diágon Age Origsis 9S5€ 

Dragón Age II 935# 

FIFA 2012 1935# 

FIFA Manager Í2 935# 

Half-Life 2 The frange Boa 9$5€ 

Left4Dead Í9M 

Lw5ms3 2935# 

Left4DeatÍ2 1935# 

Mass Effect 935# 

MassBfectí 1995C 

MassEffect3 !995£ 

Medal of Honor Ed. Digital Delinee b3ü# 

Heed ForSpeed Hot Pursuit 995€ 

NeedForSpeed The film 995€ 

FX INTERACTIVE 

eiocd Sowf Legendary EeStion Ckü 935# 

Cali of Juárez Oro 935€ 

Kng's Bounty. Antftotogy 9$5€ 

Death to Spis, Anthology 9$5€ 

Drafcensaog 935# 

Imperivm Online 935# 

las Cruzadas 935C 

MenofWarOro 995C 

Sacred EdSdon Oro 995€ 

TrecfcnatiaOro 395# 

Wiogso fPreyOío 995# 

KOCH MEDIA 

Batman: Arkham Asyfctfn 1939# 

Kane & Lyrdi 999€ 

Miro Ninjas 999€ 

KONAJM 

Pro Ewlution Soccer 2012 1495€ 

Pro Emftrtion.Socoer 2013 2995C 

MICROSOFT 

mjieH! 2935# 

HAMCO BANCA! PARTNERS IBÉRICA 

RACElnjectiun 1939# 

RidgeRaoerUníwundeiJ 1939# 

SBKX 1999# 

TheWrtcher 2: AoK - Enhanced Er&tion 3939# 
WRC2 19$9€ 

ROCKSTAR GAM'ES 

lanoítc im 

MaxRáyne3 1935# 

SEGA ~ ~ 

AJiensVsPtedator 1499# 

Alpha Ftotocoí 1439# 

Bínafy Doraran 2439€ 

Drearócast Coflection 999# 

Empire Total Wsr BS9# 

Total War Shogun 2 2939# 

Footbal Manager 2012 1939# 

Mttfeval II Totf Waf 939# 

Jtome Total War 939€ 

Virtua Tennis 4 1439€ 

TAKE2 

BioshocR 2 1499# 

Bwteiantfe - Game oí the Year Edition 1939# 
CMlizatioo 4 Complete 1939# 

Duke Nukem Rxm 1939# 

Mafia il 1939# 

TT+Q 

DarkSidefsll !955€ 

Wartiammer 40K Space Marine 995€ 

UBtSOFT 

Cali oftowez; The Cartel 935# 

RU5E 935# 

Tom danc/s Splinter Cel; Cúmtáion 935# 


WARNER BROS. INTERACTIVE 

Barman ArWiam City- Gime of the Year 3435# 
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UK. ^ ESPAÑA 


RANKING 


■ LOS MÁS 
VENDIDOS EN: 

L IOS SIMS 3 Y LAS CUATRO ESTACIONES m 

O Estratega O Itectrotiic Arts 

2, IOS SEM5 3 REFRE5H (*12) g 

® Estrategia © Electronic Art J ^ 

3, W0WM5TS0FPANDAHA(+m ¡ 

© Rol © Aetiirision Bfizzafd 

4 CODBLACK OPS II (ED.NUKOQWN) (*1B) | 

© Acción © ActivisiíMi Bliíiaró 

5, DIABLO III (+16) | 

© F:‘ © ActÍYiskm BlizanJ 

6v LOS SíMS 3. CR. SOBRENATURALES (+12) | 

© Estrategia © Electronic Arts. § 

7 FOOTBALL MANAGER 2D13 í*3) | 

© Estrategia © SEGA % 

8- ÍÜJILD WARS 2{*12) I 

© Rol On! me © ArerraNet/NCSclí 

9. WO W BATTLECHEST 10 (+125 I 

© Rol Onlíree © Activision Blizzanct J¡ 

10- STAffCRAfT II WINGS OF LIBERTY (+16) f 

O Estrategia © Activision Bltzzard 


LSlMCfTV UMTTtD EDÍT1ÜN (RESERVA) {+75 
© Estrategia © Electronic Arts 

2. FOOTBALL MANAGER 2013 03) 

© Estrategia © SEGA 

ÍCRYSíS 3 HUNTER EEHTIÜN (RESERVA) {*16) ¡S 

© Aocíüci © Electronic Arts 

4. ALIEIS COLONIAL MARINES LM ED.(*19 I 

© Acción © SEGA 5 

5, STARCRAFT ll HEAHT Of THE SWARM (+16) (R) | 

© Estralejia © Actirtsmn Biizzaid | 

&m£lMS3UNlV!fiSITOUFE01^ I 

© Estrategia © Electronic Arts J 

ZFARCRY3018) 

© Acción © Ubistfl | 

8,GUILDWARS2012) | 

© Sol Online © NCSoit 

9- THE SIMS 3 SEASONS 012) 

© Estrategia © Electronic Arts J 

10. THE ELDER SCRÜI1S V SKYRIM (+16] 

© Rol © Bfrttesda 



1, SIMCÍTT LIMITED EDÍTIOH (RESERVA) 

ffi Estrategia © Electronic Arts s| 

25TARCRAFT IJ H EART OF TOE SWARM (RESERVA) * 

© Estrategia © Activision Bl iuard J 

3. THE SIMS 3 GEHERAT10NS (DESCARGA) 

© Estrategia © Electronic Arts 

4. THE SIMS 3 (DESCARGA) l 

© Estrategia © Electronic Arts « 

5. THE SIMS 3 SEASONS (DESCARGA) I 

© Estrategia © Electron ic Arts; 

e.CflVSIS 3 {RESERVA) 

© Acción © Electronic Arts | 

7. THE SIMS 3 SUPEHNATURAL (DESCARGA) 

© Estrategia © Electronic Arts 1 

G THE SIMS 3 PÉTS (DESCARGA) f 

© Estrategia © Electronic Arts 

9. TOE SIMS 3 AM0ÍT1ON (DESCARGA) 

© Estrategia © Electronic Arts ? 

KLTHE SIMS 3 LATE IIIGHT (DESCARGA) 

© Estrategia © Electronic Arts 


recomendados de 

micRomama 


¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la 
redacción? Micromanía recopila lo mejor del momento. 




© Acdm/Rol © Aritané/Bethesda 
© K«h Media ©49 f 95€ 

El. nuevo juego de Arkane 
es una obra de arte con 
una perfecta sinergia de 
diseño, arte y jugabilidad. 
Una auténtica maravilla en 
el género de acción, que te 
dejará pasmado. 


© Comentado en MM 213 © Puntuación: 99 



THE ELDER 
SCROLLS V SKYRIM 


© Rol © Bethesda GameStudios 
© Kedt Media ©49,95€ 

Va se suponía que «Skyrim» 
tendría un largo recorrido, 
y es que tanto contenido y 
tanta calidad no se paladea 
en un par de meses. El 
magistral juego de rol de 
Bethesda ha hecho Historia, 

© Comentado en M M 203 © Puntuación: 96 



4 XCOM 

ENEMY UNKNOWN 



© Estrategia © Firaxis/ZK 
© Tafee 2 © 49,95€ 

i Si todos los remakes 
fueran así, estaríamos 
encantados de que nos He 
garan por docenas! Firax . 
ha superado con nota el 
desafío de lavar la cara a 
un juego mítico en PC. 

© Comentado en MM 213 © Puntuación; 95 




© Acción © Gearbo)c/2K Carnes 
© Take 2 © 5Ü,5Q€ 

El regreso a Pandora ha sido 
espectacular. Gearbox te 
ofrece “huevas y emocionan- 
tes aventuras en el planeta 
más explosivo del universo, 
con nuevos protagonistas y 
enemigos. ¡Brutal! 

© Comentado en MM 212 © Puntuación: 94 



© Rol online © Arena Net/NC Soft 
© Koeh Media © 54,95 € 

Parecía imposible que 
llegara un juego de rol 
online capaz de hacer frente 
a «World of Warcraft», pero 
ó<Guild Wars 2» ha sorpren- 
dido a propios y extraños. 
Un juegazo en toda regla. 

© Comentado en MM 212 © Puntuación: 98 



© Estrategia © AGEOD 
© FX Interactive © 19 r 95€ 

No dejes que su aspecto ■ 

espa r xa n o y e s q uem át c c 

3 ec he pa ra atrás. «Atea lac 
es todo un juegazo c 
FgfiÉS&J est ra teg ¡a que, a poc o q u 
le d es una oportunidad r t> 
lBBB engancharé Sin remedio. 

© Comentado en MM 216 © Puntuación: 92 




LA REFERENCIA < 


Aquí os presentamos los mejores 
juegos, aquellos que han marcado un 
antes y un después en su género. Son 
nuestra referencia a la hora de juzgar 
los títulos que van llegando a nuestra 
redacción. Y seguirán siéndolo 
mientras no liegue un sucesor que 
vuelva a conquistarnos. 
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NOTA: £stos son tm irwjoifs exponentos de los siete ^eneros puros 
(Acción,. Estrategia. Deportiva Vetoáttad. Simulación, Aventuras 
v Hf'l) Co la actLwhdid existen multitud de subgéoerpi por b 
que algunas de las (Herencias, inclwdjs en la sttoón de renews 
pueden wrtar. adecuándose id ¡wego del que st «té realiíando ei 
comen latió. 
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«StarCraft» volvió a lo grande, ini- 
ciando una trilogía, con la misma 
jugabilidad brutal de siempre. 


© Comentado en MM 188 © Puntuaciófi: 9B 



STARCRAFT II WINGSOF LIBERTY 


Media © 49,95€ 


DI5HÜN0RED 

MSBB 

Una obra de arte con la que Arkane 
demuestra que se pueden hacer 
juegos tan originales como geniales. 


Ül 

3 " 

HOLLYWOOD MONSTÍRS 2 


© Comentado en M M 213 0 Fulminación: 99 


idios ©FX © 1935 € 


Péndulo tira de maestría y prese 
ta una aventura que reúne lo me 
del género: humor y jugabilidad 


© CdmenUdo en MM 193 © Puntuación 
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0 Acción © Visceral Ga mes/Electronic Arte 
© Electronic Arte© 49,95 € 

I saac C larke conti n úa luc hando con* 
tra ios necromorfos en la que es ¡a 
mejor entrega de toda la serie «Dead 
i Space». La acción es más variada, 

- pulida y com pteta que n u nca , e inclu- 
ye un modo multrjugador cooperativo 
a , realmente atractivo. No es tan terrorí- 
fico, pero es explosivo y genial 

© Comentado en MM 217 © Puntuación: 98 





© Acción © Treyareh/ActivtsiOíi 
© Activísion Bllzzard © 59,95 € 

a «Black O ps 1 1» es j u sto 
loque esperábamos. Un 
juego espectacular, con 
un diseño magistral y 
añade dos iuegos extra: un 
multi jugador sensacional y 
un modo Zom bis. 

O Comentado en MM 215 © Puntuación: 9S 



© Acción © lo Interaetive/EI DO VSquare Eníx 
n © Kodi Medía © 39,95 € 

La quinta entrega de «Hit- 
man» es una auténtica joya 
con la que lo Interactive ha 
llevado a 47 a lo más alto. 
Un juego diseñado con 
mimo y con destellos de 
genialidad. ¡Lo necesitas! 

© Comentado en MM 214 © Puntuación: 9& 



© Rol/Acción © Blizzard 
© Activision Blizzard © 59,35 € 

Por fin ha llegado, después 
de más de diez años, la 
nueva entrega de la serie 
«Diablo». ¿Ha merecido la 
pena la espera? iSí, porque 
es todo b que esperábamos 
y mucho más! 

© Comentado en MM 210 © Puntuación: 99 



© Rol/Acción © CDProjektRED 
© Harneo Banda] © 40,95€ 

B Las legiones de f anas de 

Geralt de Rivia han recibido 
con gozo esta versión con 
contenido nuevo que mu- 
chas compañías venderían 
como un DLC y que CD Pro- 
jekt regala a los jugadores. 

© Comentado en MM 209 © Puntuación: 99 




lO WOW 

14 MISTSOF PANDARIA 



O Rol On line © Blizzard 
© Activision Blizzand © 34,95€ 

La nueva expansión de 
«World of Warcraft»ya ha 
llegado, descubriendo a los 
Pandaren, una espec- 
tacular nueva raza que 
aporta sangre fresca y más 
jugabilidad al clásico. 

O Comentado en MM 214 © Puntuación: 94 




© deportivo © Electronic Arts 
© Electronic Arts © 39,95 € 



El mejor juego de fútbol del 
momento, sin duda. EA ha 
vuelto a afinar y poner a 
punto la maquinaria precisa 
del deporte rey, con una 
simulación divertidísima y 
una jugabilidad total. 


© Comentado en MM 214 © Puntuación: 94 



1/1 DMC 
IHh DEVIL MAY CRY 



© Acción © Ninja Theory/Capcom 
© Koch Media © 39,95 € 

La vuelta de Dante, en un 
reinicio de la serie clasica de 
acción ja po, ha actualizado 
el aspecto del protagonista 
manteniendo la esencia de 
diseño y jugabilidad de «De- 
vil May Cry». Es un juegazo. 


© Comentado en MM 215 © Puntuación: 96 


15 MAX PAYNE 3 



© Acción © Rockstar 
© Me 2 © 50,50 € 

Rockstar ha tomado la 
licencia creada por Remedy 
y la ha remodelado por 
completo para ofrecernos 
un j uego de acción oscuro, 
absorbente y sencillamente 
magistral. 

© Comentado en MM 210 © Puntuación: 96 




_ © Slighíy Mad/Black Sox/EA 


La velocidad más intensa y emo- 
cionante no tiene por qué de- 
jar a un lado el realismo. 


La saga de Bethesda toca techo - 
por ahora- con una obra maestra 
que sorprende en cada apartado. 

© Comentada en MM 203 © Puntuación: 9S 


© Comentado en MM 178 O E 



Una si m ulación ej emp I arque te La serie de fútbol más popular 

traslada toda la emoción y tensión se actualiza con un juego aun 

de combatir en un su bmari no, mejor q ue su antecesor , 

© Comentado en MM 185 © Puntuación: 94 © Comentado en MM 214 © Puntuación: 94 



micftomanía 51 







RANKING 


Selección del lector 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos 
los tiempos, elaborada con la valoración que más nos importa, la tuya. 


ESTRATEGIA 


Tímida ha sido la entrada 
de «Alea (acta Est», en la 
parte baja del Top 5 de 
estrategia, pero el título de 
FX ha llamado Ja atención de 
los fans de la estrategia más 
“sesuda". El resto, igual. 



1 XCQMENEMY 
UNKNOWN 

O 45 % de las votaciones 

O MM 21i O Puntuackjn: 95 
O Firaíis/2K 





3 


MENOFWAR 
CONDEMNED HEROES 

© 10 % de las votaciones 


0 m Z](J ÜPjntuac¡Ár.-&í 

O Efrst Wij/ic Comfffrnr 

0FXMtertrtrrt 


4 


CIVÍLIZATION V 
DIOSES V REYES 

© 10 % de las votaciones 


0 MM 211 0 Puntiiariwirffi 
0 Firams/2K Gantes 
Oüfceí 



ALEA I ACTA EST 


© 5% de las votaciones 

O MM 216 O Puntuación: 52 
OAGEMi 
O FX kiEeractive 

— 


ACCIÓN 


Igual que ha pasado con 
la vecina columna de 
estrategia, las nuevas 
entradas han sido Jas justas, 
sólo una, pernal menos ha 
animado algo la lista durante 
este mes. Llega «DmC», 





HUMAN ABSOÜJTiON 

© 16% de las votaciones 

CMM 21 -i Ó Purt[j.2í- ííl. QS- 
O loIrKwattíwIIKIS/Squa!? Enix 
OHcdiltab 


4 

O 


DMC, 

DEVIL MAY CRY 

© 14% de las votaciones 


Q|*M21É €> EVntüJMffiSfi 
O Füíijj fhwiy/CapíMm 
ffcrtHt* 


5 

ñ 


BORDERLANDS 2 


© íl % de las votaciones 


C V V 2LZ O Puntuación; 9 j 

Ofe3rbax/2K 

OT¡*c2 






AVENTURA 


Otro mes sin novedad en 
el frente... de la aventura, 
claro. «La Fuga de Deponía» 
permanece al frente seguido 
por todos los juegos de FX 
con la excepción de «Alan 
Wake», que se mantiene. 


LA FUGA 
DE DEPONIA 

©37% de las votaciones 

O MM 213 G 'PiHidiaetóñ; 95 


NEW YORK CRIMES 


© 33 % de las votaciones 


O MM 2GB O Puntuación: 90 
O Ptendub Studos/TX 
PFXhrteraaiYg 


ALAN WAKE 

© 14% de las votaciones 

O MM 207 O Plmíuackxi: 54 
O Rtmedy 
0 NafituBandai 


HOLLYWOOD 

MÜNSTERS2 

© 10 % de las votaciones 


LA CIUDAD PERDIDA 
DEZERZURA 

© 6% de las votaciones 

O MM 211 O PunfLiacidíi; 90 
P CranbenyfJtíi 
® Rí Interactive- 



Entre el lanzamiento de 
ííDragonborn» y el anuncio 
de «The Witcher 3. Wild 
Hunt», el rol se ha animado 
bastante las ultimas 
semanas. Hay cambios de 
posición, pero no de títulos. 


THE ELDER 
SCROLLSVSKYRIM 

© 45% de Jas votaciones 

O MM Z03 P Ptirluawra; 93 
OBethreda 

o Kxh Media 



THE WITCHER 2 * 
ENHANCED EDD10N 

© 35 % de las votaciones 

O y M ZQ9 o PltffortddfflW 
O COPrufekt RED 
p Hunco Banda! 



3 

ü 

4 

© 


DIABLO DI 


© 10% de Jas votaciones 


O ¡AM2U) O S^tbLKi^^ 
oaiawni 

♦AdhjriogBjngd 


T0RCHLIGHT 2 


© 6% de las votaciones 


OMM209 0Puni»(^l;S9 
CCD Prc^kt RED 
o Harneo Banda! 


VELOCIDAD 


Paradójicamente, el mundo 
de la velocidad ha sido ef 
más lento en su reacción 
a ia entrada de novedades 
que llevaban disponibles un 
tiempo, peno han pisado el 
acelerador a fondo... 




i 

© 


NEED F0RSPEED 
MOSTWANTED 

© 40% de las votaciones 


□ MM 2l$ O hjítíüsdáu'K 

O Criterion/Declr 5*ifc Arts 
O Electroré Arts 




3 

© 


DIRT SH0WD0WN 


© 12 % de las votaciones 


O MM210 O Puntuación: 91 
O Cotienusíeci 
0 harneo Bjnéai 



TEST ORIVE 
UN LIMITED 2 

© 10 % de las votaciones 


Ú MM L£ó O fVntuacíór; &J 
P Sdcr Games/Aldri 
O Harneo Banda* 


q MASSEFFECT3 

© 4 %de las votaciones 


— NEED F0R SPEED 
H THE RUN 

©8% de las votaciones 



O MM20T P PtintuacwreW 
C EioWaite/EIedWBC Arts 
P Eifriranic Arts 

'1^ 


C MM 201 OPwilUKlwM 

O Elaek&ox/EA 

OÍA 
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I VOTA POR TUS JUEGOS FAVORITOS 

Votar es muy sencillo. 

Lo único que hay que hacer es enviar tus votos 
en un e-mail a favoritos g mi croma nía, es 

o en una carta a la Redacción de Micromanía. 
Nuestra dirección es: 

Bíue Ocean Pub listón g. C/Playa del Püíg, 9 
28230 Las Rozas, Madrid 



El empleo de tus datos personales estará sujeto ai la non-nativa vi^íntewbfe ProtfCCiÓfl Se datos. 
Para más ¡nformación. consulta el recuadro conespond'tente en la sección "El Buión 



Calma chicha, tanto en el 
mar como en los cielos. Las 
posiciones permanecen 
i n variadas, los protagonistas 
siguen siendo los mismos. 
Los fans de la simulación 
tenéis claros los gustos... 




SILENT HUNTER 5 


O 35% de las votaciones 


OMMISSOPintuaciHEH 
O LUisdh Romana 
OUbtsoft 




5 X- PLAÑE 8 

© 6 %de las votaciones 



C MM12S G PunEuacmn: 36 
O Laminar Research 
Ó F% Interactive 


■J 





DEPORTIVOS 


NBA2K13 


© 36 % de las votaciones 

O MMZU O Puntuación: SS 
O 2K 5portV2K Gantes 
CTateZ 


3 

PROEVOLUTION 
SOCCER 2013 


0 14% délas votaciones 


0 MM2U O Puntuaron: S§ 

O KotisTj 

O KonasiV 

4 

FOOTBALL 

MANAGER 2013 

O 

©8% de las votaciones 

O MM 215 O Puntuación: 52 

O Sports IffieractiYe/SEGA 

OBESA 

■ "* 


5 

NRA2K12 

© 4 % de las votaciones 

& 

O MM202 O Puntu*i$re&2 

O BtSportVZtíGMKS 

O TakiZ 

V 


Un pequeño gol fe ha metido 
el fútbol al baloncesto, 
pero la serie «NBA 2K» 
sigue apretando fuerte y 
no te va a la zaga a «FIFA». 
¿Conseguirá mantener la 
portería a cero? 


FIFA 13 


©38% de Las votaciones 

0 MM 214 O Putrtuac&i: £4 
OEAStWrti 


ff * 



En este apartado recogemos vuestros votos por ios mejores juegos 
de todos los tiempos, aquellos títulos que pueden recibir el apelativo 
de clásico. Recibir este distintivo es un honor que sólo consiguen los 
elegidos. De vosotros depende. 


ESTRATEGIA 


L C1VILI ZAHON IV 

48% de las votaciones 

© Comentado en MM 131 
© Puntuación : 96 
© Firaxis 


2, AGE OF EMPIRES 

31% de fas votaciones 

© Comentado en MM37 
© Puntuación: 91 
© Ensamble Studiqs 


3. COM MANDOS 

21% de las votaciones 

© Comentado en VI M 42 
© Puntuación: 92 
© Pyio Studios 



LHALF-UFE2 

61% de las votaciones 

© Comentado en MM U9 
© Puntuación: SÉ 
OVahre 


2. MAX PAYNE 

26% de las votaciones 

© Comentado en MM 80 
© Puntuación: 36 
© fiemtftfy Enteriaininírnl 


3. CRYSIS 

13% de las votaciones 
©Comentado en MM 156 
© Puntuación: 96 
© Crytek 



ACCIÓN 


AVENTURA 



l.GRIM FANDANGO 

37% de las votaciones 

© Comentado en MM 47 
© Puntuación] 92 
© LucasArts 


2, MONKEY ISLAND 

34% de las votacion es 

© Comentado en MM 42 
© Puntuación: 85 
© LucasArts 


3, DREAA/IFALL 

29% de las votaciones 

©Cementado en MM 09 
© Puntuación: 90 
© Funcorn 


<lt 


r M 


LOBLIVION 

53% de las votaciones 

© Comentado en MM 135 
© Puntuación: 95 
© BelhesdaSoftworks 


2, NEVERWINTER N. 

31% de tas votaciones 

© Comentado en MM 50 
© Puntuación: 91 
© BioWare 


3. ULTIMA Vil 

16% de las votaciones 
© Comentado en MM 63 
© Puntuación: 97 
© Origin 


VELOCIDAD 



l.TEST DREVE UNUM. 

41% de las votaciones 

© Comentado en MM 147 
© Puntuación: 96 
© Edén Games 


2. TOCA 3 

36% de las votaciones 

© Comentado en MM 133 
© Puntuación: 95 
© Codemasters 


3. GRANO PRIX 4 

23% de las votaciones 

© Comentado en MM 37 
© Puntuación: 90 
© .VI ¡e represe 


£*111111 Ai^lAkl 

OimVLMVIUll j 

en 

1. SILENT HUNTER 4 

42% de las votaciones 

2. ÍL-2 STURM0VIK 

35% de las votaciones 

3.L0CKON 

23% de las votaciones 


© Comentado cu MM 148 

© Puntuación: 94 

© Ubisoft/Ubisoít 

O Comentado en MM 83 

© Puntuación; 90 
© IC/Maddax Carnes 

O Cementado en MM 108 

O Puntuación: 90 

© EagleDynarnitS 


DEPORTIVOS 



LVtRTUA TENNIS 

41% de las votaciones 

© Comentado en MM SS 
© Puntuación: 92 
©SEGA 


2. SENSIBLE SOCCER 

35% de tas votaciones 

© Comentado en MM 62 
© Puntuación: 95 
© Sensible Software 


3. PC FUTBOL 2001 

23% de las votaciones 

© Cementado en MM 66 
© Puntuación: 36 
© Dinamic 


Ciscones de 5 votos cada vez que participas y debes repartirlos entre un máximo de tres juegos y un mínimo de 1 
Tama las listas por géneros como los clásicos de todos ios tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera votar. 
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JUEGOS EN LA NUBE 


Las compañías de videojuegos más importantes están apostando fuerte por el 
juego en la nube. Analizamos el presente y el futuro de esta nueva tecnología 
llamada a revolucionar el entretenimiento digital. 


1 



1 





Microsoft, Sony y NVIDIA: los grandes están 
desarrollando sus plataformas de juego en la nube 


i hace veinte anos nos dicen 
que en el futuro tos juegos 
se venderían de manera 
digital a través de una cosa 
llamada Internet, no nos lo habríamos 
creído. Pero ahora es una realidad, igual 
que dentro de no mucho tiempo va a 
ser una realidad el juego en la nube. 

El juego en la nube consiste, básica- 
mente. en que tú utilizas tu ordenador, 
o smart TV, o tablet, o smartphone, o 
la plataforma que sea como dispositi- 
vo de entrada y salida de información, 
mientras que del procesamiento inter- 
medio se ocupa e! proveedor del servi- 
cio. De esta manera, por ejemplo, pue- 
des disfrutar de un juego tan exigente 


como «Shogun 2» en un smartphone 
normal y corriente, porque el hardware 
necesario para almacenar los 20 GB 
que ocupa y renderizar sus gráficos los 
pone el proveedor. 

El reparto del pastel 

A día de hoy existen ya unas cuan- 
tas plataformas de juego en la nube 
operativas, siendo las más conoci- 
das en nuestro país Galkai y ünli- 
ve, aunque hay algunas más. como 
Agawi y G-cluster. En cuestión de 
unos pocos años han mejorado esta 
tecnología de juego sin descargas 
hasta hacerla viable, y claro, eso ha 
llamado la atención de los gigan+^s 


de la Industria del ocio digital, que 
quieren su trozo del pastel. 

El verano pasado Sony compró 
Gaikai por 2S0 millones de euros, Mi- 
crosoft firmó un acuerdo con Agawi, y 
NVIDIA presentó hace poco en e¡ CES 
su propio proyecto: GR ID. Siendo éstos 
los nombres que hay detrás, te puede 
Imaginar n> | as expectativas están 
por íoao lo alto. El objetivo final es nada 
menos que conseguir que cualquier 
juego pueda jugarse en cualquier dis- 
positivo con conexión a Internet. 


Un futuro pro metedor 

Sin descargas, sin problemas de com- 
patibilidad, sin requisitos elevados de 
hardware. Esto se conseguirá proba- 
blemente en menos de una década, y 
cuando suceda, cambiará para siempre 
nuestra forma de jugar. Hace unos años 
poseíamos los juegos físicamente, con 
su caja y su libreto de instrucciones en 
papel. Hoy ios poseemos de manera 
digital descargándolos al disco duro. Y 
dentro de no mucho los poseeremos de 
ma ñera co mpleta m ente virtu al . i . C.L . 
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►Difusión >••$ > Potencial 


►Catálogo 


►Funcionamiento 


DAVID PERRY 


A nte una nueva tecnología tan 
prometedora como el juego en 
la nube, un gigante como Sony 
no podía quedarse de brazos cruzados. 
Por eso e! verano pasado la compañía 
nipona compró Gaikai por algo más de 
280 millones de euros, con el objetivo 
de incorporarlo a su plataforma digital 
Playstation Network. ¿Qué es Gaikai? 
Gaikai es la penúltima creación del 
siempre sorprendente David Ferry, fun- 
dador del estudio Shiny Entertainment 
que cuenta en su historial con títulos 
como «Earthworm Jim», «MDK», «Enter 
the Matrix» y «Messíah» entre otros. 

Cuando las imágenes de Ferry jugando 
a «World of Warcraft» en un iPad dieron la 
vuelta al mundo, Gaikai era sólo un pro- 
yecto. pero aquella exhibición de ingenio 
demostraba que no hacía falta hardware 
potente para mover un juego de primera 
categoría. En palabras de Robert Ste ven- 
son, vicepresidente de Gaikai, i o único 
necesario para disfrutar de un título AAA 
como «Crysis 3» o «Dishonored» es una 
buena pantalla y una conexión a 
I p Internet de al menos 2.5 

I Mbps, siendo la 


PLAYTHEDEMD 


David Perry es uno de los 
grandes nombres propios de 
la industria. Creó Gaikai en 
los Países Bajos en 2008 y, 
tras dos años de desarrollo, 
asombró al mundo con una 
demostración que hizo él 
mismo jugando a «World of 
Warcraft» en un íPad. Supuso 
un punto de ruptura porque 
demostraba que.se podía 
hacer funcionar un juego sin 
un hartare muy potente. 


¡El catálogo á& ¡usgos de Gaikai tiene un crecimiento vertiginoso. En su catálogo puedes 
encontrar más de 200 juegos y cuenta con millones de jugadores nuevos cada mes. 


bre Java. Podemos acceder de manera 
d ¡recta r o bien indirecta a través de in- 
termediarios como, por ejemplo, el ser- 
vicio de juego en la nube de Samsung 
Los intermediarios cobran una 
suscripción a los usuarios que 
decídan abonarse tras haber 
agotado el tiempo de prueba 
gratuito, y parte de ese dinero 
va a parar a Sony, que lo invierte 
en nuevos servidores para ha- 
cer crecer la red. Con este mo- 
delo de negocio Gaikai se sitúa 
en una posición de ventaja para 
dominar el juego en la nube en 
un futuro próximo. 


cifra ideal 5 Mbps, En febrero de 2011 
Gaikai comenzó a prestar servicios de 
juego en la nube y el éxito fue fulguran- 
te. Enseguida incorporó a su red Ubisoft 
y Warner Bros entre otros y en julio de 
2012, ya eran 50 los contratos firmados 
para distribuir video juegos de compa- 
ñías de la talla de Konami, SEGA y Elec- 
tronic Arts. Un mes después, con buen 
criterio, Sony compró Gaikai, y asi llega- 
mos hasta el presente 


¡El primero en poste Sonarse! 

En la actualidad Gaikai está disponible 
en casi 100 países sin necesidad de ins- 
talar ningún cliente, ya que funciona so- 


Puedes jugar «The Witcfier 2» en tu 
SmartTV sin consola ni PC. i Alucinante! 


«Hawken&Juisido empleado corno uno 
& los i'eJKs demostradores de GAIKAI; 


fígauji 


►Catálogo •• ►Funcionamiento +••• ►Difusión • ►Potencial ••• 


L a estrategia de Microsoft 
para subirse al juego en la 
nube ha sido unirse a Agawi, 
una plataforma de las menos cono- 
cidas, y que hasta hace no mucho 
se llamaba iSwifter. E! sistema fun- 
cionará a través de Windows Azure, 
que es e! servicio de computación 
de datos en la nube de Microsoft; 
y el objetivo es que sirva para pro- 
porcionar juego sin descargas tan- 



to a los usuarios de Windows 8 
en PC, tablets y smartphones, 
como a ios de Smart TV y a los 
de la próxima consola de la em- 
presa de Bill Gates, ésa a la que 
se suele referirse como Xbox 
720. Actualmente Agawi cuenta 
con 4 millones de usuarios, pero 
Microsoft confía en que el lanza- 
miento de Windows 8 impulse 
esta tecnología. 


STEVE BALLMER 



El Director Ejecutivo de 


Microsoft planea producir 
millones de tabletas y móvi- 
les con soporte para Agawi. 
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^Catálogo » Funcionamiento > Difusión * Potencial 


J unto con Gaikai, la otra gran pla- 
taforma de juego en la nube ope- 
rativa es OnLive. Sus orígenes se 
remontan a la Game Developers Confe- 
rence de 2009, cuando fue presentada 
por su creador y director general, Steve 
Perlman, un ingeniero informático que 
fia trabajado en Microsoft y en Apple. 
Perl man desarrolló de la primera ver- 
sión de QuickTime y la tecnología de 
captura de movimiento facial empleada 
en la película ,r EI curioso caso de Benja- 
mín Button". 

Un año después de su presentación, 
OnLive empezó a funcionar en EE.UU. 
en el verano de 2010. El arranque fue 
bueno, gracias a la firma de acuerdos 
con Electronic Arts, Ubisofty Codemas- 
ters. Al año siguiente, en septiembre de 
2011* OnLive se extendió al Reino Uni- 
do, y la cosa siguió funcionando bien en 
cuanto a la aceptación de ío$ usuarios. 

Pero en el ámbito de la contabilidad la 
empresa se estaba yendo a pique. Así, 
en agosto del año pasado se declaró 
en una especie de bancarrota con una 
deuda de 14 millones de euros, y fue ad- 
quirida por un fondo de capital de ries- 
go por poco más de 3 millones, una ci- 
fra ridicula en comparación con los 280 
que Sony pagó en esas misma fechas 
por Gaikai, En el momento de la venta 

£1 servicio de 

Gil Uve ofrece un jr 

rioryun - * “ 1 

mando para lugar 
en la téte W „ . 

m 


ASOUÍ RtAYPACK STORE 


SAINTS ROY/ 


Procedente de la industria 
cinematografía, Perlman creé 
OnLive y en 2009 anunció su 
intención de ofrecer servicies de 
juego bajo demanda para televi- 
soras, En Diciembre de 2011, el 
catálego de Onüve era de unos 
30 juegos y se había extendido 
el servicio a ordenadores, 
smartpliünes y tabletas.,. Peno 
en el verano de 2012 la amenaza 
de bancarrota obligo a 
Perlma n a dejar la compañía* 


Medíante el cl iente de OnLive puedes acceder a un amplio catálogo de juegos que podrás jugar 
desde casi cualquier plataforma. Ofrece diversas modalidades de compra y suscripción. 


el número de suscrlptores activos era, 
oficialmente de 1,5 millones* una buena 
base que hace pensar que OnLive pue- 
de ser económicamente viable. 


de 10 dólares (unos 8 euros). El clien- 
te de OnLive está disponible para PC* 
Mac y tablets, y también para smart 
TV, pudiendo jugar mediante un ga- 
mepad que cuesta 100 dólares (80 
euros). Además hay un cliente adicio- 
nal llamado Gnlíve Desktop que per- 
mite el control remoto de escritorio. 


Modalidades diversas 

En cuanto a! catálogo, abarca más de 
200 juegos, con títulos como «Border- 
lands». ííSleeping Dogs» y «Civiliza! ion 
V». Para accederá ellos sólo es necesa- 
rio registrarse gratis, instalar un cliente 
en la plataforma desde la que deseas 
jugar, y acontinuación elegir entre tres 
modalidades. La primera, jugar durante 
media hora sin pagar nada. La. segunda, 
alquilando o comprando los fuegos de 
uno en uno, Y la tercera, una tarifa 
plana que da derecho a todo 
el catálogo a cambio J 
de una cuota 

BéIe ^ mensual t, 


OnLive ha 

.incorporado 
juegos tan 
recientes como 
íLDoí kSídeís lis 
o clásicos como 
«Civil izatian V» o 
«litan Quesb>. 


G-cluster Global 


> Catálogo > Funcionamiento •#••• * Difusión •• 


> Potencial 


G -cluster es el nombre de una 
compañía fundada en Finlan- 
dia en el año 2000. Ofrecen 
juego en la nube a 8 millones de clien- 
tes, con un catálogo de 200 títulos de 
30 compañías como Disney, Ubisoft y 
Codemasters, El servicio está dispo- 
nible para PC, tablets. smartphones 
y smarf TV. En Francia y Japón está 
operativo desde 2010, y desde 2012 
ha ganado cuota de mercado en el 


país galo gracias a un contrato con 
Orange, En primavera de este año 
está previsto que lancen al mercado 
japonés una pequeña consola Wi-Fi, 
Son socios de Nvidia, por lo que uti- 
lizarán el hardware de GR1D cuando 
empiece a funcionar. 

El sistema deG-Gluster f : - 

pequeño dispositivo WiR de 1 3mm y un 
gamepad para el juego desde SmartTY 
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> Proyecto en desarrollo 


U no de los mayores problemas 
técnicos planteados por el jue- 
go en la nube es el de conseguir 
que el proceso de renderízado T compre- 
sión y descompresión de los gráficos se 
realice en un tiempo récord, ¿Y quién 
mejor que NVIDIA para resolver proble- 
mas gráficos? El co -fundador y director 
general de la empresa cal iforn lana, Jen- 
Hsung Huang. aprovechó el pasado OES 
de Las Vegas para presentar Grid. 

¿Cómo se ha metido Nvidia en este 
negocio? Pues porque ellos son los que 
llevan años proporcionándole a Gaikai 
el hardware de procesamiento gráfico 
para sus servidores, así que han deci- 
dido aprovechar toda esa experiencia 
para montar su propia plataforma. Se- 
gún NVIDIA, el tiempo de latencia será 
menor que el de una consola y casi la 
mitad que el de la primera generación 
de plataformas de juego en Ga nube. Esto 
se conseguirá utilizando unos enormes 
racks con 20 servidores cada uno y 12 
tarjetas gráficas por servidor, haciendo 
por tanto un total de 240 GPUs por rack. 


Graphtcs 


Co -f undador y actual presidente 
de NVIDIA es una figura de 
reconocido prestigio y un apre- 
ciado filántropo. En sus inicios 
trabajó diseñando procesadores 
para AMD, uno de sus actuales 
competidores. La fama Interna- 
cional le ha llegado en el pasado 
CES 2013 de Las Vegas, donde 
presentó la tecnología GRID y el 
dispositivo Project SHIELD 


El sistema NVIDIA GRID ha sido presentado como la base para el juego en la nube. Tiene 
como socios ya a Agawi, Clood Union (China), Cyber Cloud, G-Cluster, Playcast Media y Ubitus, 


lo cual en términos de computación son 
unos 200 Teraflops, que es el equiva- 
lente a 700 Xbox 360. El cálculo es que 
cada rack dará servicio a 720 jugadores 
a la vez, y atenderá a un total de 7200 
suscriptores. 


Potencia mulfi plataforma 

En cuanto a la aplicación de este hard- 
ware, el objetivo de NVIDIA es que sirva 
jugar en la nube a todo tipo de platafor- 
mas: PC, Mac, tablets, smartphones y 
smart TV. La prensa pudo probar GRID 
en tablets y smartphones con títulos 
gráficamente tan exigentes como «Ba- 
ttlefíeld 3» y «NFS Most Wanted». La 
forma de control ofrecida fue la de unos 
gamepads de Logitech, pero a este res- 
pecto NVIDIA también tiene sus planes: 
Project SHIELD. 


En su presentación se han realizado 
demostraciones con juegos. 


Project SHIELD es una especie de ga- 
mepad con pantalla incorporada capaz 
de ejecutar juegos y aplicaciones de 
And raid y, ¡o que es más importante, se 
espera que esté conectado a GRID, A 
pesar de su aspecto de consola portátil, 
estará orientado al juego en streaming 
desde PC y en televisores smart TV. Si 
todo esto funciona, GRID podría revolu- 
cionar nuestra manera de jugar. 


¿Qué es 
GRID? NVidia 
ofrece una 
tecnología de 
streaming de 
implantación 
en servidores 
de juegos en 
b nube, para 
mejorar el 
rendimiento 
los juegos. 


Project SfllELD será un dispositivo de juego 
en plataformas abiertas porno Androide Será 
compatible con el juego en la nube. ' 


CYBER Al ENTERTAINMENT > Proyecto en desarrollo 


S i te decimos que el 
fundador de Cyber Al 
Entertainment es Ken 
Kutaragi. es probable que ese 
nombre no te diga nada, Pero si 
te decimos que se trata del pa- 
dre de Playstation, entonces ya 
te puedes imaginar que estamos 
hablando de alguien con mu- 
cho talento que está dispuesto 
a convertir Cyber Al Entertain- 




ment en una plataforma pun* 
tera de juego en la nube. La 
empresa fue fundada en Japón 
a finales de 2009 con un capi- 
tal de 160,000 euros, y por el 
momento no ha trascendido 
ninguna información de lo que 
están haciendo. En esta aven- 
tura Kutaragi se ha embarcado 
junto a Takashi üsuki, otro anti- 
guo ingeniero de Sony. 



Además de crear Playstation 
y diseñar chips, hasta fue 
Presidente de SOE. A día de hoy, 
Cyber Al sigue en desarrolla 
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A FAVOR Y EN CONTRA 


Con el nacimiento de una nueva tecnología surgen debates sobre sus ventajas y desventajas, 
tanto a nivel técnico como en el relativo a seguridad, privacidad y derechos de propiedad. En 
estos dos cuadros te resumimos los argumentos a favor y en contra del juego en la nube. 


ACCESO INMEDIATO. En el peor 
dé los casos, sólo hay que bajarse un 
pequeño diente. Lo de pasar varias 
horas o incluso días esperando a 
que se descargue un juego de 30 GB 
es algo que pasará a la Historia, una 
anécdota para contarle a nuestros 
nietos igual que nuestros abuelos 
nos contaban sus bata ¡litas. 


EN CUALQUIER LUGAR. Si de 
jaste una partida a medias en el 
PC puedes seguir jugándola en tu 
smartphone mientras viajas en el 
autobús de camino a la oficina o 
adonde sea. Podrás aprovechar 
cualquier momento para seguir ju- 
gando en el dispositivo que tengas 
más a mano y sin descargas. 


SE ACABÓ LA EXCLUSIVIDAD 
No son pocos los juegos que salen 
para alguna plataforma en exclusiva. 
A la larga, el juego en la nube podría 
poner fin a esta práctica empresarial 
que. aunque legítima, es un fastidio 
para tos q ue queremos probar todos 
los juegos sin tener que comprar 
todas las plataformas. 


TARIFA PLANA. Onüve ofrece ac- 
ceso ilimitado a 200 juegos a cambio 
de una tarifa plana de unos 8 euros 
al mes. Es justo lo que los jugones 
llevamos toda la vida esperando. 
Podrás probar todas las novedades 
al momento y, si algún juego resulta 
que no te gusta, no pasa nada, por- 
que no has perdidoso euros. 


HARDWARE MINIMO. Ya no ten- 
drás que cambiar de tarjeta gráfica 
cada dos años. Bueno, ni de tarjeta, 
ni de memoria RAM. ni de casi nada, 
porque el hardware lo pone casi todo 
el proveedor del servicio. Tú sólo 
necesitarás conexión a Internet, un 
pad y un monitor que puede ser el 
del PC. la tele o una tablet. 


GRANDES OFERTAS, Así como las 
plataformas de distribución digital 
han abaratado los juegos mediante 
ofertas imposibles para el formato 
físico, es de esperar que el juego en 
la nube traiga consigo una nueva 
oleada de rebajas. Parece que habrá 
competencia, y si es así, los usuarios 
saldremos beneficiados. 



EN CONTRA 


ANCHO DE BANDA. Lo ideal para 
jugar con buena calidad son unos 
5 Mbps, o lo que es igual, unos 680 
KB/s, Por cable o WiFi no suele haber 
problema para alcanzar estas cifras, 
pero por 3G la oosa cambia. Recor- 
demos que en España tenemos una 
de las peores relaciones entre veloci- 
dad y precio de toda Europa. 


LATENCIA. No basta con un buen 
ancho de banda. Para que el inter- 
valo entre nuestras órdenes y ía 
respuesta en el monitor sea peque- 
ño hace falta que haya un servidor 
cercano y pocos intermediarios, y 
en cuanto empiezas a sumar kiló- 
metros, la late nc i a se dispara. 


CONTROLES. En PC y consola 
no hay problemas con los contro- 
les, pero en los televisores hace 
falta un mando. Por otra parte, 
la tendencia en las tablets y ¡os 
smartphones es que sean de 
pantalla táctil sin botones, y hay 
muchos juegos, como por ejemplo 
los FPS. que mediante control táctil 
son inmanejables. 


PRIVACIDAD, En la memoria de 
todos está el pirateo de Playsta- 
tion Network hace un par de años. 
Miles de usuarios sufrieron el robo 
de sus datos privados, incluidos los 
números de sus tarjetas de crédito. 
El juego en la nube requiere que 
proporcionemos ese tipo de infor- 
mación, con el consiguiente riesgo. 


PROPIEDAD. Está en debate desde 
que surgieron las plataformas de 
distribución digital. ¿Qué sucede si 
el servicio cierra? ¿Qué pasa con 
los juegos por los que hemos paga- 
do? En este punto entran en con- 
flicto los derechos de ¡os usuarios 
con los derechos de las compañías 
sobre la propiedad intelectual. 


Habrá 

que ver los precios de los servicios, 
porque las compañías tendrán 
muchos gastos. Por un lado está 
el hardware, y por otro, procesar 
los gráficos de juegos AAA como 
«Crysis 3» implica un consumo de 
electricidad muy superior al de la 
emisión en streaming de un vídeo. 


EN EL FUTURO. 



N adie puede saber a cien- 
cia cierta si e! juego en la 
nube tendrá éxito o no. Lo 
que sí podemos hacer es realizar 
un pronóstico en base a la informa- 
ción que te hemos contado en estas 
páginas. Indudablemente, las gran- 
des empresas del ocio digital están 
moviéndose hacia esta nueva forma 
de explotación de los videojuegos. 
Sony, por ejemplo, no abre la billete- 
ra para soltar 280 millones de euros 
por cualquier fruslería. Los ha paga- 
do por Gaikai, y eso quiere decir que 


sus analistas están convencidos de 
que ahí hay negocio. Lo mismo se 
puede decir de Microsoft, NVIDIA 
y tantas otras que a buen seguro 
irán subiéndose al carro. Ahora bien, 
también hay factores en contra. 

Por un lado están los tecnológi- 
cos, aunque estos no son los más 
importantes, pues a tenor de cómo 
ha mejorado el funcionamiento de 
Gaikai y OnLive en unos pocos años, 
es sólo cuestión de tiempo que los 
ingenieros encuentren la manera de 
resolver ios actuales problemas téc- 


nicos. Los factores que realmente 
pueden ralentizar el desarrollo del 
juego en la nube a medio plazo son 
los económicos. Pensemos en que 
en torno al ocio digital hay intereses 
muy poderosos. ¿No vamos a nece- 
sitar hardware potente? 

Aún así creemos que, a la larga, 
¡o que prevalece es la voluntad de 
los consumidores, y si el juego en 
fa nube ofrece dentro de unos años 
todo lo que ahora promete, enton- 
ces triunfará. En Micromanía esta- 
remos atentos a cualquier novedad. 
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Sólo por ser socio de GAME 

¡Ventajas al instante! 


¡Compra tu juego favorito 
al mejor precio! 



Ptontocton rumiada a 500 uds. 


fjl.M'IIY 


SimCity 
Ed. Limitada 


Starcraft II: Heart of Swarm 
Ed. Normal o Ed. Coleccionista 


s j La Edición 

Limitada incluye 
S el pack de 

- descarga "Heroes 
¿ y Villanos" 

id ™ 


“.. Tqá Resérvalo ya 
& y consigue con 
p tu reserva un 
código con 
acceso a 
e ’ la BETA 


PríWTKjCNÓn limifocJa a 500 uds 


i Diablo III o Starcraft II Wings of Liberty 


Llévatelo 
ahora por 

39 ” 


' ' ' ' 


,16 


Llévatelo 

W ahora por i 

J 9 f. 


afeitas válidas hasta 13/03^2013 


American Con- 
ques) An thology 


Oro 


Emergency 4 




wgna snm 


Siríke Fighlers 


X-Plane 7 


GAME 



www.GAME.es 




| Entra en nuestra web y encuentra tu tienda más cercana 









www.GAME.es/tiendas 


El mayor surtido de 
Accesorios al Mejor Precio 


o de Control Bluetooth 


GAME 

GAME 


Estación dé Recarga 


Manck) iruíambrico Piuí. | Mande de Control con Cable 


Pack de Viaje 


GAt 


UBi'JSlMlh 


Auricular con M iao para Ma 


GAME 


f | U ; 


Pack Mandos 


PSMove 


GAME 

/ 


GAME 

/ 


Control Pad sin Vibración 

Para PC 


Adaptador Mandos PS2 


Mando de Control Inalámbrico 


GAME 


Promociones no acumulo bies a otras ofertas a descuentes. 
Precios cálidos y vigentes hasta el 22/03/13. Impuestas incluidos. 


www.GAME.es 











Sólo por ser socio de GAME 
¡ ¡Ventajas al instante! 

¡Reserva tus 
juegos favoritos! 

3 } 




Castlevania: Mirror of Fate 
lk + Set de 3 láminas 


De regalo 


jtitlCtKlVUH 


MtfLRÓP 


Promoción lifnitoda a 350 uds. 



Tomb Raider + DLC Exclusivo 
+ Caja metálica Exclusiva 


De regalo 


Promoción íimitada d 500 uds. (DLC) y 500 uds (Caja) P or sistema. 



God of War: Ascensión 
+ 90 dias Playstation Plus 


Disponible en 
Ed. limitada 


WayStati 


Consigue con 
tu reserva una 

S -Ü? cr i pción re Plus 

▼0 días de regato 



Naturo Shippuden Ultímate 
Ninja Storm 3 + Libro de Arte 


Promoción limitada a T .000 uds. 


PronWOK» FirTlilOÜQ □ 150 uds (PS3) y 150 uds (XUex 3ó0j. 



Bioshock Infinite + Bioshock I 
+ DLC Industrial Revolution 


bioshock 


Consigue con 
tu reservo el 
DIO "Industrial 
RovoFuüon", ef arma 
exclusivo de GAME 
Comstock's BircTs Eye 
jn iper Rrffte' y el Dio 
le( juego "Brc^ihocfc r 


Promocíóo "industrial l?evolui¡on v "Comsiücks Ekrd's Eye Smpor Rntic' inrutoda o 1 000 uíS 
Promoción DLC + B*0Stwc3í l J limitada 500 uds y solo disporntJt? pera PS3 y PC. 



Gears of War: Judgement + 
DLC Exclusivo "Alex Brand y 
— — Arma Hammerburst" 


2.000 

puntos 


cor > íu reserva 
_eJ DI.C 'Hammerburst 
C a ^A?«/ el Dl - C oclusivo 

'AiTÍ£t'J?T onaie 

Afex Brand" de reqalo 


Pn?müCón im ilodo a l 000 uds. 


GAME 



www.GAME.es 





¿Has pensado en crear tu propio videojuego alguna vez? ¿Aprender a 
utilizar las herramientas que emplean los desarrolladores de los juegos más 
avanzados? ¡Descubre cuáles son las mejores opciones y da el paso! 


S i tienes una buena idea 
para un juego, un PC y la 
determinación necesaria, 
llevarla a cabo ha dejado 
de ser una empresa sólo al alcance 
de los grandes estudios. Para empe- 
zar, ni siquiera vas a tener que reali- 
zar una costosa inversión. Con muy 
pocos medios y algo de ayuda, hacer 
un videojuego está en tus manos. De 
lo que sí vas a necesitar en cantidad 
es de tiempo y esfuerzo ... Pero segu- 
ro que contabas con ello, ¿no? 

Lo cierto es que, de entrada, no se 
necesitan grandes conocimientos 
y sobre la marcha, podrás ir apren- 
diendo las habilidades imprescindi- 


bles para avanzar. Las herramientas 
de desarrollo más potentes están 
ahí, disponibles para lanzarte; El SDK 
de CryEnGINE 3, el UDK, el Kit de 
Uníty... Aquí te ofrecemos algunos 
datos para que sepas qué te ofrecen 
y unos cuantos consejos para abor- 
dar tu propio desarrollo. 

Tendrás que tomar decisiones so- 
bre qué tipo de aplicación o juego 
quieres desarrollar, la interacción, 
el guión y et género de juego... Pero 
a partir de ahí, podrás iniciarte gra- 
tuitamente con kits de herramien- 
tas que emplean los últimos avan- 
ces. para que te animes. Cuestiones 
como la comercialización y la obten- 


ción de licencias y derechos no debe- 
rían preocuparte demasiado por el 
momento, ¿Estás preparado? 

iEl mejor momento! 

¿Te has preguntado ei porqué de la 
actualprotiferacióndejuegos'lndie"? 
Pues no se debe a una espontánea 
fiebre colectiva. Si bien los proyec- 
tos más ambiciosos sólo están al al- 
cance de los grandes estudios, es la 
potencia y el fácil acceso a la tecnolo- 
gía de desarrollo lo que hace posible 
esta explosión de creatividad. 

De hecho, existe toda una industria 
de herramientas de desarrollo, pa- 
ralela a fa dé los videojuegos. Es un 


modelo de negocio alternativo para 
las compañías... Así que, créenos, 
Epic o Crytek están encantados de 
compartir sus kit de desarrollo con- 
tigo si consigues hacer un juegazo 
y publicarlo, pagando royalties. Va 
a ser difícil que te salga un «Angry 
Btrds» o un «MineCraft» a la prime- 
ra. pero nunca se sabe... 

El carácter abierto del PC, junto con 
ios sistemas operativos Android e ¡OS 
que facilitan la creación de aplicacio- 
nes ha hecho posible todo un boom 
de videojuegos Indie desde 2011. Tú 
cuentas, además, con el acceso a he- 
rramientas de desarrollo de primer 
nivel. ¡Así que. manos a la obra! 
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CRYENGINE 3 - 


INFOMANIA 



> Aplicación: Free CryENGiNE 3 SDK 
^ Compañía: Crytek 

y Coste: Gratuito para 
uso no comercial 

y Tipo de Kit de herramientas: 

Todo en Uno 
^ Potencial de ta 
tecnología: Muy alto 

> Entornos: 3D en tiempo real, 
son soporte bajo OirectXll 

> Presente en: «Crysis 2», «Far 
Cry 3», «Crysís 3» y «Warface» 
entre otros muchos juegos. 

y Plataformas: PC esencialmente, 
pero también dispositivos 
móvilesyconsolas, 
y Nivel de conocimientos requeridos: 
Medio- (Inglés escrito, 
nociones sobre geometría) 
y Complejidad de desarrollo: Alta 
y Lenguajes de programación: 

Código C++ y C# 
y Requisitos básicos: PC, con 
sistema Windows XP, Vista, 7, 

8. (recomendado Windows 7), 

4 GB de RAM, tarjeta gráfica de 
gama media y 4 GB de RAM. 

y Soporte técnico: Muy 

alto. Extensa comunidad 
de desarrolladores 
independientes, tutoría les, 
documentación compartida, 
seguimiento y respuesta. 

y Información (en Inglés): 

mycryengine.com 
y Descarga: www.crydev.net 


F l CryENGiNE 3 está disponi- 
ble gratuitamente para cen- 
tros educativos y uso no co- 
mercial. Esto quiere decir que no 
tienes que pagar nada por utilizarla. 
Incluso puedes distribuir un juego o 
aplicación gratis sin que se requie- 
ra una licencia adicional. El requisito 
es registrarte en www.crydevmet 
y descargarlo. Si tu proyecto em- 
pieza a tener buena pinta, puedes 
plantearte comercializado. Crytek 
ofrece algunas facilidades con un 
modelo de licencia libre, sólo para 
desarrolladores independientes 
como tú, que requiere sólo el 20% 
de ios ingresos que se obtengan 
desde el lanzamiento comercia! de 
tu juego. 

Al mismo tiempo, Crytek ofrece 
opciones interesantes para juegos 
casual y la exportación de un jue- 
go a otras plataformas más allá del 
PC. Además, ía compañía ofrece 
un atento seguimiento y asistencia 
técnica sobre el código fuente. Re- 
quier programas de apoyo gratui- 
tos como el compresor Winrar para 
usar ei editor Sandbox, También in- 
corpora plug-ins para importar mo- 
delos desde aplicaciones de diseño 
30 como 3DMax o Maya, 



Poder ver los tus progresos con la máximo calidad yen tiempo real era hasta hace muy poco uo luje 
alcance de los estudios de desarrollo más solventes. At ora, tú puedes hacerlo y sin gastar un eum 



El interfaz de los últimos kit de desarrollo es muy amigable. Sí tías 
manejado algún editar o programa de diseño, el manejo íe resultará faroifiai. 



IUEGOS DESTACADOS DE CRYENGINE! 



FatCry 3: El juego de Ubi ha sido toda una Crysís 3: La inminente tercera entrega de Sniper Elite 2i El juego de francotiradores de 

reivindicación de 3a saga. Tiene un genial «Crysis» es et juego de casa para los chicos Rebel I ion Oxford requiere de grandes y detalla- 

diseño, pero gran parte de su éxito se lo debe de Crytek. Es de esperar que exhiba toda la dos escenarios. La tecnología de CryENGiNE es 

a la potencia de la tecnología de Crytek, capacidad y posiblidades del motor. muy escaiable y flexible. 


PASO 1 DFFINF TU OBJETIVO PERSONAL PASO 2 PLANTEA LAS LÍNEA S MAESTRAS 


Lo primero hade ser establecer una 
meta para el desafío que vas a afron- 
tar. Puede ser que lo único que bus- 
ques sea aprender un poco a trastear 
como ejercicio de desarrollo perso- 
na!, para hacer tus propios juegos y 
compartirlos. Sin embargo, lanzarte 
a explorar herramientas también te 
brinda una oportunidad para alcanzar 
una especialízación profesional que 
tal vez puedas compatibilizar con es- 
tudios que estés cursando... Puede 
que en et ámbito del diseño gráfico, 
la programación o en cursos especia- 
lizados en la creación de videojuegos. 
Si eres más ambicioso, puede que te 


lances a la creación de un videojue- 
go para explotarlo comercialmente. 
Tal vez sea abarcar demasiado pero 
no es un objetivo inalcanzable. En 
tal caso debes tener en cuenta que, 
mientras que el acceso a muchas 
herramlentasde de creación es gra- 
tuito, la obtención de licencias, para 
comercializar un videojuego con las 
más avanzadas no suele sería = 'im- 
plican costear el pago de derechos. 
También existen, no obstarte herra- 
mientas dedesarro lio más — coas- 
tas pero totalmente libres, cue 
requieren ninguna inverso ~ e" cen 
cías para el lanzamientos ce ;_socs. 


El diseño de un videojuego, in- 
cluso en su fase germinal, es un 
asunto delicado. Un juego no tie- 
ne porqué ser diferente y original 
pero debe tener un diseño sólido. 

La cosa va más allá que pensar en 
el género y la ambientación. Cada 
decisión en este sentido tiene enor- 
mes consecuencias sobre ei pro- 
yecto. Para no emprender empre- 
sas imposibles tienes que pensar 
en muchas cosas. Cuales serán los 
desafíos y metas que presente el 
juego, cómo estará diseñada la In- 
teracción con el entorno, con otros 
personajes, el guión... Si será lineal 


o abierto, si existirá algún progreso 
con el que recompensar al jugador. 
Los estudios de desarrollo cuen- 
tan con guionistas, diseñadores de 
concepto y un departamento téc- 
nico para todo ello. Como crea- 
dor, tú y ta! vez algún amigo, debe- 
réis tomar todas estas decisiones 
y pensar en qué podéis afrontar. 

No es mala idea poner tus ideas en 
tus ideas en cuarentena y com- 
partirlas con personas de tu con- 
fianza para que te den una res- 
puesta. Plasma tus ideas en papel, 
escribe y dibuja tu videojuego an- 
tes de empezar a desarrollarlo. 
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EL TALLER 


UNREAL ENGINE 3 


[ UDK está dirigido a estudios 
de desarropo, artistas, estu- 
di antes y d esa r ralladores in- 
dependientes. Ha sido diseñado para 
que fa creación de contenidos sea fá- 
cil. con un mínimo de asistencia de 
programación de código. Se trata de 
una herramienta modular, escalabie 
y extensible a cualquier tipo de desa- 
tollo. Integra las ultimas tecnologías y 
Epic Ga mes ofrece un programa inte- 
grado de socios para ofrecer sopor- 
te técnico, en desarrollos licenciados. 
En el caso de que te decidas por la ex- 
plotación comercial de una aplicación, 
Epic Ga mes también ofrece un progra- 
ma flexible para obtener licencias, en 
función del tipo de producto que de- 
sees lanzar. Ofrece un amplio soporte 
técnico no directo en forma de guías, 
tutoría les y recursos compartidos. 




No hace muchce años, fio existían krts de desarrollo que integrasen todas las herramientas necesarias. 

La implementacidn del sonido, las animaciones, los modeios, los niveles, el scripL Rxfa resultar un inferno. 



Con los kit de desarrollo actuales tienes casi todo 3o necesario integrado en una misma plataforma. 

Además, si trabajas en equipe, también es fundamental compartir los mismos editares y herramientas. 


JUEGOS DESTACADOS DE UNREAL ENGINE 3 



DmC Devil May Cry: El reciente reboot 
de «DmCia ofrece un despliegue de efectos 
gráficos espectacular. Destaca el nivel que se 
mantiene en todas fas plataformas. 


Dish en o red; Dejando a un lado su genial 
diseño artístico, este juego demuestra, entre 
otras cosas, el realismo en la simulación física 
del que es capaz el Unreal Engine 3. 


Batimán Arkham cítyr Efectos atmosféricos, 
una iluminación soberbia, texturas en alta 
definición y soporte para 3D, Unreal Engine 
ofrece Ío máximo en calidad visual. 


INFOMANIA 


B UNREAL 

DEVELOPMENT KIT 

> Aplicación: Unreal 
Development Kit (UDK) 
y Compañía: Epic Gamos 
y Coste: Gratuito para 
uso no comercial 
y Tipo de Kit de herramientas: 

Todo en Uno 

y Potencial de la tecnología: 

Muy alta 

y Entornos: 3D en tiempo real, 
son soporte bajo DirectXll 
y PresenteemDíshonored, 
Borderlands 2, DmC, Mass 
Effect 3 y XCGM entre otros, 

y Ejemplos de juegos: 
www.u n real eng íne.conV 
en/showease/ 

> Plataformas: PC, Xbox 360, 
Playstation 3, IOS. 

^ Nivel de conocimientos requeridos: 
Medio. (Inglés escrito, 
nociones sobre geometría) 
y Complejidad de desarrollo: Alta 
} Lenguajes de programación: 

Unreal Script (Código C++ 
bajo licencia completa) 
y Requisitos básicos: PC, con 
+* sistema Windows XP, Vista, 7, 

8, (recomendado Windows 7), 

4 GB de RAM, tarjeta gráfica de 
gama media y 4 GB de RAM, 
y Soporte técnico: Alto, Comunidad 
de desarrolladores, tutoría les y 
documentación compartida, 

y Información (en Inglés): 

www, u nreaTengine.com/ndk/ 

y Descarga: www unrealenginexom 


BASO 3 ESTABLECE TUS PLAZOS 


PASO 4 ELIGETUS HERRAMIENTAS 


Los plazos para cada fase requieren 
determinación y disciplina. Puede 
que no puedas establecer plazos 
en una primera fase si la dedicas 
al aprendizaje, pero tarde o tem- 
prano tienes que poner una fecha 
límite. La fecha de finalización es 
fa Espada de Damocles que pende 
sobre las cabezas de los integran- 
tes de un estudio de desarrollo. Sin 
embargo, es absolutamente nece- 
saria si quieres conseguir algo que 
merezca la pena. Como segura- 
mente tendrás otras ocupaciones, 
no es mala idea crear un calenda- 
rio y reservar un tiempo de cada día 


o cada semana en tu agenda para 
dar un paso más con tu proyecto. 



Antes de emprender un proyecto, por 
modesto que sea, no es mala idea 
probar varias alternativas. Sentirse 
cómodo con un interfaz es crucial 
para que un proyecto no se convier- 
ta en un infierno. Afortunadamente, 
los conjuntos de herramientas han 
mejorado mucho en ese sentido y 
ofrecen un manejo bastante intuiti- 
vo con el que es relativ mente fácil 
dar los primeros pasos. Otra cuestión 
fundamental es disponer del kit que 
cuente con todas las herramientas 
y opciones que necesites es funda- 
mental. Piensa en las posibilidades 
para importar modelos 3D creados 


con otras herramientas de apoyo, 
por ejemplo,,, ¿Sonido, trataiento de 
imágenes, efectos y texturas, físicas? 
Incluso en un videojuego modesto, 
conocimientos de programación aca- 
barán siendo cruciales. Los lenguajes 
compatibles o empleados por la he- 
rramienta. es algo que alguien debe 
conocer y manejar con fluidez y sol- 
vencia en tu equipo de desarrollo. 

Los kits más avanzados sue- 
len incluirlo todo. Así, por ejem- 
plo, si formas equipo con unos 
cuantos socios, cada uno pue- 
de especializarse en una tarea 
que le resulte más gratificante. 
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UNITY4 


INFOMANIA 


unity 

> Aplicación: Unity 4.0L1 

> Coste: Gratuito para 
uso no comercial 

^ Kit de herramientas: Todo en Uno 

> Potencial de la tecnología: Alta 

> Entornos: 3 D, Di rectXll 

y Presente en: «Temple Run 2» t 
«Bad Píggies», «Brick Forcé» 

y Plataformas: Todas 

y Nivel de conocimientos 
requeridos: Medio (inglés) 

y Complejidad de desarrollo: Medía 

y Lenguajes de programación: 
JavaScript, C# y Boo 

y Soporte técn ico: Muy al to 

y información y descarga: 
spanisfo.unity3d.com 



Aunque la programación de código sigue siendo ineludible 

kits como el de Unity evitan gran parte de ello. 


U nity 4 Pro es un com- 
pleto kit de herramien- 
tas para desarrollar ví- 
deojuegos, disponible por 
1500$ con licencia de comer- 
cialización de juegos en varias 
plataformas, y con un coste 
de unos 500$ para platafor- 
mas adicionales. En su ver- 
sión gratuita también ofrece 
una amplísima funcionalidad 
para desarrollar juegos com- 
pletos de cierta complejidad. 

Integra un interfaz dirigido a 
facilitar enormemente el de- 
sarrollo de juegos y en su última ver- 
sión ofrece un rendimiento y calidad 
tecnológica capaz de competir con 
las herramientas más avanzadas. 
Utilizado por estudios indis. Unity 4 
cuenta con una asistencia técnica no- 
table, La herramienta integra un p©* 


tente motor de renderizado integra- 
da con un conjunto de herramientas 
intuitivas y flujos de trabajo rápidos 
para crear contenido interactivo en 
30, publicación multi plataforma fácil 
y un útil intercambio de conocimien- 
tos en Comunidad. 


Q uieres empezar por algo sen- 
cillo y totalmente gratuito? 
Adventure Game Studio es 
una herramienta gratuita que se pue- 
de utilizar para crear aventuras grá- 
ficas libres y comerciales. Está inspi- 
rado en los clásicos de la aventura y 


dirigido a los diseñadores de juegos 
de nivel intermedio. Combina un en- 
torno de desarrollo integrado (IDE) 
para la creación de la mayoría de los 
aspectos de i juego con un lenguaje de 
scripting para procesar la lógica. El 
Editor AGS está basadoen Windowsy 
permite crear juegos 
en resoluciones de 
hasta 1024x768. So- 
porta paletas de 32- 
bit de color y gráficos 
en DirectXO, además 
de audio y vídeo en 
multitud de forma- 
tos. Puedes compilar 
tu juego en un archi- 
vo ejecutable (*exe). 
Existen tutoriales en 
su web y una amplia 
comunidad de desa- 
rrolladores. 



INFOMANIA 


) Aplicación: AGS 3,2+1 
y Desarrollados Chris iones 
y Coste: Gratuito 

y Upo de Kit de herramientas: Todo 
en Una (Aventuras gráficas ) 
y Potencial de la tecnología: Baja 
^ Entornos: 2D bajo DirectX 9 
y Presente en: «Sheep Quest» t 
«A Second Face» 

y Plataformas: PC Windows 
y Nivel de conocimientos requeridos: 

Medito (Inglés escrito) 
y Complejidad de desarrollo: Medra 
y Lenguajes: Java/C# 
y Soporte: Alto 

y Información y descarga: 
ad ventu regamestud io.eQ.uk 


PASO 6 APRENDE DE LOS MEJORES 


PASOS BUSCA APOYO 

A medida que tome forma, tu 
proyecto puede complicarse y 
mucho. Contar con el apoyo de al- 
gún compañero con el que com- 
partir esfuerzos y responsabilidad 
será crucial para no estancarse. 

El grado de compromiso de cada 
integrante del equipo, sus com- 
petencias y su responsabilidad es 
uno de los asuntos más difíciles 
a tratar. Pero si lo resuelves con 
éxito, puedes especializarte en los 
aspectos det desarrollo que más te 
atraigan (programación de script, 
optimización gráfica, diseño de 
escenarios y personajes, etc,). 


Finalmente, el soporte técnico ha de 
ser un aspecto fundamental a la hora 
de elegir una herramienta de desa- 
rrollo. El seguimiento de tutoriates 
puede allanarte el camino en disci- 
plinas complejas. Por muy alto que 
sea tu ímpetu autodidacta, resulta 
mucho más eficiente dejarse guiar 
por lecciones que están a tu alcance 
o de experiencias que otros desaíro- 
II adores comparten. Aprovéchalo, Sí 
tienes Iniciativa y te has cedí c ido, 
tú puedes. A nosotros nos encanta- 
ría ver que uno de r -estros ’ seto res 
ha conseguido !a pn>eza oe realizar 
un videojuego por rooest: que sea. 


contarás con nuestro aopoyo y ad- 
miración. Háznoslo saber y tal vez, 
en un futuro, quieras hacernos lle- 
gar una copia para que la evaluemos 
en review... ¿Quién sabe? S.T.M 



¿QUÉ PREGUNTAS 
DEBES HACERTE 
PARA CREAR 
UN VIDEOJUEGO? 

¿Necesitarás financiación? 

Empieza por algo modesto. Los sistemas 
de crowdfunding como Kickstarter casi 
hay que descartarlos, porque se requiere 
un nombre propio, un título o una saga co- 
nocida para atraer la atención del público. 

¿Qué género seleccionar para el juego? 

Podria ser un juego de rol Online individual, 
un ‘sandbox" basado en espacios virtuales 
compartidos. Estrategia, acción, una aven- 
tura, plataformas, un juego de puzles. 

¿En qué plataforma lanzar él juego? 

Debes decidir si será compatible con PC, 
Mac. íablets y Smartphones. ¿Habrá una 
versión Inicial pa ra Windows con opciones 
a adaptaciones para ¡OS y Andrord? ¿Se 
podría jugar desde navegador? 

¿Qué tecnología y herramientas 
de desarrollo elegir? 

Explorar las opciones "engines M en kits 
completos con opciones para juego Online 
y conversión a otros sistemas. 

¿Qué temática elegir para el juego? 

Podría ser un universo post-apocalíptico, 
fantasía medieval, un lejano futuro en el 
espacio,,. Carreras, deportes, un juego con 
escenarios abstractos de física, de pregun- 
tas y respuestas, de baile... 

¿Cuál es el objetivo principal? 

Todo videojuego ha de tener metas, un 
objetivo o un desafío. Hay que pensar en 
algún tipo de recompensa o progreso que 
te invite a seguir jugando, 

¿Qué tipo dé soporté requerirá 
el juego? 

¿Soporte online para el usuario 24/7 
mediante email y chat en vivo? ¿Ningún 
soporte en absoluto? 

¿Qué tipo de mantenimiento 
y desarrollo será necesario? 

Las actualizaciones, desarrollo de 
contenidos, foros,.. La cosa se puede 
complicar mucho cuanto más grande sea 
la pretensión de un videojuego. 

¿Modelo de negocio para la explota- 
ción comercia l del juego? 

Lo más sencillo es colgar el juego en la 
red para su descarga mediante un sistema 
de pago de comercio online,,. Se puede 
recurrir a servicios de descarga digital, 
editoras... Es muy popular el modelo de 
juego free2play con ofertas de mejoras 
mediante microtransacdones. El cobro por 
suscripción también ofrece un montón de 
alternativas. 

¿Qué modelo de distribución 
sería el más idóneo? 

Se puede optar por una distribución 
digital mediante una plataforma propia 
o buscar acuerdos con servicios online 
de distribución digital como Steam, 
Google Play y App Store. Puedes meter 
el juego en un soporte físico y llevártelos 
a un mercadilio. Las posibilidades son 
tan diversas como variable el riesgo que 
implica cada una de ellas. 
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l MOUNTA1H , 


Systems bring 
tne robustness to you 

¿Cómo te gusta viajar? 



Robustez, calidad, versatilidad, potencia de cálculo.., 
y ahora, más que nunca, VELOCIDAD. 

Todas nuestras configuraciones incluyen de serie discos de 
estado sólido (SSD) Kingston, para elevar tu experiencia a 
nuevos niveles, dotando a tu equipo de una velocidad sin 
límites para sacar el máximo rendimiento a tu tiempo, ya sea 
de trabajo o dé juego. 

¿Entonces...? ummmm 
¿A qué tren te gustaría subir? 





MOUNTAIH 

902 883 091 
www, mountain.es 


TODOS NUESTROS EQUIPOS INCLUYEN: 

Garantía in-situ de 2 anos con recogida y entrega. Altísimos niveles de acabado y calidad en toda ia tecnología integrada, 
ftfrfcadón con tests de robustez y carga de alta intensidad. Atención postventa telefónica dada por técnicos especializados. 

MOUNTAIN es ucia manca HaDE Jht SPAlN r con su ta&oraíqoo t+D de investigación y desarrollo para el estudia y creapón de sistemas 
de ates prestaciones «mentados a tos profesionales flue demandan producios qcae respondan a Sus necesidades adecuadamente, 



í LA NUEVA COMUNIDAD B 


C 



H emos estado muy atentos a vuestras 
comentarios y os aseguramos que 
tomamos todos ellos en considera- 
ción. especialmente las críticas y de- 
mandas sobre asuntos no resueltos. Hacemos 
lo que está en nuestra mano. Nos ha gustado y 
sorprendido la cantidad de sugerencias que nos 
habéis hecho y veréis que algunas tendrán una 
respuesta muy próxima en la revista. 


Queréis más de algunas secciones mientras 
que algunos reportajes no se han interpretado 
como pretendíamos... ¡Nos esforzamos! 

De vuelta a este mes, en la Comunidad, Es- 
peramos que encontréis interesantes el con- 
tenido para cada género. Hay extras des- 
carga bles, juegos indie y novedades sobre 
publicaciones, juegos y merchandising. 


ÍNDICE DE COMUNIDADES 

68 Acción 71 rol 

69 estrategia 72 deportes 

70 simulación 72 velocidad 

70 aventura 77 MMo 



En Í 3 tercera entrega de! famoso survival horror 
volvemos a enfundarnos el traje presurízado de 
Isaac Clarke para visitare! planeta helado Tau 
Vol antis. Después volveremos ai espacio profundo 
defendiéndonos de los necro morios. Los conocemos ya, 
sL Pero eso no impide que el juego consiga aterrorizarnos 
nuevamente, con astuta psicología y genialidad, j M alditos 
sean, señores de Visceral Games :-)! Lo han conseguido, y 
eso que lo tenían difícil, con «Alíens: Colonia! Marines» 

E3 mes pasado nuestro juego favorito fue «DmC De vil May 
Cry» y también para todos los que habéis votado. 


EL JUEGO DEL MES 

DEADSPACE3 



Ms guíia Comentar ■ Compartir 



A (ex Ñoñez López Me gusta mucho el diseño, mu- 
cho más que antes, sin duda, y lo mejor de todo es 
que tenga el borde para poner el n 9 de revista, año, 
juego... (...) Pero por el contrario, se introducen en 
el mundo que mas odio, la descarga digital. ¿Qué 
voy hacer con mi colección :$? Si no la veo no es co- 
lección ni es nada, malditas descargas digitales. 

27 de enero a la(s) 14:54 - (3 


* 


Alvaro García Afortunadamente no es en Steam. 
es en una plataforma con un DRM mucho más 
amistoso como FX Classics Store. La estoy empe- 
zando a leer y me gusta mucho el nuevo diseño. 
25 de enero a la(s) 17:41 - ¿3 - 3 



Pedro Miguel Rosique Meroño Que vuelva Ferhe- 
gon y la sección Maniacos del Calabozo. También 
estaría bien una sección de Retromanfa (amplia- 
da) o retrogames para recordar nuestro pasa- 
do, soy lector desde et n°l dé la primera época . 

25 de enero a la(s) 19:09 a través del celular - *3 - S 


Micro manía: Queremos agradeceros todos vues- 
tros comentarios, sugerencias y críticas. El sis- 
tema de descarga digital nos parece el mas via- 
ble y también ofrece sus ventajas. El lanzamiento 
ha sido una locura desde nuestra nueva etapa en 
Blue Ocean, pero nos comprometemos a ofrece- 
ros un feedJbacíc más constante y diirecto en Fa- 
cehüük y más actualizaciones, también en Twit- 
ter. De nuevo muchísimas gracias a toóos. 




EL FUTURO DE LOS JUEGOS INDIE 

La diversidad y volumen de título® de desarrolladores independientes va en aumento. Va ocupan un amplísimo espacio entre los servicios de descarga digital y comienzan a acumular 
sonados éxitos frente a los títulos de grandes editores. ¿Creéis que definirán una nueva era de los juegos en PC? ¿Deberían tener un seguimiento y tratamiento más profundo? 

L Sin duda, los juegos indie sor un gran impulso en la innovación y ya están cambiando las tornas y el escenario de la industria. Si no 
son el futuro, serón de una gran influencia en todo caso. Se va acabar eso de !as cuatro o cinco compañías que manejan el cotarro. 

2. Los desarrollos independientes aportan una valiosa contribución a la creatividad y originalidad en ta Industria. Enriquecen el 
escenario, pero los Triple A de las grandes editoras seguirán siendo la referencias por aquellos que obtengan un gran éxito 
comercia!. 

3, Está bien que existan juegos indie para completar la oferta con juegos ocasionales, sencillos y sorprendentes. Pero 
nos conformaríamos con poco si no esperásemos mucho más de las grandes compañías. No pueden sustituirlos. 

No dejéis de participar eligiendo alguna de estas opciones o aportando las , ^estras propias 
en nuestra página de facebook http://www.face book.com/revistam ¡croma ni a 



miCAOtnama 67 




LA NUEVA COMUNIDAD [ ¿J 


Q ACTUALIDAD O «CHIVALRY: MEDIEVAL WARFARE» 


CONQUISTA LA EDAD MEDIA 

Lo medieval se pone de moda en la literatura, las series de 
TV, el cine... Y ahora, vívelo en los juegos de acción en PC. 



Está inspirado en libros y célebres escenas 

dnematografeas para tograr la mgor ambiemaoárt 


También puedes batirte con las amas en batallas multijugadür Online. 

Tu misión y posición táctica dependeré fei bando que einas. 


zas. emboscadas, asedios a castillos... 
Cuentas con una extensa panoplia de 
60 armas, entre espadas tanas, ha- 
chas, arcos y armas de asedio como 
catapultas. Puedes emplear unas u 
otras, dependiendo la dase de perso- 
naje que elijas: arquero, guerrero, ca- 
ballero otropa. 

Un «Battlefield» medieval 

Aunque puedes jugar en modo indivi- 
dual -a modo de entrenamiento-, el 
juego está enfocado a partidas multi- 
jugador online de hasta 32 jugadores. 
Aquí, dos ejércitos se enfrentan en una 
serie de misiones cuyos objetivos va- 
rían en función del bando en el que te 
alistes. Es posible elegir entre seis ma- 
pas: dos grandes ciudades, una arena 
de combate, un campo de batalla, unas 
ruinas y un bosque. 

No existe una demo que probar, pero 
si quieres dejar a un lado la acción con 
las ametralladoras y las granadas «Chr- 
valry» es una alternativa que podemos 
recomendarte. Está disponible para 
descarga digital en GameStop, Steam y 
Gamersgate por 17,99 €. Tienes más de- 
talles en: www.chivalrythegame.com 


a temática medieval ha estado 
muy presente en los géneros de 
estrategia y rol, con excelentes 
títulos. Sin embargo, se han visto po- 
cos juegos medievales de acción en pri- 
mera persona. Tal vez porque no es fá- 
cil reproducir el combate con espadas 
desde una perspectiva subjetiva de un 
modo jugabte. Paradox ha sido de las 
pocas valientes en llevarlo a cabo en la 
serie «Mount & Blade» y, más reciente- 
mente, con «Warof the Roses», Pero el 
éxito de lo medieval en la literatura y la 
televisión con "Juego de Tronos 11 o Ta- 
melot" ha motivado a algunos estudios 
probar suerte y asumir el desafío de un 
juego de acción. 


¡A las armas! 

Entre algunos otros intentos, los estu- 
dios independientes Tom Banner han 
conseguido reproducir brillantemente 
batallas medievales de acción en «Chi- 
valry: Medieval Warfare». Reconocen 
que escenas de películas como ,r Bra- 
vehearf', "300” o "Gladiator" han ins- 
pirado el diseño de la acción. Así en el 
juego recrean campo de batalla medie- 
val realista. Combatirás en escaramu- 





TU PROPIA ARMA DE GRAVEDAD 

MERCHANDISING ARMA DE «HALFUFE» 


SECRETOS DE ASSASSIN'S CREED 

MERCHANDISING LIBRO «ASSASSIN S CREED III» 


i 


si, tendrás que 


lenguaje de $hak 


para poder I 


mm 


encontraras en: necaonlme.com 


Los encontrarás en: 
shop.ubi.com 



MODS EN DESCARGA 


AYUDA A LA RESISTENCIA 


n 


«Triage» es una expansión para 
«H alfalfe 2: Episodio 2» que narra 
los sucesos que tuvieron lugar poco 
después de que Gordon Freeman des- 
apareciese por una avería del tele- 
transportador de Nova Prospekt. El 
protagonista es Maithew, un ciudada- 
no normal y corriente que es recluta- 
do por la resistencia después de per- 
der a su familia. El mod incluye nuevas 
armas, mejoras de IA y una historia 
sugerente que se integra dentro del 
argumento de la saga. 

O www.rnoddb.com/mods/triage 


CIENCIA FICCIÓN VARIADA 



Si quieres participar en combates 
multijugador ambientados en diíe» 
rentes planetas, échale un vistazo a 
«StarCry Wars» para «Crysis Wars», 
un mod que cuenta con multitud de 
referencias a películas y series de 
ciencia ficción, sobre todo del univer- 
so Stargate, pero también de muchos 
otros. Incluye seis mapas, más de 
20 armas y vehículos originales 
de cíCrysis» y de los universos que 
reproduce. El nivel de calidad técnica 
es muy alto en este mod. 
e www.media-pixeLnet/ 


«CRYSIS 2» CON TRUCO 



El mod «Maxxx411» para «Crysís 2» 
permite realizar cambios significa- 
tivos en el juego original. Según su 
autor, así resulta mucho más diver- 
tido. Entre cosas, cambia la poten- 
cia de las armas, aumenta la capaci- 
dad de munición, modifica las armas 
de los enemigos para igualarlas a fas 
tuyas e incrementa el rendimiento 
del nanotraje, para que puedas saltar 
más, correr más rápido y golpear con 
más fuerza. 

O http://www.moddb.com/ 
mods/maxxx411 
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O ACTUALIDAD O EXPANSIÓN «MOVIDA EN LA FACULTAD» PARA «LOS SIMS 3» 


¡LOS SIMS SE VAN DE 
MOVIDA EN LA FACULTAD! 

Ir a la universidad es invertir en tu futuro... Si es que te 
queda tiempo para estudiar entre tanta juerga, claro. 


I próximo 5 de marzo sale a la 
venta la expansión «Movida en 
W. la Facultad» para «Los Sims 3». 
Gracias a ella nuestros sims podrán expe- 
rimentar una de las etapas más fascinan- 
tes de la vida: ir a la universidad. Pero la 
universidad a lo grande, es decir, como en 
las peNs, con sus laboratorios de ciencia 
ficción equipados a la última y sus a pó- 
teos! cas fiestas de hermandad. 

No todo es estudiar ♦* 

La vida universitaria se divide básicamen- 
te en tres actividades: estudiar, hacer el 
gamberro y pasarlo bien. Correlativa- 
mente, hay tres grandes grupos socia- 
les que se definen por destacar en cada 
una de ellas: los empollones, los rebeldes 
y los deportistas. Tú decides en qué gru- 
po quieres alinearte. Asistir á las sesiones 
de estudio de los empollones te facilitará 
ia obtención de un título universitario con 
el que podrás aspirar a trabajos mejor re- 
munerados. Expresar tu rebeldía juvenil 
te ayudará a desarrollar tus aptitudes ar- 
tísticas, y también tiene ventajas prácti- 
cas como copiar en los exámenes. Y, por 
último, estar en el grupo de los guapos y 
asistir a las fiestas de total despi porre au- 
mentará tu popufaridad- 



C u i da do con perder el tiempo haciendo el vago. 

Recuerda Que tías ido a estudiar y un título te abre puertas. 



Una sesión de estudio ai aire libre puede terminaren una noche salvaje de borrachera. La 

vida universitaria es impredecible y está repleta de tentaciones. 



Explora el campus 

La universidad es pequeña ciudad 
dotada de todas las infraestructuras: 
biblioteca, sala de conferencias, 
hamburguesería. discoteca y 
las casas de las hermandades. 

En cada lugar hay actividades 
diferentes para hacer. 

Por ejemplo, si estudias 
Comunicación Audiovisual 
podrás hacer un programa 
de radíoenlaemisoria 
de la universidad, y sí 
estudias Ciencias en el 
laboratorio podrás 
realizar un montón 
de experimentos 
alocados con el toque de 
humor característico de 
«Los Sims». El precio de esta 
expansión es de 40.95 € 
en Origin, Más detalles en: 
theslms.com/es_ES/ 


■ ¡SIGUE JUGANDO! 

CLAN OTOMO PARA 
«SHOGUN 2» 



Una nueva facción sé suma a la 
lucha en «Shogun 2» gracias al DLC 
«O tomo Clan Pack»* Como su nom- 
bre indica, se trata del dan Qtonno. fiel 
aliado de los portugueses, de quienes 
recibe importantes sumas de dine- 
ro y. sobre todo, poderosas armas de 
fuego. Así, se introducen cinco nuevas 
unidades: la de los tercios portugue- 
ses, y cuatro del clan O tomo, que son 
la caballería con trabuco, ashigaru con 
mosquete, samurai con mosquete y 
kobaya con mosquete. Lo encontrarás 
en Steam por 3,99 €: 

0 store.steampowered.com/ 
app/223180 


MODS PARA 

«COMPANYOF HEROES» 



Estarnos deseando echarle el guan- 
te a «Company of Heroes 2», Para 
ir abriendo boca te proponemos dos 
mods para «Company of Heroes». Por 
un lado, «Eastern Front», que permi- 
te jugar con el ejército soviético, jus- 
tamente uno de los grandes atracti- 
vos de «Company of Heroes 2», Y, por 
otro, el mod Blitzkrieg, que añade un 
montón de unidades nuevas y además 
mejora casi todos los aspectos técni- 
cos, desde la calidad de las texturas 
hasta los efectos de sonido. 

0 www.moddb.com/mods/ 
coheas te rn -front 

y www. mo d d b .co m/m od s/b I it z k ri eg 




«DUNE II» PARA NAVEGADOR 

DESCARGAS «DUNE II» 


El juego que establec ió los cánones de la estrategia en tiem po 
real fue «Pune II», de Westwood Studios. allá por 1992. Es el 
origen de la fórmula *' " ' 

magistral: tres facciones 

diferentes, recolección J AÉÉÉ£ ■ 

de recursos y árbol mm '34hSD£- 

tecnológico. Ahora puedes . 

redescubrir este clásico ET F : n Í.KSB 

Jugándolo directamente jH lL_1 ~ 

desde tu navegador, 


Lo encontrarás en: 
ww w.p lay- du ne.com 



CONQUISTA JAPÓN CON «SEN Jl» 

COMPRAS JUEGO DE MESA «SENJI» ** 


Para conquistar el Japón feudal en tu PC T nada mejor que el 
genial «Shogun 2». Y para hacer lo mismo sobre un tablero, 
existe «Sen]®». Se desarrolla en un mapa de Japón dividido 
en provincias. Participan entre 3 y 6 jugadores, cada uno en * 

representación de un daimyo que tiene por objetivo conducir 
a su clan al shogunato, Los turnos se dividen en cuatro fases 
que corresponden a las cuatro estaciones del año: en invierno se 
puja por las cartas del mazo, en primavera se realizan acciones 

■ diplomáticas como comerciar o ¡ntercambalr rehenes, en verano se 
dan órdenes de movimiento, producción y recluta miento de tropas, y 
en otoño se cu mplen las promesas diplomáticas. Cuesta unos 25-30 €. _ 
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□ ACTUALIDAD B FLfGHT SIMULATOR X B «COMBAT PILO!» 

COMBAT PILOT 
SERIES DESPEGA 


La compañía Mad Catz te invita a probar gratuitamente 
en multijugador el MMO de simulación «Combat Pilot». 



REPOSTAJE EN VUELO 

DCS WORLD Y 
EL EJERCITO DEL AIRE 



Este entorne de simulación Online 
cuenta con packs de los cazas F-14. 
Harrier II. ATO. Un práimo pack con el 
F-18 está ya en desarrollo. 


E l entorno de simulación Combat Pi- 
lot Seríes está en marcha y ya pue- 
des probarlo si te registras en ef 
programa de reclutamiento para nuevos 
pilotos. Está diseñado para que los aficio- 
nados accedan al juego y puedan probarlo 
y acceder al entrenamiento básico. Como 
pronto veremos, entrenamiento de vuelo 
puede ser gratificante y desafiante antes 
cíe embarcarte en un portaaviones. 

Estrénate cadete 

Los cadetes recién registrados tendrán 
acceso completo a la comunidad de 
«Combat Pilot Series» podrán acceder al 
curso con el entrenador CR-T-6B diseña- 
do por los estudios A2 A, dos bases aéreas 
mejoradas, (Whiting Fieldy ÑAS Pensaco- 
!a) así como al juego online sin límites* 



Si tienes «Flight Simulator X» puedes probar «Combat 
Pilot» y acceder al programa de entrenamiento. 

i Es toda una oportunidad! Recordemos 
que «Combat Pilot», en su versión están- 
dar, cuesta 49.99 $, En todo caso, aunque 
es un módulo independiente requiere te- 
ner instalado «Flight Simulator X» cíe Mi- 
crosoft incluso para la probarlo. 

Detalles en: combatpítotseriesxom 


El entorno de simulación «DCS: 
World» de Eagle Dynamics ha sido 
actualizado a la versión 1.2.2. Mientras 
tanto. Pablo Fernández Bobadiila avan- 
za en el desarrollo su mod con los cazas 
del Ejército del Aire... ¡Qué buena pinta! 
□ www.facebook.com 
(Ejército del Aire: Des World) 


«RISE OFFLIGHT» 
MUY MEJORADO 



Con la ver- 
sión 1.029 (b> 
el juego intro- 
duce el Canal 
de la Mancha 
junto a notables 
mejoras en físi- 
cas, gráficos y 

los nuevos hidroaviones. 777 Studios 
desarrolla un nuevo «IL2 Sturmovik» 
pero seguirá ampliando «Rise of Flight». 

B riseofflight.com 


AVENTURA 


□ ACTUALIDAD O «THE LONGEST JDURNEY» 

EL VIAJE LLEGA A SU FIN 

Seis años después de su anuncio, la continuación del 
clásico «Dreamfall»ya es una realidad. 


P ocas veces el título de un juego ha 
sido tan premonitorio. En 2007 
Funcom anunció la continuación 
de «Dreamfall: Thp Longest Journey», una 
de las mejores aventuras de aquel año. 
Este 'largo viaje'' se ha extendido más de 
un lustro hasta que al fin, en 2013, fa com- 
pañía noruega ha anunciado «Dreamfalf 



El final de «The Longest Journey» ha sufrido todo cipo 
de odiseas, pero está a punto de llegar a buen puerto 



Chapters», Una aventura futurista que 
nos habla de mundos paralelos con am- 
bientacrones cyberpunk y fantasía. Zoé 
Castillo volverá a ser la protagonista. 


El apoyo de los fans 

Aunque parte del juego ya está financia- 
do, gracias a la aportación del Instituto de 
Cine noruego, Funcom y su nueva filial Red 
Thread Games aún necesitan 850,000 
dólares, que esperan recaudara través de 
los fans por medio de Kick Starter. A falta 
de un mes para concluir el plazo ya habían 
conseguido el 80% de la financiación ne- 
cesaria. Las recompensas por donacio- 
nes van desde la obtención del juego gra- 
tis a la novela gráfica, el mapa detallado, 
caja de coleccionista, y otras sorpresas. Sí 
te animas, lo tienes fácil. 

Crowsfunding: www.kicksta rter.com/ 
projects/redthread/dreamfalf-chap 
ters-the-longest-journey 


I EN LA RED — 

¿JUEGO O ARTE? 



«Kairo» es una aventura descarga- 
ble muy premiada en diferentes fes- 
tivales indie. Una experiencia audio- 
visual que te propone explorar un 
misterioso edificio. ¿Podrás desvelar 
todos sus secretos? ¡Prueba Ja domo! 
O kairoKlockeddoorpuzzle.com 


APRENDIENDO A LIGAR 



¿No se te dan bien las chicas? ¡Tranquilo, 
no estás solo! «Tickets to Love» es una 
aventura gratuita que te propone ayu- 
dar al joven Shawn en su eterna bús- 
quedas de chicas. ¡Buena suerte! 

□ www.kongregate,com/ 
ga m es/e&thet í x/ti c kets - 41 ove 
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a ACTUALIDAD Q DESCARGAS □ «SACRE D CITADEL» 



PREPÁRATE PARA LA 
ACCION EN SACRED 

El hack’n Slash de Deep Silver, 

«Sacred Citadel», será el prólogo de 
su próximo «Sacred 3». 


Sacred Citadel ofrecerá acción hack'n slash con toques de rol 
en un plataformas 2D de ilustraciones y sroll lateral ** 

E n este 2013, «Sacred 3» va a ser 
uno de los grandes, -y pocos- 
juegos de Rol que vamos a 
podremos disfrturar. Pero Deep Silver no 
planea su lanzamiento hasta finales de 
año... Y, ¿hasta entonces, qué? 

Bueno, también Deep Silver nos prepara 
un fenomenal aperitivo con «Sacred 
Citadel». Este título ha adoptado la forma 
de un hack n slash de scroll horizontal en 
2D. Combinará acción y rol contemplando 
partid as cooperativas para tres jugadores. 
Y además, su historia servirá de prólogo 
para los acontecimientos de «Sacred 3». 


un explorador de Ancaria y el 
chamán Khukuri. Cada uno de 
ellos posee distintas habilidades 
y pueden personalizarse con 
artícu los y nu evos pode res. 
Todos los personajes pueden 
portar armas intercambiables a 
dos manos, usar ataques de combo 
y realizar saltos dobles. Aquí, tienes 
casi toda la componente de Rol que 
ofrece el juego. También puedes 
usar monturas, máquinas de guerra y 
gastar las monedas que hyas ganado en 
las ciudades de «Sacred Citadel». 

El cóctel resultante ofrecerá diversión 
fluida a lo que hay que sumar unos 
espectaculares gráficos, estilo "cartcon" 
que le van de fábula. A todo ello hay 
que sumar un interesante multi jugador 
cooperativo para tres jugadores. Su 
fecha no está confirmada, pero tienes 
más detalles en www.sacred-wQrld.com 


Guerrero, chamán 
o explorador 

Tres personajes unirán sus fuerzas 
para combatir el mal que amenaza con 
esclavizar el antaño pacífico mundo de 
Anearía. El imperio de Zane Ashen ha 
creado un ejército orcos mutados que 
atacan a ios Serafín sagrados, a quienes 
debía proteger... En medio de este cisco, 
si te propones ayudar a los Serafín 
tienes que elegir un personaje de entre 
tres clases. En «Sacred Citadel» puedes 
adoptar el papel de un guerrero Safirí, 



Podrás jugar «Sacred Citadel» individualmente, cero el juego ha sido diseñado pensarlo en el 
modo cooperativo, evocando !ps mano a mano en las recreativas como en KDouble Dragón». 



LA NORMANDY SR1 DE MASS EFFECT 

COMPRAS MERCHANDISING DE «MASS EFFECT» 


Los coleccionistas más febriles tienen la réplica de la 
Normandy SSV o el caza tridente. ¿Pero qué hay de 
la primera Normandy? Muchos fans consideran que 
es ta mejor nave de toda la ^ t 
saga y ahora Bioware v ^ 


ofrece dos réplicas de 
unos 16,5 cm con dos 
acabados, pintura 
(35€) y metal (50€) 
Estarán disponibles 
hacia julio de 2013 aquí: 


RELATOS DE DIABLO III 

COMPRAS NOVELA DE «DIABLO III» 


Paníni Cómics ofrece otro libro, 
esta vez de retatos cortos, 
ambientados en el universo de 
«Diablo». Podras vrvir tas aventuras 
de sus herédeos protagonistas 
enfrenados a monstruos, horrores, 
desafíos y peligros- Cuenta con 240 
v páginas. Estará i^sponibles 


I D i ^ tí l o 

I. 1 » ■ 

a 


Lucha. c«k+r.a 

la Oscuuiisad 


(ESPECIALES DE ROL 


THE WITCHER 2 
ENHANCED EDITION 



Antes de la próxima entrega de 
«The Witcher», no pierdas ocasión 
de hacerte con la edición mejora- 
da de «The Witcher 2». En descarga 
digital está por solo 19,99 €, tanto en 
GoG como en Steam. Incluye mate- 
rial gráfico, una guía, libro de arte, 
banda sonora, vídeos del "making 
of" un comic de 50 páginas... 

□ www.gog.com/ 
game ca rd/t he_ wi te h er_2 


«DRAGON AGE: ORIGINS 
ULTIMATE EDITION» 



También es un buen momento para 
hacerte con una de las ediciones 
de «Dragón Age» antes de La lle- 
gada de la tercera entrega. Puedes 
jugar la edición definívitva de ¡a prime* 
ra entrega, (con todos los extras) por 
15,50 €, «Dragón Age 3!» está tam- 
bién disponible por 9.95 €. Puedes 
conseguir ambos juegos median- 
te descarga digital en ia tienda Onli- 
ne de Origin. Si en su día te perdis- 
te esta serie de Rol, no lo dudes. 

O store .origln.com 


NEVERWINTER 
NIGHTS 2: COMPLETE 



Mientras la beta del juego Onli- 
ne basado en el universo de 
Neverwinter está ya en marcha , 

puedes jugar el «Neverwinter Nights 
2» al completo por 19,99 $. Esto inclu- 
ye el juego original y sus tres expan- 
siones, «Neverwinter Nights 2» te 
permite crear tus propias quest de 
Dungeons & Dragons con un editor, y 
ofrece centenares de horas de juego. 
O www.gog.com/gamecard/ 
n eve r wi nter_n i g hts_2_com pl ete 
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o ACTUALIDAD □ «TONY HAWK'S PRO SKATER: REVERT PACK» 

LEYENDAS SOBRE EL SKATE 

Los amantes del Skate ya pueden disfrutar del primer DLC 
para la versión de PC d «Tony Hawk's Pro Skater HD». 


A cti visión añade nuevas caracterís- 
ticas a la ultima entrega de la saga 
Tony Hawk's. Todo un aconteci- 
miento para los amantes de esta saga tan 
particular. Bajo el título Revert Pack, este 
DLC consta de tres niveles procedentes 
de una entrega anterior de la saga, «Tony 
Hawk's Pro Skater 3». Concretamente se 
trata de un aeropuerto, una área de Los 
Ángeles y una pista en Canadá, Además, 
se han añadido dos leyendas vivientes del 
skateboarding que aun dan mucho que 
hablar, Steve Caballero y Geoff Rowley, y 
se ha agregado un sistema de reversión 
que permite mantener los combos activa- 
dos por más tiempo, mejorando así la es- 
pectacularidad de los movimientos. 

Pero la cosa no se queda ahí porque, 
para deleite de los amantes del heavy me- 
tal, también se han incluido como perso- 
najes jugad o res a James Hetfield y Robert 
Trujillo, vocalista y bajista, respectivamen- 



te, del famoso grupo Metalfica. y grandes 
aficionados a este deporte. 

Desde luego, una buena oportunidad 
para controlar a algunas de las estrellas 
más importantes def mundo del monopa- 
tín. El precio del DLc es de 5€, Está dispo- 
nible en la red Steam de Val ve: 
store.stea m po wered .com 


Tony Hawk comparte 
protagonismo con Steve 
Caballero y Geoff Rowley 

dos skaters muy conocidos en 
ei mundillo, cor los que realizar 
toda dase de temeridades y 
equilibrios con una tabla de skate 
en entornos urbanos. 


IMODSEN DESCARGA 1 

ACTUALIZA TUS PARTIDOS I 



Va está disponible un nuevo archivo 
Roste r que actualiza la información 
de Jos jugadores de «NBA 2K13» con 

los sucesos reales de la competición 
auténtica, (fíchajes, lesiones, Aíl-Star). 

O www.nba2k.org 
(Official Ráster Update) 



NUEVAS CELEBRACIONES 


Si ya estás cansado de oír los mis- 
mos comentarios en «RES 2013» 

existe un parche cor el que añadir 
comentarios captados de las retrans- 
misiones de la cadena Cope. 

□ www, pe so ccerworld.com 
(Música -790) 


VELOCIDAD 


□ ACTUALIDAD □ DESCARGAS 0 «EURO TRUCK SIMULATOR 2» 



¡RECORRE EL CORAZÓN 
DE EUROPA EN RUTA! 

La creación de mods añade un montón 
de extras para «Euro Truck Simulator 2». 


«Euro Truck SiirmlatorJ» 
cuenta con modelos DAF. Iveco, 
MAN. Mercedes Bez, Renault, Scania 
y Vblvo- Pero ETS2Mod Team 
muchas vanantes, interiores, skins. 
traifers y mods de mejora. 


D isponible en Origin (29,95 €) des- 
de mayo de 2012 y recién lanzado 
en Steam, «Euro Truck Simulator 
2» es el juego de conducción de camio- 
nes más amplio y realista del momento. 



Ofrece rutas por más de 60 ciudades eu- 
ropeas que recorren Inglaterra, Bélgica. 
Italia, los Países Bajos, Alemania y Fran- 
cia entre otros. No cuenta con un mapa de 
carreteras españolas, pero la comunidad 
de entusiastas ha desarrollado un com- 
pendio de mods que han ampliado el jue- 
go con notables mejoras y localizaciones. 

Un poco más real 

En el portal de ETS2Mod Team puedes en- 
contrar numerosas opciones de persona- 
lización, mejoras técnicas, carrocerías e 
afinidad de detalles. Así puedes instalar 
desde matrículas españolas hasta mar- 
cas comerciales de nuestro país para la 
es, a de tu camión. El juego cuenta con di- 
osas opciones de personalización y una 
c ccena de camiones bajo licencia. 


[ EN LA RED 

LEXUS IS F 
EN «SIMRACEWAY» 



Ei juego de carreras online gratui- 
to SimRaceWay ofrece los modelos 
del Mitsubishi Lancer Evolution X, Mid 
Ghio, Infineon Raceway y Zandvoort 
Pero también ofrece nuevos mode- 
los de coches reales 
por transacciones 
diversas. El últi- 
mo añadido es 
el Lexus IS F que 
cuesta O.Gl $. 

O Lo tienes en: 
s i m ra ce way . com 


MOD DE LA F1 EN 2013 
PARAfíRFACTOR 2» 


Ferrari, Melaren;, Lotus y casi todas 
las escudereas de F1 han presenta- 
do ya sus nuevos monoplazas y ei 

equipo de modders FILigue ya está 
trabajando en el mod para RFactor 
que reproducirá la temporada 2013 
de Formula 1. £1 lanzamiento del mod 
está previsto para marzo, a tiempo 
para el arranque de la temporada 2013 
de F1 y no sera el único para Rfactor 2, 
O http://www.flligue.fr/ 
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0 ROL ONLINE 0 BLIZZARD 0 ACTUALIZACIÓN 5.2 DE «WORLD OF WARCRAFT» 

W 



ACTUALIZACION 5.2 DE 
«WORLD OF WARCRAFT» 

Embárcate hacia La Isla del Rey del Trueno 
para descubrir las nuevas misiones diarias. 

C 


uando leas estas lineas es pro- 
bable que la actualización 5,2 de 
«World of Warcraft» haya dado 
el salto ya del Reino Público de Pruebas 
a todos los servidores. Como es habitual 
en las actualizaciones, ésta trae un poco 
de todo. Lo más destacado es la nueva 
zona de aventuras diarias en La Isla del 
Rey del Trueno, donde el objetivo final es 
conquistar el bastión de la isla del em- 
perador Lei Shen. El asalto está dividi- 
do en dos facciones- la Ofensiva de! Hk’m 
y el Embate de los Atrae asol. y consiste 
en misiones tanto PvE como PvP. El pre- 
mio por conquistar la isla es el acceso a 
la Forja de Relámpagos, un yunque es- 
pecial en el que se pueden forjar armas 
clásicas y otras nuevas especiales para 
la nueva raid. 

Una docena de jefes finales 

Por su parte, la nueva raid nos enfrenta 
sucesivamente a 12 jefes, culminando 
en el enfrentamiento contra el Rey del 


Trueno, o bien 13 si la aco- 
metemos en modo 
heroico. En cual- 
quier caso, los 
Shadopan nos 
ayudarán en la 
lucha. Y t por úl- 
timo, en lo que 
al contenido ju- 
gadle se refie- 
re. hay una nue- 
va misión legendaria cuyo premio es el 
encantamiento para la cabeza. La Co- 
rona de los Cielos. Respecto a las no- 
vedades de menor envergadura, se in- 
troduce la posibilidad de comprar las 
granjas del Rancho Cantosol, que pa- 
san a servir como puntos de des- 
canso, y se han añadido unas 
monturas de dinosaurio, obte- 
nibles como premios, que tie- 
nen un aspecto brutal. Tie- 
nes más información err 
eu. battle.net/wow/es 



£1 temible Rey del Trueno se encuentra bien protegido. Para llegar hasta ét tendrás 
que superar una raid muy larga en la que te encontrarás a doce duros jeíes. 



Las nuevas monturas de dinosaurio son espectaculares. Los cazadores de bestias 
podran incluso domar a un triceratops. 


(EL PERSONAJE 



HATTORIHANZO 

Me encontrarás en el servidor 
Ceres de «PlanetSide 2». Lucho 
como soldado de asalto ligero 
para el Muevo Conglomerado. Si 
eres de los míos, encontrarás en 
mi un aliado leal De lo contrario, 
puedo ser tu peor pesadilla. 
Actualmente estoy combatien- 
do en la región sur del conti- 
nente I n da r para arrebata rsela 
a la República Ierran* En cuanto 
la Soberanía Vanu deje de entro- 
meterse en nuestro planes, lan- 
zaremos la ofensiva final. 

Mi estilo se basa en La movi- 
lidad más que en la potencia 
del armamento. Por eso suelo ir 
equipado con un jumpjet Icarus 
y con un arma de alta cadencia 
de disparo, como por ejemplo el 
rifle AF-8Ü Apocalypse. que com- 
pense la falta de puntería oca- 
sionada por la velocidad a la que 
me muevo. 

En cuanto a los vehículos, 
también me decanto por la 
rapidez. Por aire mi favorito es 
el Reaver, y por tierra prefiero el 
Flash. Son vehículos baratos y 
con poco blindaje que no valen 
para aguantar la línea, pero a mi 
me sirven para lo que yo quiero: 
plantarme tras las líneas enemi- 
gas cuanto antes. 



— M 


LUCHA CONTRA LOS CUNES HUTT 

DESCARGAS EXPANSIÓN PARA «STAR WARS: THE OLD REPUBLIC» 


EA y Bíoware han anunciado qué ésta primavera saldrá a la venta la primera 
expansión digital para «Star Wars: The Oíd Repubfic». Su nombre sera «Ríse of the 
Hutt Clan», y nos propondrá luchar - « ^ / 


MÁS F2P Y ACTUALIZACIÓN DE «AGE OFCONAN» 

ACTUA Ll DAD/DESCARGAS VENTAJAS EN «AGE OF CONAN» 


en el planeta Makeb para liberarlo del 
sindicato mafioso de Tos clanes Hutt. 
Esas nuevas aventuras, que costaran 
10 € para los suscríptores y 20 para 
el resto, nos permitirán alcanzar el 
nuevo nivel máximo, que subirá del 
50 actual a 55, 


Más información en: 
www.swtor.com/ rothe 


«Age of Copan* estrena novedades por partida doble. Por un lado, ante la feroz 
competencia en el sector de ios free2play, Funcom ha decidido que los usuarios 
gratuitos puedan crear personajes de 
todas las clases y disfrutar de todas t i , _ 

Tas mazmorras de nivel i nferíor a 80. ^ 5; , 

Por el otro, se ha lanzado la primera I 

parte de la actualización «The Secrets ) H \ 

of Dragon’sS pine», que nos traslada a j t 

los desiertos cercanos a Pteion. . .1 jSÍV 
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[zona digital 



Tu tablet y tú 

¡los reyes de la fiesta! 

Te pones 100 MB de ancho de banda, el mejor 
router... y tus colegas se ponen a jugar con tu ¡Pad... 


D e entre todas las caracterís- 
ticas de tablets y smartpho- 
nes queremos Ñamar vuestra 
atención sobre una que mu- 
chas veces es pasada por alto: las pan- 
tallas multitáctiles, Tras este término 
se esconden las pantallas que capaces 
de distinguir múltiples pulsaciones si- 
multáneas y reaccionar ante cada una 
de ellas de forma independiente, ¿Que 
por qué nos interesa eso? Porque per- 


mite la creación de juegos en los que 
pueden participar varias personas a 
la vez en sobre un mismo dispositivo. 
Combina esta posibilidad con la ima- 
ginación de los desarrolladores y lo que 
obtienes son algunos de los 'party ga- 
mes" más divertidos que ha dado la in- 
dustria. La próxima vez que tengas cin- 
co minutos libres y estés con dos o tres 
amigos, saca tu iPad, lanza uno de es- 
tos juegos y prepárate a divertirte. 


MULTIPONK ¡ OS 


Este juego es un ejemplo perfecto de como una idea antigua (de 
principios de los 70, nada menos) puede reciclarse en un concepto 
innovador y entretenido gracias a la tecnología adecuada. Coge 
el concepto del «Pong» original (ya sabéis, hacer rebotar bolas 
con una 'Yaya 1 ' para intentar colarlas en la portería del oponente), 
añádete un acabado gráfico a la altura de los tiempos que corren, 
un montón de "power-ups" de todo tipo y, sobre todo, la posibilidad 
de que participen hasta 

FICHA TÉCNICA 

►Sistemas: IOS (universal), Androld 

► PVP: 2,49 € /0, 99 € 

> Tamaño: 49JMB/27 GB 

► Género: Arcade 

► Idioma: inglés 

► Estudio/Cía: FmgerPab 

► Web: www.Fingirlib.mt 


cuatro jugadores simul- 
táneamente cada uno en 
un lateral del tablet, y el 
resultado es un juego tan 
sencillo como divertido al 
que cualquier persona, de 
cualquier edad, puede es- 
tar jugando en cuestión de 
segundos. 


MARBLEMIXER ¡OS 


Si alguna vez has jugado a las canicas no tendrás problemas para entender el funcio- 
namiento de «Marble Mixer» ni para engancharte a su sencilla, pero frenética y diver- 
tida, jugabilidad. Se trata de que cada uno de los hasta cuatro jugadores que pueden 
competir simultáneamente debe lanzar canicas (impulsándolas con el dedo con la 
fuerza y dirección que se desee) desde su esquina del tablet, intentando acertar en un 
agujero central en movimiento así como, idealmente, conseguir que las de sus opo- 
nentes no entren. En total se ofrecen tres modos de juego diferentes, todos elfos con 
gráficos muy coloridos, y se trata de un juego muy accesible que resulta enormemen- 
te adictivo a pesar de, o precisamente a causa de, su sencillez. 


~mL 


FICHA TÉCNICA 

> Sistemas: IOS (¡Pad/iPhone) /Android 

> PVP: 1,79 €/ 0,89 € / 0,75 € 

> Tamaño: 55,5 MB/87,2 MB /16 MB 

> Género: Arcade 

> Idioma: Inglés 

> Estudio/Cía: RealNetworks, 

►Web: nfww.pmeftouse.com 





Los juegos que te traemos en estas dos páginas son los 
más sencillos y accesibles que te puedes encontrar para 
tu dispositivo, juegos que puedes ensenar a casi cualquier 
persona en casi cualquier momento, pero por supuesto 
la lista de juegos para varias personas sobre un mismo 
iPad no se acaba aquí, ni muchísimo menos. De hecho, 
los *'party games" como estos son minoría y es que la 
mayor parte de este tipo de juegos, en un porcentaje muy 
elevado, son conversiones de juegos de mesa, sobre todo 


de tos clásicos (ajedrez, damas...), pero también de juegos 
de tablero modernos. 

La conversión de juegos de tablero en “apps" de tablet 
es un fenómeno en plena expansión que merece (y 
seguramente lo tendrá) un artículo específico dedicado 
a ellos, pero si le interesa el tema y eres impaciente no 
dejes de probar títulos como «Carca ssonne», «Smal 
World» o «Ticket to Ríde», te aseguramos que no los vas a 
encontrar mucho mejores. 
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ULTIMAS 



Vj 


KINfiOF OPERA ÍQS_ 


Este juego te pone en \b piel de un gordo tenor de ópe- 
ra, Al comenzar a jugar todos los tenores deambulan 
por un escenario redondo por el que se mueve un haz 
de luz. En el momento que un jugador consigue entrar 
en el círculo de luz, éste permanece centrado sobre él, 
acumulando tiempo y puntos, hasta que otro jugador 
carga sobre él y lo empuja de un barrigazo, tirándolo 
fuera. El sistema de 


riNGLE iOS- 


Si buscas una forma de romper el hielo con ese/a 
compañero/a de clase que está como un queso no vas 
a encontrar una más original ni más divertida que pro- 
ponerle una partida de «Fingle». Y es que nos encon- 
tramos ante un juego cooperativo para dos jugadores 
en el que cada uno de ellos debe arrastrar hasta cinco 
símbolos por la pantalla (cada uno con un dedo) para 
colocarlos sobre otros 


control consiste en un 
"botón" que al pulsar 
hace correr al personaje 
en la dirección que esté 
mirando. Al levantar 
el dedo del botón, el 
personaje gira sobre sí 
mismo, lo que permite 
elegir la dirección. 


FICHA TÉCNICA 

* Sistemas: IOS (Universal) 

> PVP: 1,79 € 

> Tamaño: 36,8 MB 

> Género: Arcada 
> Idioma: Inglés 

> Estudi o/Cía: Tuokio Inc 
>Web: mvir.tifáfcjO'CQfff 


tantos destinos que, 
para complicar las co- 
sas, están en continuo 
movimiento. Dicho en 
otras palabras, se trata 
de una versión para 
dedos del tradicional 
“Twister" ("Enredos", si 
ya tienes unos ahitos). 


FICHA TECNICA 

> Sistemas: IOS (3Pad) 
>PVP: 1.79 € 

> Tamaño: 39,8 MB 

> Género: Area de 

> Idioma: Inglés 

* Estudio/Co mpañía: 

G a m s Oven Studios 

> Web: fíngtefúripad.com 





Guerra de barcos 
en tu smartphone 

La compañía Parado*, célebre 
por juegos de estrategia tan 
excelentes como «Hearts of ¡ron» o 
«Europa Universa lis», ha anunciado 
«Leviathan: Warships», que aparecerá 
a lo largo de este año en versiones de 
PC, Mac. IOS y Android. Se trata de 
un juego de combates navales con un 
potente modo mult ¡jugador. 



«Might & Magic» arrasa 
en la App Store 

En apenas dos días después de su 
aparición, «Might & Magic Clash of 
Héroes» se ha convertido en el juego 
de rol número uno en las listas de 25 
países. Con la misma combinación 
de estrategia, combate y puzles de la 
serie, pero con un acabado adaptado 
a los dispositivos portátiles, es un 
juego que los fans esperaban. 



Vive la magia 

El divertido juego de acción y rol, 
«Magtcka», llegará en pocos meses 
a dispositivos IOS y Andró id en una 

entrega que se llamará «Magieka: 
Wizards of the Square Tablet». 

Aunque la ¡ugabilidad será muy similar 
a la del original, el juego cambiará de 
aspecto y adoptará unos gráficos 2D, 
casi de cómic. 





• Los Simpsoti 
se pasan a Android 

Después de arrasar durante meses 
en las listas de la App Store, el 
popular juego de construcción y 
recolección, «Los Simpson: Tapped 
Out» («Los Simpson: Springfleld». 
en su versión ¡OS) acaba de hacer su 
aparición en la tienda Google Play. 

Se trata de un juego “freemium" que 
te permite construir desde cero la 
ciudad de Springfield y poblarla. 
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RETROMANÍA 


«Black St White 2» era uno de los grandes proyectos 
de Lionhead y el mismo Peter Motyneux nos contaba sus 
planes para este juego, y para «Fable» y «Project Ego». 



Hace 
10 años 

Id Software nos 
desvelaba los secretos del 
sobrecogedor «Doom III» 


n recién [legado como tú no 
podía imaginarse et horror 
que iba a tener lugar en las 
instalaciones de la Union Ae- 
res pace Corporation, en Marte. «Doom 
III» daba miedo incluso antes de que se 
abrieran las puertas del infierno.,, Y des- 
pués, pánico. En esos oscuros y angos- 
tos corredores donde acechaban de- 
monios, arácnidos de cabeza humana 
y caballeros del Infierno, no era posible 
huir, había que luchar 
lAsí lo recordamos! Ef privilegio de ver 
y probar qué íbamos a encontrarnos en 
«Doom II I» fue un momento muy emo- 
cionante, Quisimos transmitiros aquella 
sensación, tal cual la vivimos en un re- 
pórtale. Seguro que no lo logramos del 
todo, pero al menos pudimos detallaros 
fos entresijos y desafíos en la creación 
de «Doom III» y los objetivos que perse- 
guía id Software^ Su tecnología era tan 
avanzada que la reciente edición «Doom 
11 i: BFG», con algunos retoques, sigue te- 
niendo un aspecto impresionante. 


Pretorianos y Torneo Unreal 

De vuelta al planeta Tierra, aquellos 
días pudimos ofreceros un reportaje de 
«Praetorians», el juego de estrategia de 
Pyro que apuntaba a ser de lo mejor de 
2003. En review, analizábamos el nuevo 
«FIFA» de la temporada y el divertidísimo 
«Unreal Tournament 2003», con la me- 
jor acción multijugador del momento. Un 
vistazo a los proyectos de Lionhead Stu- 
dios y las soluciones de «Mafia» y «The 
Thing» completaban aquel número. 


A primera vista, ya era evidente que 
el esperadisimo «Doom III» de id 
Software, con John Carmack a la 
cabeza, habían conseguido dar con 
[3 fórmula de un juego de acción 
realmente terroríf ico. sólo a! alcance 
de su soberbia tecnología. i£l impacto 
visual era inédito, con una calidad 
técnica que aún es competitiva! Hasta 
su llegada, meses después, todas las 
miradas estaban puestas en é! 


UNA EXHIBICION 
DE TECNOLOGÍA 


¡Qué miedo daban ios Hellknights! Una puerta 
abierta al Infierno en Marte desde la que procedían 
demonios y el mismo Mal. ¿Tendrías que cruzada? 


MICR0MANÍA94, 
TERCERA ÉPOCA 

Aparte de «Doom Uto, también 
dedicamos mucha atención a los 
proyectos de Lionhead y Pyro 
Studios en sendos reportajes. 
Avanzamos detalles sobre 
«Pro Race Driver» e «[ron 
Storm» y completamos fa 
revista con soluciones 
a los juegos «Mafia», 
«TheThingsy 
«Neverwmter 
Nights». 
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ííCooI World» 

era un arcade de 
plataformas que 
Ocean desarrolló en 
versiones Amiga, 
ST y PC, basado 
en la película del 
mismo nombre. 




Hace 
20 años 


MICR0MAN1A55, 
SEGUNDA ÉPOCA 

La actualidad también nos llevó 
a visitar la Feria Española del 
Recreativo, con espectacula- 
res máquinas de realidad 
virtual... Y en las últimas 
^ páginas entrevista- 

mosaAFaska.La 
célebre cantante 
^ eramuyaficÉO' 

A nada a los 

juegos. 


Arcades de plataformas, 
infografía de vanguardia y 
terror en tres dimensiones 


a adaptación de M Cool World" te 
permitía recorrer divertidas fa- 
ses alternando entre el "mun- 
do reai" y el mundo de los dibu- 
jos animados en busca de la esquiva Holli 
Would, que aparecía sólo de vez en cuan- 
do, en escenas de animación. Otro pla- 
taformas del momento fue el esperado 
ííShadow of The Beast Eli» para Amiga, el 
último de la saga de Refíe ctions, Era un 
j u ego de f a nta s fa y acc ión con u na bu e na 
dosis de puzies, moviendo cadenas, gan- 
chos, puentes,,, 

Los aficionados a las aventuras pu- 
dieron disfrutar de la submarina «Eco 
Quest», de Sierra, y de la fenomenal «The 
Legend of Kyrandia». de Westwood. que 
daría lugar a una trilogía. De Kyrandia, 
muchos recordarán a Malcom, el inquie- 
tante y psicótico bufón que buscaba tu 
ruina. Mientras tanto, e! mundo se asom- 
braba ante las proezas de artistas bio- 
gráficos del Siggraph de Chicago con las 
máquinas más potentes del momento. 


¿QUIEN ERA 
ESTA CHICA? 


La película de la Paramount Pictures 
Tool World" combinaba imagen real 
y dibujos animados. El éxito del flim 
fue moderado... Contaba con Kim 
Basinger interpretando a Kgíli Would, 
la rubia, junto con Gabriel Byme, 
como su dibujante, y un jovenzuelo 
Brad Pitt haciendo de detective. 


Innovación en la oscuridad 

Pero si aquellos días merecen ser 
recordados por un único título, ese 
es «Alone in the Dark». Inspirado en 
los relatos de Lovecraft conseguía 
reproducir una atmósfera terrorífica. 
Todo un desafío para la tecnología 
disponible de entonces. Infogrames 
empleaba escenarios 2D y modelos 3D. 
y una perspectiva en tercera persona 
desde cámaras fijas, lo que permitía 
un diseño cinematográfico de la 
acción y del suspense. 
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TECNOMANÍAS GAMING j 



Control total para 
cualquier juego 


►Teclado; Castellano (110 tedas) 

► Pulsación: De membrana 
►Iluminación; Ajustare (IBM de colores) 

► Pantalla; TFT táctil multiJundón VENOM 
►Teclas programabas: 24 botones, en 3 

modos (72 configuraciones para macros) 

► Software: Mad Catz Smart Technology en 
Castellar*) (perfiles, iniciador y soporte) 

►Conexiones: USB y alimentación 
►Precio: 2S9 € (IVA incluido) 

►Web: www,™dcaíz.cíwn 


E l esperado S.T.R.LK.E, 7 de Mad Catz por fin nos llega con una disposición líe 7 módulos intercambiables, 
tedas en castellano, retro iluminación y una pantalla táctil multifunción, Representa lo más avanzado en 
teclados ''gaming" y ofrece una amplísima versatilidad para todo tipo de juegos y opciones de entretenimiento. 
Permite la programación de macros y comandos con 3 modos de funcionamiento conmutables. Es un producto 
caro y la pulsación es de membrana... Muchos preferirían una pulsación de tedas mecánica, pero por otra parte no 
existe un periférico con más funcionalidad en PC. Cuenta con una construcción y acabado de alta calidad, 

INTERÉS 



DISEÑO MODULAR 


El diseño modular del 
S.T.R.I.K.E. 7 admite 
varias configuraciones. 

Los jjeíe módulos pueden 
combinarse con o sin 
réposamunecas, sólo con 
el teclado numérico y el 
auxiliar con el display. 
Además, la iluminación es 
totalmente ajusable. 



PANEL V.E.N.O.M. 


CONTENIDO 




La caja del S.T.R.I.K.E. 7 
de Mad Catz incluye 2 
módulos de teclado, 3 
reposa muñecas, 1 teclado 
auxiliar y la pantalla TFT. 
Además cuenta recambios 
para teclas "WASD" y de 
cursores, un esquema 
de configuraciones y ei 
a montador para el TFT 
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TECNQGAMING 


Sonido HD para llevar 



TTESPORTS BAHAMUT 


© Tarjeta de sonido externo © Precio estimado: 35 € 
© Más información: TteSPORTS © ww.ffesportecom 


La división gaming de Thernnaitake ha introducido 
en su gama de periféricos la tarjeta de soni- 
do externa Bahamut Diseñada en un for- 
mato compacto, está diseñada para que 
te la puedas llevar, por ejemplo con tu 
portátil o tablet, para jugar. Se conecta 
por USB y cuenta con la tecnología DTS 
Surround Sound para auriculares y una 
entrada de micrófono para headsets. 

INTERÉS •••••!• 



Headset para 
entornos 3D 


CORSAIR RAPTOR H55.1 

© Auriculares con micrófono © Precio: 52 € 
© Más información: Corsair © wwuf.corw.com 


Raptor es una de las líneas de productos para 
juegos de Corsair y el H5 5.1 e$ el headset 
más avanzado de la gama. También es uno de 
los modelos de auriculares con sonido posi- 
cional 3D que mejor relación entre precio y 
calidad ofrece. De hecho, combina el modo 
estéreo de una conexión analógica con el 
modo 5.1 de mediante una conexión USB, 


INTERÉS 



RAZER ORBWEAVER 


Teclado auxiliar 
para tus tácticas 


© Teclado auxiliar gaming © Precio: 132 € 

© Más información: Razer © www.razerzone.com 


El nuevo teclado auxiliar de Razer es la evo- 
lución del anterior Nostramo y, aunque 
comparte algunas características de 
diseño, se trata de un periférico más 
avanzado. El Orbweaver ofrece 20 
teclas programables, un pad de 8 
direcciones, pulsación mecánica T 
reposa man os ajustable y el software 
de conf iguración Synapse 2.0. 


INTERÉS 




ASUS ROGARES 2 


La nueva ROG Ares 2 está dirigida a entusiastas 
y que sirve como demostrador tecnológico de 
Asus. Cuenta con GPU 7970 Dual, 6 GS de vídeo 
y frecuencias de reloj aceleradas. El precio 
supera los 1000 € y sólo se fabricarán 1000 
unidades, Más detalles en www.asus.es 


CORSAIR VENGEANCEM65 Y M95 * 


Corsair ha actulizado su línea de 
ratones gaming Vengeance 
con la presentación de 
nuevos modelos. El 
M95 (79 $) está 
orientado a juegos 
de estrategia y 
MMQ con 15 botones. 

El M65 (69 S) está 
orientado a juegos 
de acción y tiene S 
botones Ambos disponen 
de sensores láser de hasta 
8200 ppp. Más detalles en: 
www,c orsaí neo m 



MSI GE70 ONE 


MSI ha puesto al día 
su gama de portátiles 
para juegos con nuevos 
modelos equipado 
con el hardware más 
avanzado. El G70 
ONE, integra un 
chip Intel 
Core ¡7, 
32 GB 

de RAM, pantalla de 17,3 
pulgadas, gráfica GeForce GTX 
680 M, grabador Blu-ray, Bluetooth,,, Tienes 
más información sobre la gama en es.msLcom 



STEELSERJES APEX 


Steefseries ya comercializa los nuevos teclados 
Apex y Apex RAW que presentó en el CES. El 
Apex (102,90€) ofrece iluminación multicolor 
en 5 zonas y 2 puertos USB, mientras que el 
Apex RAW (71,90€) sólo se ilumina en blanco, 
no puertos USB y ofrece menos teclas para 
macros, Más detalles en steeEser1es.com 


RAZER SABERTOOH 



Compatible con Xbox 360 y PC, 
Razer Sabertooh es un versátil 
gamepad, sucesor del 
Razer Onza. Cuenta con 
botones totalmente 
pro grama bles, 
mandos analógicos, 

D-pad, gatillos, un 
cable deseo nectable y una 
pantalla OLED que indica los 
modos de con funcionamiento. 
Tienes más detalles en Ea web 
www. raze rzo ne ,co m 
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TECNOMANÍAS HARDWARE 



Diseño atrevido y 
tecnología Bluetooth 

MADCATZ M.O.U.S. 9 

© Ratón inalámbrico de gama alta © Precio: Por determinar 
© Más información: Mad Catz 0 www.madc3iz.com 


Más frecuencia para 
un 3D sin parpadeo 

ASUS VG248QE 

© Monitor 3D 0 Precio: 350 € aproximadamente 
© Más información: ASUS 0 wuw.¿$us.es 

Hasta el momento, en los monitores 3D para sistemas de gafas activas, 
una frecuencia de refresco de 120Hz era una característica estándar. Pero 
ahora, A sus lanza el VG248QE, una pantalla de 24 ,r que ofrece una fre- 
cuencia de 144Hz garantizando la ausencia de parpadeo. Ofrece una 
resolución FullHD de 1920x1080 y puede girarse para quedar en vertical. 
INTERÉS ••«••••• 


El chip APU más potente 


AMD A10-5800K 


© Procesador APU © Precio: 112,90 € 

© Más información: AMD © ivvmamdcom/es/ 


AMD ha ampliado su gama de procesadores APU con 
nuevos modelos de arquitectura Trinity. El A1Ü-58GQK 
cuenta con cuatro núcleos a 3800 MHz T con una 
tecnología de integración de 32 nm. Es compatible con 
socket FM2 e integra una GPU Radeon HD76G0D, 
Admite estándares de memoria hasta DDR3-1866, 


INTERÉS 



Pese a las similitudes con la gama 
R.A.T, para juegos, el nuevo 
M.GU.9 de Mad Catz no 
está dirigido especial- 
mente a juegos sino que 
es un ratón muítiprósíto, 
que prescinde de algunas 
funciones "gaming" y adquiere 
una tecnología avanzada. El 
M.Q-U-S-9 es inalámbrico 
mediante Bluetooth, (con un 
adaptador USB). Funciona con 
una interfaz progamabie para 
Windows y Mac. 


INTERÉS 


¡Diez años 
de memorias! 

KINGSTON DDR3 HYPERX 10TH YEAR ANNIVERSARY EDJTION 



© Módulos de memoria RAM © Precio: 137,90 € (KHX16LC9X3X4/16X) 
© Más información: Kingston © www.kíngstonxom/es/ 

La línea de productos HyperX ha cumplido una década 
y el fabricante Kingston lo ha celebrado con el 
lanzamiento de los kits con módulos RAM 
HyperX IQth Anniversary Edition. 

Como ejemplo el kit de 16GB 
con dos módulos DDR 3-1600 
ofrece un alto rendimiento, con 
latencías CL9-9-9-27. 


INTERÉS 


Acústica avanzada, 
3D y diseño discreto 

CREATIVE INSPIRE T6300 

© Conjunto de altavoces 5.1 © Precio: 79,99 € 

© Más información: Creative © es.store.creaf/ve.com 

Los nuevos Inspire ofrecen sonido surround de alta ca- 
lida con una acústica precisa y un espectro de audio 
ampliado. Los satélites utilizan el sistema Dual Slot 
Enclusure que permiten reproducir graves-medios más 
contundentes. Tienen también un dispositivo para "enfo- 
car” cada fuente de sonido en un entorno surround. 
INTERÉS •••••••• 
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ASUS ROG RAIDR EXPRESS 

© Disco BSD interno 0 Precio; Por determinar 
© Más información: Asus © www.asus.es 

Integrada en la línea ROG para 'gamers", la 
RAIDR Express fue presentada entre las no- 
vedades de Asus en el paso CES. Se trata de 
un dispositivo de almacenamiento interno, 
(interfaz RCE-E) que puede emplearse como 
disco de arranque y ofrece una elevada 
tasa de transferencia de datos y tiempos 
de carga reducidos respecto a otros siste- 
mas SSD basados en interfaz SATA. 

INTERÉS •©•©©•• 


Disco duro de 
alta velocidad 



D-UNK AC1300 

La compañía D-Link ha 
presentado el primer router 
equipado con la tecnología 
StreamBoost. El AC13QÜ 
Dual Bad Gigabit Gaming 
Router es capaz de alcanzar 
los 1.3 Gbps. Su llegada se 
espera a partir de la próxima 
primavera. Tienes mas 
detalles en www.dlliik.es 


MICROSOFT SURFACE RT 


Acaba de estrenarse en 
España el nuevo t ableí 
de Microsoft, Surface RT, 
coindiendo con la aparición 
deí sistema Windows flT. 

La versión de 32 GB cuesta 
479 € en la tienda Online 
de Microsoft pero 
también va a salir 
una versión de 
64 GB. Mas 
información en 
www.microsoft.com 



Sonido de alto 
rendimiento 


CREATIVE SOUND BIASTER ZX 

© Tarjeta de sonido © Precio; 149,99 € 
© Más información: Creative © es.sfore,creat;vexom 


Ya está a la venta la nueva tarjeta Sound BlasterZX 
de Creative. Dirigida a los equipes de altas pres- 
taciones, contempla especialmente el funcio- 
namiento optimizado para juegos. Como el 
resto de la gama basada en el procesador 
de audio Sound Core 30, está equipada 
con la tecnologías SBX ProStudío y 
CyrstalVocíe. Pero además cuenta 
con un micrófono externo de alta 
calidad y dispone de iluminación. 

INTERÉS ©#©••©• 



Para jugar a tope 
en cualquier parte 


MOUNTAIN GTM17 IVY 


© Portátil de altas prestaciones © Precio: 1529 € (+IVA) 

© Más información: Mountain © www.moun fain.es 

¿Estás buscando un portátil de alto rendimien- 
to? ¿Con el que puedas jugar sin gastarte más de 
lo necesario? Entonces, fíjate en la actualizada 
gama Ivy de Mountain. El modelo GTM 17 ivy 
cuenta con una pantalla de 17,3" (FuílHD) 
un procesador Intel Core ¡7-3630QM, 

3 GB de memoria DDR3-1600, 
dos discos duros SSD 
Kingston de 120 GB y 
gráfica GTX680M. 

INTERÉS •©•••©•© 


HERCULES WAEWBT06 



Si quieres equiparte 
con un conjunto 
de altavoces 
inalámbricos, los 
WAE WBT06 de 
Hercules son una 
de las soluciones 
más intersantes del 
momento. Ofrecen 
sonido estéreo por 
Bluetooth y tienen una 
potencia de 90W RMS nada 
menos. El precio es de 294 €. 

Más información: www.hercules.com/es/ 



NZXT 

PHANTOM 630 

El fabricante NZXT 
especializado en 
cajas y accesorios de 
PC, ha ampliado la 
gama Phantom con el 
innovador modelo 630, 
Cuenta con un diseño 
totalmente modular 
para instalar discos, 
refrigeración liquida y 
cuenta con lector de 
tarjetas y conexiones 
USB 3.0, Más detalles 
en: www.NZXT.com 


SAMSUNG SSD 840 PRO 



Los discos SSD empiezan a resultar 
imprescindbles y si quieres instalar uno en tu 
equipo, Samsung ha lanzado una completa gama 
de modelos. Los SSD 840 Pro de 120 GB a 130 
MB/s están disponibles a partir de 88,90 €. 

Más detalles en; www.samsung.es 
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TECNOMANlAS GUIA DE COMPRAS 



¡Lo mejor 

Mantén tu equipo actualizado para jugar 


I SELECCIÓN MICROMANÍA 

Te detallamos en esta lista el equipo para 
jugar por el que optaríamos nosotros, con 
componentes avanzados pero asequibles. 



SONIDO 71 ASEQUIBLE 

Se aproximan títulos como «GRID 2» 
y la F1 va a comenzar,,. Si 
quieres disfrutar de fa 
velocidad a tope, el volante 
de Thrustmaster Ferrari 
F430 te ofrece un tacto y 
acabado realista y un buen manejo. 
Cuenta con cambio de marchas por 
levas, rueda "Manettlno" y un potente 
motor Forcé Feedback con tecnología 
Touchsense. Su precio es de 109 €. 


COMPONENTES: PRESUPUESTO 

> CAJA: MZXT Phantom 410 

89 € 

> PLACA BASE: ASUS P8Z77-V PLUS 

14230 € 

> PROCESADOR: Intel Core ¡5 357ÜK 

21230 € 

> RAM: 16 GB DDR3 1866 

142 € 

> TARJETA GRÁFICA: GIGABYTE GTX 660 2GB OC 

19930 € 

> TARJETA DE SONIDO: SB Recon Z 

100 € 

> DISCO DURO: 1 TB SATA/600 %5" (7200 rpm) 


+ SSD0CZ Vertex Plus 120 GB 

60 + 140 € 

> UNIDAD ÓPTICA: Combo Btu-ray/SATA LG GGC-H20L 

70 € 

> MONITOR: BenQ XL2410T (LED 24" 3D) 

270 € 

► ALTAVOCES: Creative Inspire T616D / A520 51 

70 € 

> RATÓN V TECLADO: CM Storm QuickFire TK, Corsair M60 

82 + 43€ 

TOTAL 

1.622 € 

PERIFÉRICOS EXTRA: 


> Trustmaster Run&Drive Wirdess 3 en 1 

28 € 

> Sennhetser PC 333D G4ME 

127 € 


MÁXIMO REALISMO 3D 

Si quieres disfrutar del mejor 3D esteroseópico con juegos 
de PC, el sistema 3D Vision 2 de Nvidia sigue siendo, desde 
su aparición, la opción más versátil, realista y recomendable. 
Además, la lista de juegos soportados va en aumento. 
Requiere, eso sí, un monitor compatible. El precio del Kit 3D 
Vision se sitúa en 142,90 €* 



RECOMENDACIONES DE 
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ASUS P8Z77-V PLUS 

© 142^0 € © Más información: ASUS © www¿si4$,com 

Existen un buen puñado de tarjetas con chipseide Intel Z77 
muy recomendables y con precios incluso por debajo de los 
100 €. Pero ninguna de ellas ofrecen la amplitud de opciones y 
equipamiento de Ja P8Z77 PLUS, Admite los últimos chips Ivy Btidge 
Í3770K) 32 G B de RAM en doble cana! hasta ef estándar DDR3-240Q tiene 
conexiones SATA, USB 3.0, sonido integrado y de red 10/100/1000 Mbit/s. 


CU 

AMO FX-8120 

INTEL CORE I7 3970X 

O 

a 

0 132,90 C 

© 969 € 

u 

© Más i n fo rm a ció n : AMD 

© Más información: Intel 

m 

© www.amdcorr 

© wwwJntel.com 

Ul 

ü 

Compatible con socket AM3+ y con un precio 

Intel introduce un nuvo chips Core 17 Sandy 

o 

ajustado este chip de la nueva serie de AMD FX con 

Bridge-E aún más potente para socket 2011 que se 

oc 

arquitectura Zambear de 32 nm cuenta con ocho 

sitúan como ef tope de gama. La variante 397QX 

o. 

núcleos a 3100 MHz. 

dispone de seis núcleos a 3500 MHz, 




GIGABYTE GEFORCE GTX 660 (2GB) 0C 

© 19930 € © Más información: GIGABYTE © es.gigabyte.com 


Aunque en las series de tarjetas gráficas con GPU GTX 660, 

Eos modelos T T ofrecen un rendimiento mayor, las variantes 
estándar se destacan como una opción con una mejor relación 
entre el precio y la calidad. El modelo de GIGABYTE de 2 GB GDDR5 
es uno de los mejores ejemplos. Ofrece, por supuesto, soporte para 
DirectX 11, Shader Model 5.0 y tiene un ancho de datos de 192 bit. 


n 

ZALMAN Z1X PLUS 

© 64 € 

COOLER MASTER COSMOS II 

® 384€ 

w 

a 

© Más información: Zal man 

© Más información: Cooler Master 

< 

© wwwjalman.com 

© www.coolormaster.com 

2 

Si la toire-midí Zll de Za Imán ya es toda una 
tentación, la versión plus es una compra muy 
recomendable. Dispone de puertos USB 3,0 y una 
refrigeración muy optimizada. 

La Cosmos II tiene un diseño soberbio y espectacular, 
con detalles Ingeniosos. Admite gráficas de hasta 
385mm y placas XL-ATX. Su frontal tiene conexiones 

2x USB 3.0, 2xU$B2.Q. audio in/out yeSATA. 




G.SKILL DIMM 16 GB DDR3-1866 KIT (2X8GB) 

© 142 € © Más información: G.Skill © www.gskill.cam 


Entre las nuevas memorias de la serie Trident X de GSdl destaca este 
kit F3-186GC8D ■1GGTX, con excelentes prestaciones. Con el puedes 
dar el salto a los 16 GB con dos módulos para doble canal y prepararte 
para tas exigencias de los juegos. Funcionan a 1333 MHz, estándar más 
extendido en las placas base modernas y están optimizados para Jos 
nuevos chips de Intel y AMD. Su tasa de latencia es de CL8-9-9-242N. 


o 

a 

z 

o 
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ASUS XONAR DGX 5.1 

© 42,49 € 

© Más información: ASUS 
© www.asus.es 

La Xonar DGX 51 de ASUS combina el sonido 
envolvente de alta definición del estándar Dolby 
Headphone 5.1 con el motor de aud» para juegos GX 
2,5 y un amplificador para auriculares. 


CREATIVE SOUND BLASTER ZXR 

© 249,99€ 

© Más información: Creative 
© es.creatife.cam 

Las tarjetas Creative basadas en el chip Sound 
CoreSQ sumaran pronto a su gama la espectacular 
ZxR, con las prestaciones más altas y las tecnologías 
más avanzadas como la de $BX Pro Studio. 
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HARDWARE Y PERIFÉRICOS 


ASROCK 990 FX EXTREME 3 

MSI BIG BANG-X POWER 11 

© 109,90 € 

0 409 € 

© Más información: ASRock 

© Más información: MSI 

© www.ASRotk.com 

O es.msLcom 

Para pasarte a los chips tfe nueva generación de 

La Big Bang Power II es la placa con chipset X79 

AMD necesitas una placa con Socket AM3+ y este 

mas brutal para los nuevos Core i7 (socket 200) 

modelo de ASRock es asequible y tiene todo b 

soporta 128 GB memoria en 4 canales e incorpora 

necesario: red, sonido, eSATA, SATA y USB 3.0. 

sonido THXTruStudio PC, 


INTEL CORE I5 3570K 

© 212,90 € O Más información: Intel © www.imta^om 

Los Ivy Bridge están fabricados en tecnología de integración de tan solo 22 nm, 
pero son compatibles con el Socket 1155. 0 chip más equilibrado es este 
¡5-3570K (desbloqueado para overctocfcing). Cuenta con cuatro núcleos a 
3400 MH i e incorpora compatibilidad con puertos PCI-Express 3.0 y USB 3,0 
nativa. Intel ha puesto mucho énfasis en perfeccionar la GPU integrada (Intel HD 
2500). que es compatible con DirectX 11 y Shader Modei 5,0. 



SAPPH1RE RADEON HD 7770 OC 

© 132,90 € 

© Más información: Sapphire 
© www.sapphtretech.com 

Esta Sapphire con GPU HD 7770 se sitúa en la gama 
media, pero última generación añade melares 
prestaciones y es compatible con las últimas 
tecnologías como DirectXll.l y Shader Model 5.0, 


CLUB 3 D RADEON HD7990 

© 969 € 

© Más información: Club 3 D 
© www.dub-3d.com 

Equipada con el doble núcleo Radeon HD7990, el 
modelo de Club 3D es una bestia para el rendimiento 
gráfico. Cuenta con todos los avances actuales y 
tiene una memoria gráfica de 6144 MB GDDR5. 



NZXT PHANTOM 630 

© 139,90 i © Más información: NZXT © www.nziít.com 

El precio de la Phantom 630 es mis caro de lo esperado, incluso dentro 
de 9a gama de NZXT, Sin embargo, los más exigentes sabrán apreciar las 
innovaciones con las que cuenta esta caja de plástica y acero. Un avanzado 
sistema modular de discos duros, capacidad para 9 ventiladores con control de 
velocidad. Admite radiadores de refrigeración por líquido. No le faltan puertos USB 
3.0x2 USB 20x2, conexión de audio, lector de tarjetas y filtros anti-polvo. 


KINGSTON HYPERX BEAST 
DDR3 1600 8GB (2X4GB) CL9 

© 50 C © Más información: Kingston 
© www,kingston,com/es 

A día de hoy, no hay juego q ue no puedas poner a 
tope con S GB y este kit, el más básico de Beast. 
Cuenta con prestaciones aptas incluso para 
Gvercloking. 


GEIL DIMM 32 GB 
DDR3-2666 QUAD-KIT 

© 699 C © Más información: Gel L 
© www.geíl.ccmi.tw/Spanísh/home 

Existen kits de 32 GB DDR3 2400 para cuádruple 
canal y sistemas con chipset Intel X79 por la mitad, 
pero este kit DDR3 2666 es hoy por hoy, el no va 
más d e las memorias. 



CREATIVE SOUND BLASTER Z 

© 99,99 € © Más información: Creative © es.creative.com 

Equipadas con el procesador de audio de cuatro núcleos Sound Core 30, Creative 
ha renovado su gama de PCI-Express con tres modelos de alta calidad 

y rendimiento. De ellas, la Sound Blaster Z es la más básica y aún así ofrece un 
completo sistema de audio. Incorpora las tecnologías SBX Pro Studio, que reproduce 
sonido envolvente^ en auriculares, y Crystd Volee para comunicación por voz en 
juegos online. Soporta estándares de sonido Dolby Digital Uve y DTS Connect. 


■ TU PC A LA ÚLTIMA 

Aquí te presentamos la configuración más 
potente para equipar a tu PC y disfrutar de lo más 
avanzado y con el máximo rendimiento. 


SONIDO ATRONADOR Y SIN CABLES 


El nuevo conjunto T6 Series 
II de Creative ofrece sonido 
envolvente de altísima 
calidad en combinación con 
un sistema inalámbrico. 
Además se le puede 
conectar cualquier 
dispositivo de audio 
mediante Bluetooth, 
Reproduce un sonido 
5.1 para películas, juegos 
y música. Su precio 
recomendado es de 399 €. 



COMPONENTES: PRESUPUESTO! 

> CAJA: Cooler Master Cosmos II ATX 

384€ 

> PLACA BASE: MSI Big Bang Power 11 

409 € 

> PROCESADOR: Intel Core J73970X 

969 € 

> RAM: GelL 32 GB DDR3-2666 

699 € 

> TARJETA GRÁFICA: ASUS GTX $90 

10996 

> TARJETA DE SONIDO: Creative SB Recon3D Fatalíly Champ. 

200 € 

> DISCOS: 2x WD VelociRaptor SATA3 1 IB (10K r.p.m.) 


+ SSD Samsung 830 512 GB SATA3 

558 + 639 € 

> UNIDAD ÓPTICA: Blu-ray Sony Opilare BD-5740H 

100 € 

> MONITOR: ASUS VG278H 3D LED de 27" 

545 € 

> ALTAVOCES: Creative T6 II Series 

399 € 

> TECLADO y RATÓN: Blinde Logitech G7Q0 + 0510 + G930 

300 € 

i TOTAL 

6-301 € 1 

PERIFÉRICOS EXTRA: 


> Asus Xtion 

12490 € 

> Tfimstmaster Ferrari F1 Wheel Integral T5Ü0 

599 € 


CONTROL MÁXIMO Y DISEÑO MODULAR 

Ya han llegado tos avanzados teclados de Mad Catz 5ZR.I.K.E. 

5 y SXR.I.K.E. 7 con versiones localizadas que incorporan una 
disposición de teclas en Castellano. Ambos teclados cuentan un 
diseño modular que permite una personalización total en función 
de . El precio de salida del SXR.I.K.E. 5 se sitúa en unos 160 €, 
mientras que el SXR.I.K.E. 7, con pantalla táctil cuesta 269 €. 



mi enomanía S3 





ir 


pEESHIn 


DATOS 


y Género: Acción 

y Estudios/Compañía: 
Irrational Games/2K 

y Distribuidor: Take Two 
y idioma: Castellano 
y Fecha prevista: 

26 de marzo 2013 
vvww.bieshockinfinite.com 

LAS CLAVES 

y Será un juego de acción 
5 ¡tu do en la ciudad 
frotante de Columbia. un 
jugar utópico que esconde 
una oscura realidad. 
y Seras Booker DeWitt, un 
agente enviado a rescatar 
a una misteriosa 
muchacha, Eiizgiieth. 

y Su ambtentación y 
jugabilidad se basarán en 
ei estilo del universo 

«BioShock». 

^ Podrás usare! "skyline", 
un sistema de railes 
flotante, para moverte por 
la dudad de Columbio, 

y Combina armas y poderes 
imitantes, los vigores. 

Primera Impresión 

Desde su misma 
presentación, «BioShock 
infinita se ha convertido 
en uno de los grandes 
deseados por su 
originalidad, explosiva 
acción e intensidad. Huele 
a clásico de la acción. 
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¡Elizábfeth está en el cielo! 


BioShock 


Ha llegado la hora de la verdad. Columbia espera, flotando en 
fel cielo, a que alguien sea capaz de rescatar a Elizabeth de las 
Agarras de Songbird y de los acólitos de Comstock. ¿Serás tú? 





¡Prepárate para el juego de acción del añoí Irrationa! Carnes te lleva ai cielo de 
la acción cor «BioShock infinite», en una historia tan alucinante como imagines... 


W 


.0 


ü SABÍAS QUE... 

Tras su presentación en 2011, la 
coprotagonista, Elizabeth, fue redise- 
ñada y sus facciones cambiadas para 
asemejarse a las de Anna Moleva, 
una fan del cosplay, que publicó unas 
fotos suyas disfrazada de Elizabeth? 




En Elizabeth 
está la clave de 

todo... Pero ella no 


su 



B ookar DeWitt tiene una deu- 
da. Nosotros aún no sabe- 
mos cuál es, ni con quién la 
tiene, ni las razones que le 
han llevado a endeudarse, pero el caso 
es que tiene una posibilidad de dejar 
zanjado un asunto que. por lo que pare- 
ce, es muy incómodo, y quedar así lim- 
pio de polvo y paja. 

Lo que ocurre es que para saldar la 
deuda ha aceptado un encargo un tanto 
extraño: viajar a Columbia, una ciudad 
de la que nunca ha oído hablar, localizar 
a una muchacha a la que nunca ha visto 
y llevársela a unos extraños que no co- 
noce, pero que son a los que les debe... 
lo que fuere. No parece, a priori, nada 
muy complicado. Unas pistas, unas fo- 
tos y unas extrañas claves que no sabe 
muy bien qué son. le acompañan como 
ayuda, Pero, si tiene que ir a una dudad. 


LA CIUDAD DE COLUMBIA FLOTA EN 
EL CIELO Y OCULTA NUMEROSOS 
SECRETOS QUE DEBERÁS DESCUBRIR 


¿qué demonios hace en un bote de rem- 
nos. en medio de una tormenta, y en ta 
costa de Maine? Booker y tú estáis a 
punto de descubrirlo. 

Del mar al cielo 

Sobre «BioShock Infinite» se he venido 
escribiendo largo y tendido -m jcho en 
M icroma nía- desde hace año y medio, 
cuando se presentó en la edkhon 2011 
del E3. El "shock' 1 -nunca rre jor c cho- 
que provocó fue tan enorme oue oesde 
aquel instante se convirtió en incoe os 
juegos más esperados, pe ce 2012 
y ahora del presente añc. ■ .r : 


gar y rejugar la primera versión dispo- 
nible y haber viajado ya por dos veces a 
Columbia. no podemos menos sino re* 
comandarte que empieces a ahorrar di- 
nero y espacio en tu disco duro, porque 
«BioShock Infinite» va a ser uno de los 
juegos de acción que más te van a mar- 
car como jugador de PC. Tanto como lo 
hizo Rapture, si no más. Avisado estás. 

El viaje de Booker DeWitt a Columbia 
te descubrirá, como seguro ya sabes, 
una nueva sociedad utópica fallida, en 
un tono similar a Rapture pero, a dife- 
rencia de «BioShock», donde el colapso 
aún no se ha producido. El peculiar uni- 



> BIOSHOCK 2 

Aunque el mundo de juego es distinto, 
siendo Rapture una ciudad submarina, 
el estilo es muy similar, lógicamente. 



DISHONORED 

Otro juego que hace de los universos 
alternativos y la libertad de acción y 
desarrollo dei personaje, su base. 
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El universo 
de juego de 
«BioSfiock 
Infinite» es de lo 
más inquietante; 
racismo, poderes 
muta nf es casi 
sobrenaturales... 


Algunos de los grandes enemigos de «BioShock Infinite» tienen un irreverente 
sentido del humor sobre todo para los americanos, como este Washington mecánico. 


ITRES EN UNO - 

De las brechas al 
Skyline: el reto 
de Columbia 


> Elizaheth y sus poderes. 

La asombrosa capacidad de 
Eiizabeth para abrir brechas 
dimensionales en el tejido de Ja 
realidad de Columbia la convier- 
ta en un ser único que Com stock 
qu iere preservar a toda costa, 
del contacto con el mundo ex- 
terior. Ella se convertirá en tu 
mayor apoyo en el combate. 


¡Columbia es un lugar idílico’ O eso es lo que parece y lo que Comstock transmite a 
sus fanáticos seguidores, pero la verdad oculta te provocará un gran desasosiego.,. 


> El Skyline. El sistema de 
transporte de mercancías de 


Colombia es otro de los elemen- 
tos túndame males en el diseño 
de acción del j oego. Gracias a 
tu Skyhook podrás osarlo para 
moverte a velocidad de vértigo 
por la ciudad, escapar de tus 
enemigos y atacarlos desde las 
alturas. Casi nada. 


LOS PODERES DE ELIZABETH, QUE 
USARÁS A TU FAVOR, SERÁN PARTE 
FUNDAMENTAL DE LA ACCIÓN 


ceptible, otras de manera más evidente; 
Comstock es el profeta, su difunta es- 
posa -responsable en buena parte de 
¡a tecnología que ha hecho posible Co- 
lumbia- es adorada como una santa, y 


verso de Columbia, una ciudad flotante 
aislada del corrupto mundo terrenal por 
vioiuntad propia, está dirigido con mano 
firme por Comstock, el "profeta" de Co- 
Jumbia. El hombre, como hizo Andrew 


de un proyectil disparado desde un faro 
-qué coincidencia, ¿o no?-, sino porque 
para poder acceder a la ciudad debas 
ser bautizado en la nueva fe de Com- 
stock y los padres fundadores... 


lo de bautizarte para entrar en Colum- 
bia no es metafórico, sino literal. Los pa- 
dres fundadores de los EE.ULL, Franklin, 
Washington. Jefferson,., son adorados 
como deidades, pero otro, como Lin- 
coln, son considerados diabólicos tira- 



> La saciedad columbita. La 

aparentemente idílica sociedad 
de Columbia esconde urna fea 
realidad a los ojos de Sooker. 
Tras su "normalidad" se esconde 
una fanática idealización de 
su líder, Comstock, amén de 
un racismo exacerbado y una 
religiosidad enfermiza en que su 
líder se convierte en una deidad, 


Ryan con Rapture. que es considerado 
un mesías por sus fanáticos seguidores. 

Y eso que, en principio, tu llegada a 
Columbia parecerá apacible, tranquila 
y con una integración perfecta en la so- 
ciedad columbita. Eso sí, la entrada en la 
ciudad de las nubes será algo... inusual 
Y no lo decimos tanto porque vayas a lle- 
gar -es lógico, por otra parte- a bordo 


La dictadura de la fe 

La sociedad de Columbia se desarrolla 
en los primeros años del siglo XX. aleja- 
da del mundo, flotando entre las nubes. 
Pero bajo esa apariencia idílica de per- 
fección. donde todo el mundo es feliz, 
algo extraño se oculta. El tufillo religioso 
impregna todo de forma a veces i m per- 


nos por algunas de las facciones que 
pueblan Columbia. Sí. la historia es muy 
extraña en la ciudad de las nubes... 

Pero, además, en Columbia también 
hay algo... curioso Cuando te muevas 
por la ciudad verás que sólo hay per- 
sonas de piel blanca. Y es que el racis- 
mo es otra de las señas de identidad de 
esta peculiar sociedad. Aseos paragen- 
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Songbird: ¿qué se oculta 
tras la máscara del pájaro? 

Su aparición durante el juego será puntual pero Songbird 
es tan protagonista de «BioShock Infinites como lo se- 
rán Bookero Elizabeth. Este extrafio ser, cuya naturaleza 
queda oculta tras la máscara, es eí "protector" oficial de 
Elizabeth en Colombia, que es tanto como decir su carce- 
lero. Tu misión en la ciudad volante, precisamente, te lle- 
vará a que Songbird se convierta en tu gran enemigo, por 
si no tienes bastante con los seguidores de Comstock. 


la combinación de armas y vigores es así de espectacular. Los sustituios de 
los plásmtdos se dividirán en cinco variantes, a cuál más poderoso y destructor. 


Una guerra oculta 
en Columbra 

enfrenta a los Vox 
Populi, hace anos, 
a los seguidores de 
Comstock. 


El Skylíne domina todo Columbia. V es una de las claves 

del diseño de acción de «BioShock Infinite». ¡Alucinarás! 


mientras que ella te proveerá, cuando lo 
necesites, de recargas de salud y muni- 
ción, Pero, ¿cómo te ayudará Elizabeth? 

Sus poderes serán la clave, y es que 
posee la habilidad de abrir brechas 
dimensional y modificar la realidad 
m endi ante las mismas. Puede hacer 
aparecer objetos "latentes" pero no pre- 
sentes. que podrás usar en tu favor: ar- 
mas, coberturas, vehículos... 

Es algo que parece sencillo de descri- 
bir pero que nunca has visto antes en un 
juego de acción y que modificará de tal 
forma la jugabilidad, adaptándola a tu 
estilo personal, y abriendo tantas y tan- 
tas posibilidades, que las pocas horas 
que hemos podido jugar con «BioShock 
-finite» nos han provocado "adicción ": 
[queremos más! Y eso que, aún, no he- 
mos comentado el otro pilar del diseño 


de «BioShock Infinite», pero tan impor- 
tante como la misma Elizabeth, por lo 
que afecta al diseño del entorno, algo vi- 
tal para el combate: ei skyline. 


te de color y para... ¡irlandeses!, 
por ejemplo, están separados 
de aquellos más lujosos para 
los blancos. Y, en medio de 
k todo esto, los Vox Populí, que 
H combaten a Comstock y los 
suyos, Y ahí llegas tú, para 
buscara Elizabeth. 


Vuela por los aires... o casi 

El Skylíne, como ya sabrás por el repor- 
taje del mes pasado, es el sistema de 
railes que cubre toda Columbia. Como 
es una ciudad flotante, el Skyline reco- 
rre sus cielos y te puedes mover por él 
con la ayuda del Skyhook, un gancho 
que también te sirve de arma en comba- 
tes cuerpo a cuerpo. 

Puedes deslizante, subir, bajar, saltar 
y moverte a velocidades de vértigo para 
disfrutar de una de los espectáculos de 
acción más singulares, espectaculares 
y explosivos que vas a ver esta tempora- 
da. Un juego que vas a necesitar. 


La chica 

En «BioShock Infinite» 
la acción está conside- 
rada desde una perspec- 
tiva poco habitual, donde 
tu acompa ña nte, 0 iza- 
beth, es parte fundamen- 
tal de la misma aunque tú 
no la controles. Sólo te po- 
drás pedir ayuda en mo- 
mentos muy concretos. 
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PATOS 

y Género: Estrategia 

y Estud k>$/Compañ ía: 

Maxis/Electronic Arts 

y Distrib,: Electrónica Arts 
y idioma: Castellano 
^ Fecha prevista: 

Marzo 2013 
www.simcity.com 


LAS CLAVES 

^ Será un juego de estrategia 
y gestión urbana que pone 
al día uno de los mayores 
clásicos del PC. 

y Podrás afrontar desafíos 
online contra amigos» o 
ayudarles a impulsar sus 
ciudades. 

> Controlarás todo lo 
relacionado con el 
desarrollo y crecimiento 
de una ciudad. 


Urbanista. Constructor. Industrial. Político. Gestor... i Ah!» ¿que 
a ti sólo te interesa hacer carreteras? ¡Pues también puedes! 


PREVIEW 


INFOMANIA 


y Además de las estructuras, 
tendrás que atendera los 
habitantes de tu ciudad. 

> La Edición Digital Deluxe 
incluirá monumentos 
reales y dos ''héroes' 1 : 
Maxisman y el doctor Vu. 

Primera impresión 

Uno de los mayores 
clásicos de la historia 
ú&PC se pone ai día con 
una tecnología gráfica de 
vanguardia y numerosas 
novedades, siendo fiel 
3 toda (a esencia de los 
anteriores «SímCityp. 


o hay género más pee ero 
que ¡a estrategia. Y pocos 
juegos de estrategia hay 
más clásicos y legendarios 
que «SimCity». La puesta al día de mis- 
mo llegará a principios del próximo "-es 
de la misma mano que lo cree, \tajes, 
aunque su cabeza visible e ideólogo oe 
concepto. WÜI Wright, ya no esté mérido 
en el equipo de desarrollo. 

Pero «Si m City» va a ser. entre rrrss 
cosas, totalmente fiel a sí rrusm : S . ; 
te el reportaje que le dedicamos er v - 
o romanía hace un par de rr-eses sagv 
ro que ya pudiste com proba" o psrz nc 


está de más echar de nuevo un vistazo 
ai espectacular regreso que protagoni- 
zará en cosa de pocos días. ¡Bienvenido 
a ia ciudad de tus sueños! 

E[ juego total 

«SimCity» será -es, desde hace años- 
un juego total en su género. ¿Cuál es su 
género? Es una buena pregunta. Es un 
juego de estrategia, pero no tiene nada 
que ver con guerras ni unidades. Es un 
•uego de gestión, pero el objetivo es... 
bueno, el que tú te propongas. Es un 
juego de construcción en el que tú tam- 
bién decides Eo que construir, dónde y 


con qué objetivos, O sea, que en lo que 
respecta a la gestión urbana podrás ha- 
cer de todo para crear Ea urbe perfecta. 
O lo que te dejen sus habitantes, que esa 
será otra, pero no adelantemos aconte- 
cimientos... 

El nuevo «SimCity» respetará en su to- 
talidad las regias del clásico: construir 
una ciudad controlando toda su gestión 
de forma integral: suministros de ener- 
gía, edificación de zonas residenciales, 
de ocio o industríales, gestión del trans- 
porte. construcción de carreteras, aco- 
metidas de agua, alcantarillado, satis- 
facción de los urbanitas.,. Hacer todo 
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Monumentos únicos, sólo 
en la Edición Digital Deluxe 

Si eres un fan muy faa pero que muy* muy fan de la serie 
«SimCityK* y estás dispuesto a aflojar más de 80 euros, 
que es lo que costará aproximadamente la Edición Digi- 
tal Deluxe de este reínícío de la serie, podrás disfrutar de 
algunos monumentos de la vida real para tu ciudad: La 
Fuerte de Brandemburgo, la Torre Eiffel T el Big Ben y T en 
el caso de España, 9a Giralda. Eso sí, insistimos, sólo en 3a 


iCrea la ciudad perfecta para esto! la vuelta de «SimCíty», el juego de estrategia 
y gestión urbana más alucinante del momento, te ofrecerá escenas increíbles. 



En base a barrios 
y a las distintas 
capas sn que se 
dividirá tu ciudad, 
podrás crear una 
urbe única. 



Edición Digital Deluxe, de Origin. Y por un pasión. 


¡Crea la ciudad que tú quieras! Turística, reside ricial, industrial ... Y 
además, podrás jugar Online para ayudar a tus amigos y desafiarlos. 


UNO DE LOS MAYORES CLÁSICOS DE 
LA ESTRATEGIA Y LA GESTIÓN EN PC 
SE PONE AL DÍA, Y A LO GRANDE 


eso parece complicado -bueno, po- 
drá serlo, según el grado de control que 
quieras tener-, pero no lo será tanto. 

Como en sus predecesores, «SimCi- 
ty» te permitirá gestionar todos estos 
apartados -y bastantes más-, en base 
a "capas". Cada uno de estos paráme- 
tros podrás ser visualizado de forma 
individual -electricidad, alcantarillado, 
etc.- como estructuras independientes 
en capas. Así será más fácil identificar 
aquellas necesidades o demandas de tu 
ciudad y sus habitantes. 

La ciudad que tú quieras 

Pero aparte de este respeto a la esencia 
de la saga, la vuelta de «SimCity» esta- 
rá repleta de novedades. La especia liza - 
ción de tu ciudad podría parecer que no 
es nada nuevo, en la práctica. Y es que 
podrás diseñar una ciudad dedicada al 


sector industrial, por ejemplo, o turísti- 
co, repleta de casinos, hoteles, estruc- 
turas de ocio, deportivas... O hacer una 
ciudad residencial, por ejemplo, Pero la 
novedad es que el nuevo «Si m City aten- 
drá une vertiente online espectacular y 
única, en la que tú y tus amigos -o des- 
conocidos- podréis estableceros en re- 
giones en las que se desarrollarán de- 
safíos cooperativos y competitivos. En 
algunos casos, tendrás que alcanzar 
ciertos logros antes que tus rivales. En 
otros, podrás ayudar con tu ciudad y su 
potencial a hacer crecer 3a región, ¿Ima- 
ginas las posibilidades de esta propues- 


ta? Ahora no sólo podrás presumir de 
ciudad ante tus colegas, sino hasta ha- 
cer "negocio 1 ' virtual con ella y su poten- 
cial Algo nunca visto en la saga. 

La participación de ios habitantes de 
tu ciudad será, además, más activa que 
nunca, y si a ello le sumas algunos ex- 
tras clásicos, como los desastres, o al- 
gunos nuevos, como Eos monumentos 
de la vida real -ojo. i sólo en la edición 
digital deluxe!- o los "super héroes" de 
cómic, como MaxísMan. el defensor de 
tu ciudad -ídem- vas a disfrutar de «Si- 
mCity» como nunca antes, ¿Estás dis- 
puestos a afrontare! desafío? 


SE PARECE A... 



> LOS S1M5 3 

£1 universo "Sim M encuentra en «Los 
$¡ms una perspectiva distinta: aquí 
controla s a los ha bitantes de la ciudad. 



> TROPICO 4 

Un juego de estrategia y gestión dife’ 
rente, donde fa política domina sobre 
otros ingredientes. 
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DATOS 


y Género: Estrategia/Rol 

y Estudios/Compañía: 

Haemimont/FX 

y Distrib,: FX Interactive 
y Idioma: Castellano 
y Fecha prevista: 

Marzo 2013 

www.fxinteractive.com 


LAS CLAVES 

^Será un juego de 
estrategia con gestión 
V combate táctico 
desarrollado por turnos* 

Estará ambientado en los 
anos 20* en la ciudad de 
Atlantic City, en la época 
de la ley seca. 

y Empezarás contro lando 
un barrio, donde podrás 
controlar sus negocios y 
montar los tuyos* 

y A medida que ganes poder 
pasarás a controlar 
nuevos barrios. 

^Tendrás que crear tu propia 
banda, contratando a tus 
sicarios y definiendo sus 
características. 

Primera Impresión 


Un Juego de estrategia 
diferente donde la 
argentación histórica 
se mezcla con ta 
ficción televisiva y 
cinematográfica, para 
ofrecer una mezcla de 
gestión y combate táctico. 


Ni ofertas que no se puden rechazar ni porras. Aquí, el Don es 
el que manda y no hay más... ¡O te quedas sin disco duro! 


± .x i eres fan del cine negro y las 
pelis de gángsters, estarás 
harto de oír aquello de "una 
oferta que no podrás recha- 
zar" y cosas similares cuando un nue- 
vo juego de mafiosos aparece en el ho- 
rizonte con vistas a su lanzamiento Sí. 
Coppola es mucho Goppola, pero lo que 
pasa es que las nuevas grandes produc- 
ciones ya no están en el cine, sino er ta 
televisión, y ahí, una como ’Boardwak 
Empire" es la que viene marcando e: ca- 
mino en cuanto a gángsters se trace. O 
ai menos, con una visión un tanto efe- 
rente de la de la familia Corleone 


«Omertá» es un juego que no estará 
basado directamente en la serie pro- 
tagonizada por Steve Buscemi, pero le 
debe no poco. Desde la referencia temá- 
tica hasta la situación geográfica de la 
trama, en la Atlantic City de Sos años 20, 
con la ley seca en todo su apogeo. 

Y, ahí, entrarás tú, como un inmigran- 
te siciliano que, necesitado y viendo 
tas inmensas oportunidades de nego- 
cio que se abren ante ti, no dudarás en 
convertirte en uno de los tipos más du- 
ros del "boardwalk" de la ciudad, donde 
ios "emprendedores" podrán llegar a lo 
más alto desde abajo. Aunque, en vez de 


un tipo duro, quiza prefieras actuar de 
forma más elegante con tus contactos. 
La cosa es que aquí, decidirás tú cómo 
llegar a ser el jefe del crimen organizado. 

El amo de la calle 

«Omertá. City of Gángsters» podría ha- 
ber sido, como es habitual, un juego de 
acción protagonizado por mafiosos. 
pero Haemimont es un estudio especia- 
lizado en juegos de estrategia y. pese al 
giro dado en sus habituales ambienta- 
clones históricas o "alternativas" -léase 
«Trópico»-, ha mirado hacia el mundo 
del crimen organizado como el entorno 


INFOMANIA 
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¡Atlantic City es un buen lugar para el crimen! Al menas, en la Atlantic City de 
«Ümertá», que te meterá en la piel de un mafioso que debe conseguir su control 


Para crear maf ¡osos a tu 
gusto... o al del Don, claro 

Aunque no sea una ambíentación muy habitual para el 
género* «Qmertá», con su mundo de mañosos y crimen 
organizado, es ante todo un juego de estrategia. Tiene 
ligeros toques de rol y una parte importante de acción 
táctica* que le pone la guinda, y si te gusta modificar pa- 
rámetros en los personajes de tus juegos* con éste te vas 
a poner las botas. Además, la evolución y el desarrollo de 



i Ei crimen es un 
desafío] De la ~ 

protección a las 
fugas de prisión, 
la variedad de 
acciones es enorme 


Combate táctico para gángsters. En los combates de «Qmertá» 
será tan importante tu equipo como tu situación en el mapa. 


VIVE LA VIDA DEL HAMPA DESDE 
UNA PERSPECTIVA POCO HABITUAL, 
EN UN JUEGO DE ESTRATEGIA 


perfecto en el que ambientar el juego. 
Un juego cuya historia protagonizarás 
túy decidirás cómo llegara !o más alto. 

«Qmertá» será, de todos modos, un 
juego de estrategia atípico, y no sólo por 
su ambientadón. Su primer pilar será 
la gestión en tiempo real de las accio- 
nes de tu banda de mafiosos, que se de- 
sarrollará en la 5 calles de Atlantic City, 
partiendo de cero: la creación de tu per- 
sonaje. con varias opciones básicas, y 
construyendo tu guarida. 

A partir de ahí. tendrás que hacerte, 
poco a poco, con el control de los nego- 
cios de la zona, ofreciendo protección y 
arrebatándosela a tus rivales. Y luego, 
creando tus propios negocios, legales 
e ilegales, para ampliar tu dominio del 
área. Cuando logres controlar un barrio, 
pasarás a otro, saltando de una zona a 
otra hasta hacerte con Atlantic City. 


Y la segunda parte del juego se cen- 
trará en la acción táctica, en combates 
por turnos, que se desarrollarán en el in- 
terior de edificios y en los que los hom- 
bres de tu banda se enfrentarán a ma- 
fiosos rivales y policía, cuando llegue el 
momento de dejar claro quién manda en 
la ciudad. 

Un «XCOM» mafioso 

S al va ndo las d i sta nc i as. « O mertá » te re - 
cordará en sus mimbres al reinícío que 
Firaxis hizo hace escasos meses de la 
serie clásica de PC. Aunque la variedad 
de las 20 misiones que conformarán del 


juego de FX y Haemimont, junto a la di- 
versidad de personajes diferentes que 
podrás crear, fa panoplia de armas, tos 
más de 25 tipos de negocio que contro- 
lar en Atlantic City y los combates tác- 
ticos, te dejarán claro que c<0 mertá» no 
es un juego de mafiosos más, ni un don 
disfrazado de juegos como del de Fira- 
xis o de «Jagged Alliance». otro con el 
que es fácil de establecer comparacio- 
nes. Y si te gustan los juegos de gángs- 
ters tanto como las películas de Coppo- 
la o la serie de Buscemi, harías bien en 
no perderte el lanzamiento de «Qmer- 
tá». Es sólo un aviso,., t 


SE PARECE A... 



> DEATH TO SPIES 

El estilo de juego combina distintos gé- 
neros, y aunque su temática es distinta, 
su desarrollo tiene simiitudes. 



> MAFIA II 


Una ambieníacjón fabulosa sobre el 
mundo del crimen organ izado en los 
años 50. en un juego de acción genial. 
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ANTES QUE NADIE 



¡LA NUEVA GENERACION 



Serie GPU: GeForce Titán 
Fabricante: NVIDIA 
Lanzamiento: 2013 
Más información, es-nvidia-com 

CARACTERÍSTICAS 

ESTIMADAS 


y Núcleo GKÜO 

£ Memoria gráfica: 4-6 GB G0DR5 
y Resolución máxima: 2560x1650 

> Velocidad de reloj: 875 - 1000 MHz 
y Tecnología de integración: 28 nm 

> Núcleos CODA: 2688 
^-Conexión: PCI -Express 3.0 

> Soporte DirectX: 11,1 

y Interfaz de memoria: 384 bits 
) Consumo aDP): 235 W 


RADEON SERIE 
HD 8000 


DATOS 


Serie GPU: Radeon HD 8000 
Fabricante: AMD 
Lanzamiento: 2014 
Más información. www.amd.com/ES/ 

CARACTERÍSTICAS 

ESTIMADAS 


y Arquitectura: Graphics Core Next 
J Memoria gráfica: 4 a 6 GB GDDR5 
y Velocidad de reloj. Hasta 1050 MHz 
y Resolución máxima: 2560x1650 
y Tecnología de integración: 28 nm 
^ Procesadores Stream: Hasta 2560 
Conexión: PCI- Express 3.0 
£ Soporte DirectX: 11*1 
y Interfaz de memoria: Hasta 384 bits 
> TDP: De 210 W a 350 W (gama alta) 


Los rumores sobre una nueva 
generación de gráficas inundan la Red. 
¿Qué hay de cierto? ¿Qué podemos 
esperar del hardware en los juegos 
más avanzados en desarrollo? Las 
expectativas están por todo lo alto. 
¡Echemos un vistazo al futuro! 


D ejando a un lado las su- 
puestas filtraciones sobre 
tarjetas gráficas de las que 
ya podrían disponer inte- 
grado res y comercios, lo cierto es 
que toda la prensa especializada está 
pendiente de la -inminente- con- 
firmación de una nueva generación 
de GPU, En el caso de la nueva GPU 
NVIDIA, bautizada como 'Titán" la 
esperada noticia podría conocer- 
se a finales de febrero. Mientras 
lees estas líneas puede que se haya 
hecho publica más información. 


Por su parte, AMD ya presentó ofi- 
cialmente datos sobre la próxima ge- 
neración de gráficas basadas en la 
serie Radeon 8000. Sin embargo. De 
von Nekechuk, Jefe de Productos del 
departamento de gráf icos de AM D. 
ha declarado recientemente que en 
2013 AMD no lanzará una nueva ge- 
neración de GPU gráficas. A lo largo 
de este año. los integradores podrán 
disponer de modelos OEM con tar- 
jetas gráficas de gama básica que 
podrían estrenar la nomenclatura de 
la sene Radeon HD 8000. De hecho 


92 m [enomanía 



GRÁFICA! 




r 

DIRECT X 11 A PRUEBA CON 3DMARK 


Al final de la prueba, 3Dmark te ofrece un detallado informe sobre los 
componentes, controladores y rendimiento de tu equipo. Si quieres 
profundizar más, tal vez te interese la versión ctSDMark Advanced», por 2435 §. 


La nueva versión de «3DMark» ya está disponible y en su versión bási- 
ca es gratuito. Implementa test para poner a prueba el rendimiento de tu 
equipo, incluso con aplicaciones bajo DirectX 11. Se trata del benchmark 
más ambicioso técnicamente y servirá como referencia para medir la 
potencia gráfica de los equipos actuales. El test contempla diversas prue- 
bas de DirectXll, sistemas muJti-GPU y complejidad física. 

Puedes descargártelo desde: Steam y www.futuremark.com 


La prueba del escenario Fire Strike de «3DMark» está especialmente 
diseñada para evaluar las funciones de DirectX 11 en tu equipo. Puedes 
apreciar una gran complejidad geométrica, efectos gráficos y partículas. 


ya existen datos sobre los mode- 
los Radeon HD 8570 y HD 8670 que 
puedes consultar en la web de AMD. 
Pero estas tarjetas no representan 
el máximo potencial de la serie. De 
todos modos, la compañía sí ti ene 
previsto actualizar algunos mode- 
los de las actuales Radeon HD 7000. 
Con ello, espera seguirán pugna con 
cualquiertarjeta gráfica nueva de 
NVIDIA en términos de rendimiento. 

Carrera tecnológica 

Con este panorama incierto, ¿qué 
podemos esperar de una nueva ge- 
neración de tarjetas gráficas? ¿Qué 
tecnologías implementarán los jue- 
gos? Contamos con un rendimiento 
mayor y un consumo más optimi- 
zado entre otros avances. Pero, sin 
duda, para apreciar avances, tam- 
bién resultarán decisivos las mejo- 
ras en los motores gráficos de los 
juegos en desarrollo y el empleo 
de las nuevas funciones de DirectX 
11.1. ¡Ambos extremos, el hardware 
y et software serán necesarios! 


UMREAL ENGINE 


" ' ” — I 

'■ / V 



Con el vídeo de fa 1 ‘Elemental Peroo" de «Unreal Engine 4 j>, Epic Games 
se convirtió en uno de los protagonistas del pasado E3. Esta tecnología 
anticipa Ja calidad que podremos disfrutar en los juegos de nueva generación. 
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que ofrece la actual GTX690de doble 
núcleo {GK1Q4}, En cualquier caso, 
estas gráficas podrían convertirse en 
las más potentes del año, con capaci- 
dad para mover juegos en resolucio- 
nes enormes. Pero el precio será alto. 
Este pronóstico no tiene porqué ser 
desfavorable del todo si viene acom- 
pañado de una rebaja de precios en 
!a actual serie GeForce GTX 600. 

Más inmediato es la imple menta- 
ción del servicio GeForce Experien- 
ce, Se trata de un sistema que te 
conecta a los servidores de la nube 
de NVIDIA cuando juegas con una 
tarjeta con GPU GeForce para reci- 
bir software y configuraciones op- 
timizadas. Permitíe realizar el me- 
jor ajustee posible para juegos en 
función de tu hardware, buscando 
el equilibrio entre calidad de ima- 
gen y fluidez. Además, te notifica 
la aparición de actualizaciones que 
puedes instalar automáticamente. 


FR0SBITE2 


La tecnología del motor «Frosbite 2» de DICE ha sido objeto 
de elogios en juegos como «Battlefield 3», pero está en constante 
evolución y se utiliza en varios proyectos en desarrollo, como 
«Dragón Age llb, «Battfefield 4» y «Command & Conquero, 


El esperado Kepler 

Mientras tanto, conocemos más so- 
bre el chip conocido como Kepler 
GK11G, que está actualmente pre- 
^ sente en las e stac iones d e tra bajo 

Tesla, introducidas a media- 
dos del año pasado. El Kepler 
t también será el corazón d e las 
^0 n u evas gráf ica s GeForce que, 
al parecer adoptarán el nom- 
* bre comercial Titán en su gama 
alta. Desde entonces, se espera 
^**4 elanunciooficialdelanueva 
™ fami lia de gráf i cas GeFor- 
ce basadas en esta tecnolo- 
gía. A pe sa r d e qu e no ex iste 
I conf ¡ rm ació n of i cial de N v¡- 
V día, se estima que la GPU 
* í Titán -co n su ú n ico n úc leo 
f V GK110- ofrecería el 85% 

4. J de ia potencia de proceso 


Amortización 
de las Radeon 

En el caso de AMD, los planes para 
la nueva generación son más a lar- 
go plazo. Fia resultado sorprenden- 
te y algo desconcertante su retraso 
hasta 2014 después de hacer públi- 
cas algunas especificaciones de las 
Radeon HD SOCO. Sin embargo, hay 
que tener en cuenta el potencial aún 
por explotar de las Radeon HD 7000. 
Durante 2013, AMD confía en man- 
tener un nivel de rendimiento com- 
petitivo ante cualquier modelo de 
la competencia, la fluidez con los 
juegos más avanzados no será un 
problema y los controladores segui- 
rán optimizándose. Presentará nue- 
vos modelos, pero basados en las 
GPU de la generación actual 7000, 
Lo cierto es que por primera vez. 


El desarrollo de hardware gráfico 
ya no se limita las tarjetas gráficas. 
Monitores, visores y gafas tienen 
mucho que ofrecer. El 3D estereoscó- 
pico se hace nativo en DirectX y seguirá 
evolucionando. El 3D seguirá evolu- 
cionando y ya se están desarrollando 
monitores que no necesitarán gafas 
para lograr un efecto estereoscópico. 
También aparerán nuevos sistemas de 
visualización como el inminente equipo 
de realidad virtual Oculus Rift. 


RED ENGINE 3 


LG presentó el Patrón D20Q0 con 3D 

sin gofas en la GamesCon 2011. Toshiba 
ya comercializa una tele 3D sin gafas. Y 
Samsung tiene planes al respecto. 


El casco Rift de Oculus ofrece 

gráficos estereoscópicos y reconoce tus 
movimientos. Ya lia dejado ver una den>0 
con «Half-Life 2» y «Black Mesa Source», 


Con la instantánea de escenario CDProjekt anunció el desarrollo del motor «RED Engine 3 La imagen resultó lo bastante 
elocuente como para hacer sospechar que esta tecnologj'a de nueva generación será la empleada para crear «The Witcher 3». 
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en mucho tiempo, podría amorti- 
zarse y exprimirse todo el potencial 
de una generación si se prolonga la 
vida útif de las Radeon HD 7000. Al 
mismo tiempo, los precios de las ac- 
tuales y próximas Radeon HD 7000 
tendrían que ser más asequibles. 

No son pocos los que piensan -in- 
cluyendo el antes mencionado De- 
von Hekechuk- que la tecnología de 
hardware de gráfico avanza dema- 
siado rápido incluso para el desa- 
rrollo de vid eoj usgos, sin que dé 
tiempo a sacar todo el partido a una 
generación de tarjetas gráficas. 

Nuevos motores 

El soporte del conjunto de librerías 
de DirectX 11.1 traerá consigo algu- 
nas potenciales mejoras. AMD ya 
lo ha implementadoen las actua- 
les Radeon HD 7000. Entre las ca- 
racterísticas del nuvo DirectX 11.1 
destacan la Rasterización Indepen- 
diente. soporte de 3D estercscópí- 
co nativo y una mejor integración 
con el núcleo de Windows 8. Micro- 
soft dejó claro que DirectX 11,1 no 
constituye una gran ruptura, sino 
una evolución lógica con ventajas 
tanto para facilitar el esfuerzo de 
desarrollo como para los usuarios. 

En cuanto a los motores gráficos las 
tecnologías que se desmarcan con 
mayor potencial son fas de CryEN- 
GINE 3 de Crytek, Frosbite 2.5 de 
Digital Ilfusions CE y el recién anun- 
ciado RED engine 3 de CDProjekt Ya 
existen juegos o proyectos en mar- 
cha con todos ellos. Y aún está por 
llegar una nueva versión evolucio- 
nada de Unreal Engine. Ef panorama 
es prometedor y podemos espe- 
rar que aprovechen todo el poten- 
cial de nuestras equipos, S.T.M. 



ID TECH 5 


¿Qué tiene que decir id software? A pesar de algunos problemas con el empleo de su motor «Tech 5» en «RAGE», la compañía liderada por 
John tarmack sigue en la vanguardia del desarrollo de software con gráficos de última generación, pero sus proyectos son una incógnita. 



Después del éxito de «Far Cry», podremos disfrutar de una nueva versión de «CryENGlNE 3» en «Crysis 3». Otros proyectos como el 
de ííHomefront 2 », «Evolve», «Sniper: Ghost Warrior 2» y «Star Citizen» han adoptado su tecnología. 


r 


LOS JUEGOS DE LA PRÓXIMA GENERACIÓN 

Durante las próximas semanas, se van a concentrar el lanzamiento un buen puñado de esperados 
juegos que representan lo último en tecnología que puedes esperar de un PC- Si bien no pueden 
catalogarse de una nueva generación, sí nos llevan a la antesala de lo Que podríamos ver en un futuro. 
«Crysis 3» utiliza el más moderno CryEMGINE, mientras que «BioShock Infinite», emplea una versión 
modificada de «Unreal Engine 3». Pero estos días también se han anunciado juegos de nueva genera- 
ción. como los anunciados por CDProjekt. Tanto «Cyberpunk 2077» como «The Witcher 3» Incorporarán 
la tecnología del nuevo motor «REDengine 3». La compañía ha asegurado que en PC se verá lo mejor. Por 
su parte BioWareestá desarrollando «Dragón Age 111: Inquisition» con «Frosbite 2». 
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JUEGO EN DESCARGA 




QjlíiiíLüjHiífb te regala 

El Rey Arturo 

Conquista Britania con la estrategia más explosiva, el mejor rol 
y batallas masivas en tiempo real: ¡Conviértete en el Rey Arturo! 



on vertirse en el Rey Arturo 
sólo es posible por dos vías: 
arrancar Excalibur de la pie- 
dra en que fue clavada o res- 
gistrarte en la plataforma digital FX Cías- 
síes Store y descargarte el juego que te 
regalamos este mes en Mi croma nía. 

Como lo primero es algo complica- 
do, por aquello de que no se puede via- 
jar en el tiempo -de momento- y que. 
en el fondo, se trata de una leyenda, casi 
mejor decántate por la segunda opción. 
Para ello sólo tienes que seguir las ins- 
trucciones que encontrarás más abajo 
para así poder disfrutar de un excepcio- 
nal juego de estrategia y rol, que te hará 
pasar horasyhorasdedíversíón dirigien- 
do a los Caballeros de la Mesa Redonda, 
en tu afán por conquistar Britania. 

Estrategia, rol y magia 

«El Rey Arturo» es un juego, en aparien- 
cia, muy similar a los de la serie «Total 
War». Te permite disputar batallas ma- 
sivas en tiempo real combatiendo a tus 
enemigos al mando de miles de unida- 
des, mientras que puedes dirigir los pa- 
sos de tus caballeros en un mapa táctico 
de*%ritania, moviéndote en un sistema 
de turnos y haciendo uso de multitud de 
tácticas. Sin embargo, en «El Rey Artu- 
ro» cuentas con dos elementos que no es 
posible encontrar en otros títulos símila- 


[ ¿CÓMO LO DESCARGO? " 

Entra en la web de FX 
juegos.fxinteracttve.com 

y en el apartado "Mi Perfil" 
entra en tu cuenta de 
jugador o, si no la tienes, 
crea una. Sólo necesitas tu 
email y una contraseña. 


MI CUEXTA FX 
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EL REY ARTURO 



res: la magia y el rol. Sí, porque el juego 
de NeoCore y FX combina estrategia y 
rol de forma increíble. Puedes mejorar 
las habilidades de tus héroes, los Caba- 
lleros de la Mesa Redonda, haciéndolos 
más aptos para determinadas tareas y 
batallas. Al mismo tiempo, estas batallas 
se ven afectadas no sólo por el poten- 
cial de tus ejércitos, sino por el uso de la 
magia que puedes poner en práctica en 


todo momento. Además, tus ejércitos, y 
los del enemigo, claro, podrán incorpo- 
rar en sus filas criaturas míticas y hasta 
sobrenaturales, de forma que el comba- 
te adquiere una nueva perspectiva don- 
de no sólo la estrategia militar medieval 
más "convencional" tiene cabida. 

Sí quieres saber lo que se siente en la 
piel del monarca más legendario de In- 
glaterra* ahora puedes. ¡PorExcaliburJ 
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EN EL NÚMERO 183... 

La fascinante propuesta de 
NeoCore fue magníficamen- 
te producida por FX como 
un juego que so convirtió en 
la portada do! número 183 
de Míe rom a nía. 

Y es que aunque a primera 
vista «El Rey Arturo» pare- 
ce enmarcarse en el mismo 
género que la serie «Total 
War», pues sus batallas masi- 
vas en tiempo real y la parte 
por tumos en el mapa táctico 
son muy similares, la incoe 
poración de novedades en ef 
piano de la jugabilidad como 
la participación de la magia 
en las batallas y. sobre todo, 
el toque de rol, ofrecían una combinación única y extremadamente 
original, que no tenía igual en eí momento de su lanzamiento. 

St no pudiste disfrutar en su momento de un juego como «El 
Rey Arturo», ahora podrás comprobar porque la producción de 
FX se convirtió no sólo en la portada del mes de abril de 2010 en 
Micromanía, sino en el juego del mes de ese numero, En el análisis 
que realizamos entonces podías encontrar todos los detalles que 
hicieron al juego acreedor de un merecido 95 como nota individual. 
Por desgracia, entonces el modo multijugador no estaba disponible 
en la versión analizada, al contrario que ahora, ¡Disfrútalo! 



Cuando ya estés dentro de la 
web de fa FX Classics Store, 
con tu cuenta personal acti- 
va, ve al apartado n Mi Per- 
fil", y en la sección "Canjear Código 
FX N introduce la clave que encontra- 
rás en la tarjeta recortable que se ad- 
junta con este número de Micro ma- 
nía. tal y como aparece impresa. 


CANJEAR CÓDIGO FX X 


Introduce tu código promocional 
o «I código de tu tarjeta de puntos. 


í 


ACEPTAR 


Ahora deberías tener ya ac- 
tiva tu copia de «El Rey Artu- 
ro». Para comprobarlo, en eí 
mismo apartado 'Mi Perfil", 
asegúrate de que esté fa caja del juego 
bajo el epígrafe "mis juegos '. Si ya tie- 
nes más de un juego FX en tu cuenta, 
pincha sobre «El Rey Arturo» para acce- 
derá tu área privada y poder instalarlo. 



Ya queda menos para jugar. 
Una vez que pinches en "Insta- 
lar 11 , tendrás que elegir el dis- 
co en que quieres descargar e 
instalar el juego. No salgas del navega- 
dor durante la descarga o tendrás que 
reiniciar el proceso. A partir de ahora 
el proceso es automático y no tendrás 
que hacer nada más antes de jugar. 


REQUISITOS 

MÍNIMOS 

> CPU: Pentium 4 * 3,4 GHz 
RAM: I GB 

Espado en disco: 8 GB 

Tarjeta 3D: GeForce &GOO 
o Radeon X700, 256 MB. 
compatible con DirectX 9 


INSTALACION 


Selecctona el disco donde instalar el juego: 



1 


Conexión: Banda ancha 

mmmmsmsm 

: CPU: Intel Cóie2a2,4 GHz 
o Athlon G4 X2 4200+ 

. RAM: 2 GB 


Espadó en disco: 8 GB 

Tarjeta 3D: Geforce 8800 
o Radeon 3800, 512 MB 
Conexión: Banda ancha 
(ADSL o cable) 
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NO TE PIERDAS 


STARCRAFT II V 

HEART OF THE SWARM 


Blizzard nos devuelve a la guerra más deseada de la galaxia 
con la segunda parte de «StarCraft II». i No te lo pierdas! 
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DEAD ISLAND RIPTIDE 

El apocalipsis zombi continúa en ía isla de 
tus sueños. O de tus pesadillas. Un primer 
vistazo a lo que traerá esta continuación. 


SIMCITY 

Ya lo tenemos aquí. La puesta al día del 
clásico de Maxis se perfila como uno de los 
juegos más atractivos del año. 


TOMB RAIDER 

Otra saga clásica que se moderniza, con un 
vistazo muy diferente a una de las heroínas 
más emblemáticas de [os vídeojuegos. 


Kota; Los contenidos da así* página pueden cambiaren función de la actualidad, 
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